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RESUMEN
La empresa “CRISMODA” es una microempresa ubicada en la ciudad de San
José de los Arroyos, con una vigencia de mas de 25 afios de dedicacion a la

confeccion de todo tipo de prendas de vestir, para todos los gustos, edades y género.

Actualmente la empresa cuenta con una nula implementacion de tecnologias,
ni métodos competentes que exige el mercado hoy en dia. De esta manera
obstaculiza a los clientes que se encuentren en otras ciudades o a los que se les
dificulte acudir a la empresa poder efectuar sus pedidos de confeccion de prendas
en el momento que lo necesiten o dar un seguimiento a la misma. Y asi también a
la propietaria de la empresa se le dificulta manejar un registro general de ingresos

y egresos de los pedidos realizados.

Con el fin de mejorar los procesos de la empresa, surgio la idea de desarrollar
un sistema web de tienda virtual y de gestion administrativa de la empresa Crismoda
de la ciudad de San José de los Arroyos, de esta forma resultara mas eficiente y
eficaz realizar los pedidos por medio de una pagina virtual, logrando asi que los
clientes se sientan a gusto con el buen servicio y permitiendo realizar los pedidos
de forma mas rapida y desde cualquier lugar, que les daréa el espacio suficiente para

tomar una decision que cumpla con sus expectativas.

Para ello se utiliz6 la herramienta PHP para la construccion de los modulos
de esta forma desarrollar una interfaz eficaz y amigable de utilizar para los clientes,
asi también los pedidos se podran realizar desde cualquier dispositivo: un
ordenador, un moévil, una tablet. El analisis del sistema fue disefiado con el lenguaje
unificado de modelado UML la cual permitié tener una vision detallada y
explicativa de los requisitos definidos, especificando su funcionamiento de acuerdo

al estudio realizado.

Con la realizacion de este proyecto de fin de grado se beneficiara a la

empresa Crismoda brindando un servicio mas rapido y eficaz a sus clientes.

Palabras claves: Tecnologias, Pedidos, Confeccion, Ingresos y Egresos.



ABSTRACT

The business "CRISMODA" is a microenterprise located in the city of San
José de los Arroyos, with a life of more than 25 years of dedication to the

preparation of all types of clothing, for all likings, ages and gender.

Currently the company has no implementation of technologies, ways that
market today demands. In this way, we will baulk customers who are in other cities
or who find it difficult. And also in the ownership of the company it is difficult to

manage a general record of income and expenses of orders placed.

In order to improve the processes of the company, the idea of developing a
web computer system of virtual store and administrative management of the
company Crismoda of the city of San José de los Arroyos, in this way it will be
more efficient and effective to develop orders through a virtual page, thus making
customers feel comfortable with the good service and allowing orders to be made
faster and from any place, which will give them enough space to make a decision

that complies with their requirements.

For this, the PHP tool was used to build the modules in this way to develop
an efficient and friendly interface to use for customers, so orders can also be made
from any device: a computer, a mobile phone, a tablet. The analysis of the system
was designed with the unified language of UML modeling which allowed to have
a detailed and explanatory view of the defined requirements, specifying its

operation according to the study carried out.

With the completion of this end-of-grade project will benefit the company

Crismoda providing a faster and more efficient service to its customers.

Keywords: Technologies, Orders, Preparation, Income and Expenditures.
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INTRODUCCION

La empresa “CRISMODA?” es una microempresa ubicada en la ciudad de San
José de los Arroyos, 5to departamento de Caaguazu, Paraguay que tiene como unica
propietaria a la Sefiora Cristina Giménez De Barrera, con una vigencia de mas de
25 afios de dedicacion a la confeccion de todo tipo de prendas de vestir, para todos

los gustos, edades y género.

Actualmente la empresa lleva sus procesos de forma manual y con la nula
implementacidn de tecnologias, ni métodos competentes que exige el mercado hoy
en dia. Es por ello que el propdsito de este Proyecto de Fin de Grado es el
Desarrollo de un Sistema Web de Tienda Virtual y de Gestion Administrativa de la
Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos en el afio 2018, exponer
que su implementacién es factible y beneficiard enormemente a la empresa y a los

clientes.

Para cumplir con los objetivos propuestos, se realizd una investigacion
minuciosa utilizando como metodologia el lenguaje unificado de modelado, para
plasmar los procesos que se realizan en la empresa Crismoda de forma mas

detallada y de esta manera exponer con precision las mejoras solicitadas.

Partiendo de este enfoque el presente Proyecto de Fin de Grado se encuentra

estructurado de la siguiente manera:

Capitulo 1, describe el planteamiento del problema, pregunta de

investigacion, sus objetivos generales y especificos, justificacion y alcance.

Capitulo 11, se presenta el marco tedrico en el que se describen los
antecedentes de la investigacion, las bases tedricas donde se exponen una serie de
topicos que sustentan tedricamente el Proyecto de Fin de Grado, ademas se
desarrolla el Marco Conceptual, Marco Operacional y Marco Legal.

Capitulo 111, se desarrolla el Marco Metodoldgico en él que se describen
aspectos como el tipo y disefio de la investigacion empleada, la poblacién y muestra

de estudio, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
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Capitulo 1V, nos presenta el marco analitico, recursos humanos,
tecnoldgicos y financiero.

Capitulo V, nos presenta el analisis del sistema, requerimiento funcional,
no funcional, candidatos y las fases de analisis.

Siendo el ultimo punto se muestran las Conclusiones y Recomendaciones
asimismo las referencias bibliogréaficas, el apéndice y los anexos obtenidos de la
investigacion.
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CAPITULO |
1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. DELIMITACION DEL PROBLEMA

La empresa “CRISMODA?” est4 considerada entre las empresas que cuentan
con mas demandas de trabajo en la ciudad de San José de los Arroyos, tiene una
produccién promedio de 30 prendas de vestir a la semana, totalizando la confeccion
de aproximadamente 1440 prendas al afio. Por este motivo se necesita de una mejor
gestion en la parte administrativa y en la recepcion de pedidos para poder dar abasto

a las extensas necesidades de sus clientes.

Actualmente las gestiones de la empresa son realizadas a la “antigua” con la
nula implementacion de tecnologias, ni métodos competentes que exige el mercado
hoy en dia, y con la necesidad de competir dentro de la ciudad y el resto del pais

con otras empresas similares, se generan los siguientes problemas:

El proceso de comunicacion entre el cliente y la duefia es totalmente
ineficiente porque solo se cuenta con un teléfono de linea baja en la que el cliente
expone su pedido por medio de llamadas, que dificulta el entendimiento del pedido
ya que los disefios son extremadamente complejos, asi también se hacen
explicaciones verbales con visitas del cliente al local, ocasionando que a los clientes
que no se encuentran en la ciudad de San Joseé de los Arroyos requieran viajar y
venir hasta el local para levantar sus pedidos, o en el peor de los casos no cuenten

con tiempo libre, de este modo entorpece la confeccion rapida de las prendas.

Otra problematica existente es al momento de recepcionar los pedidos debido
que la duefa los registra en un cuaderno u hojas sueltas y entrega a las modistas
para realizar las confecciones correspondientes. Lo que acarrea un nulo control de
las ordenes de trabajo para conocer que pedido ya se esta ejecutando o cuando ya
fue culminado, lo que conlleva a la dificil entrega del producto final, debido que el
cliente desconoce de cuando se terminé de confeccionar su pedido generandose asi
visitas innecesarias por trabajos inconclusos y provocando asi un amontonamiento

de prendas terminadas, que ocupan mucho espacio dentro del saldn.
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Este modo de trabajo también ocaciona no poder verificar el stock de materia
prima utilizado por cada prenda o saber que insumos estan por terminar. Otro punto
importante a mencionar es que la empresa posee prendas listas para su venta ya sea
confeccionadas por los mismos o adquiridos de proveedores y no cuenta con un
medio de comunicacion para exibirlas, solo pueden ofrecer las prendas cuando los
clientes visitan el local para levantar sus pedidos ocacionando asi ventas

esporadicas.

Por otro lado, al momento de los pagos no se cuenta con un control de apertura
y cierre de caja lo implica que sea imposible contar con un registro de los
movimientos diarios realizados. O en caso que los clientes deseen a crédito las
prendas manejar de forma correcta las cuotas o conocer de manera rapida el saldo

correspondiente por cada cliente.

Las probleméticas mencionadas anteriormente, ocasionan un riesgo en la
preferencia hacia la empresa por parte del cliente, debido que causa que muchas
veces el cliente llegue tarde a su evento social o en el peor de los casos no asiste
por los retardos en la terminacion de las confecciones de su pedido y asi también

un nulo control de las gestiones de la empresa.



1.2. PREGUNTA DE INVESTIGACION
¢De qué manera se puede agilizar las gestiones administrativas en la empresa

“CRISMODA”?

22
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1.3. OBJETIVOS

1.3.1.OBJETIVOS GENERALES

Desarrollar un Sistema Web de Tienda Virtual y de Gestion Administrativa
de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos en el afio
2018.

1.3.2.OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conocer los factores asociados a la produccion y procesos administrativos
de la Empresa Crismoda para el desarrollo del sistema informético web.

o Definir técnicas y herramientas necesarias para el desarrollo del sistema
informético web que se adapte a los recursos y a las necesidades de la
empresa Crismoda.

e Proponer procedimientos de seguridad informatica para la informacién
administrada por el sistema informético web.
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1.4. JUSTIFICACIONY VIABILIDAD

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion han favorecido
la aparicion de nuevos canales de venta. La venta a través de sistemas web ha
supuesto una revolucidn tanto para las empresas como para los consumidores y se
ha convertido en una de las principales actividades de la economia mundial debido
a la globalizacion en la Red, que ha permitido la apertura de negocios en todo el
mundo durante las 24 horas del dia aumentando las posibilidades de éxito de todo
negocio.

Es por ello la importancia de la implementacion de un Sistema Web de Tienda
Virtual y de Gestion Administrativa de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San
José de los Arroyos. Sera de gran ayuda debido que uno de los primeros beneficios
de tener una tienda online es que los clientes podran realizar sus pedidos de forma
personalizada o realizar busquedas de prendas ya confeccionadas de acuerdo al
genero o las tendencias en cualquier momento, a cualquier hora y desde cualquier
lugar, ademas permitird atraer a nuevos clientes, llegar a nuevos mercados y asi
también los pedidos se podran realizar desde cualquier dispositivo: un ordenador,

un movil, una Tablet o en el mismo local si asi lo desean.

Otro aporte significativo es que una vez que el cliente realiza el pedido de una
prenda, el sistema recepcionara los pedidos y se podra contar un listado de las
mismas, generandose asi ordenes de trabajo para entregar a las modistas encargadas
de realizar la confeccion, el sistema realizara la actualizacion de forma automatica
del stock de materia prima utilizada por cada prenda solicitada y de esta forma el
sistema alertara que insumos estar por acabar y una vez culminado el trabajo
permitird a los clientes retirar el producto final, ya que el cliente podra visualizar el
estado en que se encuentra sus prendas solicitadas, de este modo no se generara

acumulacién de prendas no retiradas en el local de la propietaria

El sistema informatico web, ademas permitira contar un control eficiente de
compras de prendas de los distintos proveedores. Asi como también un registro
diaro de apertura y cierre de caja. Como la posibilidad no solo realizar los pagos de
forma inmediata, sino que también, en plazos que el cliente le parezca mas

conveniente, cosa que nunca se pudo lograr en mas de 30 afios de vigencia.
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Con el desarrollo de este proyecto se beneficiard a la empresa “CRISMODA”,
debido a que en el ambito nacional existe un motivo muy poderoso que obliga a
cualquier persona a estar a la vanguardia de procesos y desarrollos tecnologicos, y
que nunca deje de pensar en el bienestar propio y el de la empresa y por sobre todo

beneficiara también a los clientes, ya que obtendran una mejor y més agil atencion.
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CAPITULO I
2. MARCO TEORICO, CONCEPTUAL, OPERACIONAL Y LEGAL
2.1. ANTECEDENTES

Alexander Gaviria (3 de junio de 2009). “Plan de negocios para la creacion
de una empresa de confeccion de Jeans que permite a los compradores disefiar y
adquirir el jean por medio de una pagina web”. Taller de Grado 11 de la Facultad de
Ciencias Econdmicas y Administrativas, Carrera de Administracion de Empresas.
Bogota-Colombia.

El autor concluyo que el plan de negocio que se desarroll6 obtuvo mas alcance
que lo que se planed inicialmente, solo era el disefio del ruedo del jean y las ventas
eran en una tienda normal. Con la experiencia que se obtuvo trabajando en una
empresa de mercadeo por internet la idea cambio para satisfacer las nuevas

necesidades del entorno actual.

Otro resultado inesperado del anlisis del mercado fue la respuesta positiva a
las compras del jean por internet por parte de las mujeres, ya que son mas selectivas

en el proceso de compra.

Inicialmente se esperaba que una solo persona manejara el negocio, con el
prondstico de ventas se analizd que se podrian emplear mas personas para hacer

que el proceso del producto fuera mas eficiente.

Aunque el mercado potencial solo se proyectd como Bogota, Colombia la
estructura de la empresa facilmente se puede adaptar para cubrir mas ciudades en
Colombia, si también se tiene en cuenta que el anlisis de sensibilidad permite hasta
el 22% de aumento en los costos variables y esto permite incluir los envios hacia

las otras ciudades sin crear perdidas ni modificar precios.
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2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. CONOCIMIENTOS DE LOS FACTORES
ASOCIADOS A LA PRODUCCION Y PROCESOS
ADMINISTRATIVOS DE LA EMPRESA CRISMODA PARA
EL DESARROLLO DEL SISTEMA INFORMATICO WEB.

2.2.1.1. TIENDA VIRUAL
Se refiere a un comercio tradicional o convencional que usa un sitio web de
Internet como medio principal para realizar sus transacciones. Los vendedores de
productos y servicios ponen a disposicion de sus clientes un sitio web en el cual
pueden observar iméagenes de los productos, leer sus especificaciones y finalmente
adquirirlos. Este servicio le da al cliente rapidez en la compra, la posibilidad de

hacerlo desde cualquier lugar y a cualquier hora.

22.111. CATALOGO DEL PRODUCTO

Asi como el sistema informatico web es la “cara” de la empresa, el catalogo
de productos y servicios es la carta de presentacion a los clientes y, por lo tanto, se
debe seleccionar cuidadosamente cémo y qué productos ofrecer y destacar. La
categorizaciéon de los productos es un elemento clave en la organizacion del
catalogo en la tienda. Cuanto mejor ordenada esté la informacion en la base de
datos, mas facil sera organizar los productos y por tanto facilitaremos la busqueda
de éstos al comprador. Las iméagenes cumplen diversas funciones en la decision.
Desde transmitir las propiedades del producto hasta la seriedad del vendedor a la
hora de presentar sus productos. La presentacion de los productos debe inspirar
confianzay seriedad, utilizando fotografias reales y adecuadas descripciones de los
productos, las que pueden acompafiarse con informacion adicional en formato

multimedia

22.1.1.2. PRODUCTO

Son la parte esencial de una tienda virtual, sobre los que giran el desarrollo,
la estructura y el éxito del negocio. Los cuales se busca estén siempre al alcance del
cliente, cumpliendo con la calidad, el precio e incluso los gustos que para el
consumidor son tan importantes. La forma més sencilla de exhibir los productos en

una tienda virtual, es mediante el uso de paginas web estaticas que se modifican
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conforme se altera alguna informacion sobre el producto. Sin embargo, para una
tienda mas profesional y mas ambiciosa, es mejor confiar la gestion del catdlogo de
productos a algin paquete de software especializado, aunque también existe la

posibilidad de desarrollar internamente el software.

2.2.1.2. TENDENCIA

El sistema de la moda se entiende como un concepto global donde las
distintas areas de la moda estan condicionadas por cambios sociales profundos, no
solo desde el disefio sino también desde la tendencia, la produccion y la generacion
de nuevas oportunidades de negocio. El término tendencia entrafia todas las
motivaciones compartidas colectivamente, que condicionan las elecciones del
consumidor y dirigen su consumo. Podemos definir una tendencia como:
propension, inclinacion o preferencia hacia lo que se tiende. Las tendencias son
premonitorias, porque primero se insintan y luego cobran impulso. Las tendencias
no son independientes, existe una fuerte interaccion, incluso puede contradecirse,
dado que reflejan los habitos futuros del consumidor, y en general las personas se
encuentran con muchas contradicciones (Lipovetsky, 1990).

2.2.1.3. TIPO DE PRENDA

Con origen en el vocablo latino pignora, prenda es un término que tiene
diversos usos. ElI més utilizado estd emparentado a la ropa y a los diferentes
componentes de un vestido. Una prenda, en este sentido, puede ser una camisa, una
camiseta, un pantalon, etc. Por ejemplo: “La tienda de Crismoda trajo nuevas
prendas de abrigo”, “La mujer se quitd las prendas una a una hasta quedar
completamente desnuda”. El origen de algunas prendas de vestir es ciertamente
peculiar y desconocido por la generalidad de las personas. Asimismo, es importante
puntualizar que su evolucion ha ido de la mano de los demas avances sociales y
culturales, y continuara haciéndolo. Las camisetas, por ejemplo, que igualmente son
llamadas “remeras” en ciertas partes de América Latina, no tienen una historia bien
definida: algunos aseguran que surgieron en la Gran Bretafia del siglo XIX como
parte del atuendo de ciertos criados, mientras que otros atribuyen su creacion a los

norteamericanos, para abrigar a los soldados debajo del resto de las prendas.
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En el sistema informatico web de Tienda Virtual y de Gestiones
Administrativas de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos,

el cliente tendra la opcion de elegir que tipo de prenda es lo que desea confeccionar.

2.2.14. GENERO

La historia del arte ha indicado que el orden visual, intercedio en el modo
en que el sujeto de la modernidad ha distinguido y representado su propio cuerpo,
y el de otras personas. La modernidad tefiida de los valores racionales, positivistas
y binarios implico el establecimiento de comunidades de sentido (en detrimento de
otras) que son compartidas por el colectivo social operando en un proceso
naturalizante de practicas y valores socio-culturales. Estos valores, participaron en
la lucha que envuelve toda construccién de las identidades y otredades, y por ende
igualmente, en la construccion de las identidades generizadas (Arfuch, 2002).

El género asi mismo también determina los modos de tipificar los cuerpos
de las personas y de interpretar lo social. Por medio de la dimension corporal se
determina la regulacion y el control social de los sujetos, puesto que es en la
operacion clasificatoria donde se ejerce la presion de la norma. Esta es una de las
razones primordiales a través de la cudl, la sociologia ha descifrado las practicas
del vestir y, en especial a la moda, como hechos sociales que ponen en certeza la
construccidn cultural no simplemente de los usos de la indumentaria sino también

de la conformacion social de los cuerpos (Foucault, 1989.).

En el sistema informatico web de Tienda Virtual y de Gestiones
Administrativas de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos,
el cliente tendré la opcion de elegir el género para el tipo de prenda seleccionada

anteriormente.

2.2.1.5. ADMINISTRATIVO
2.2.1.5.1. BALANCE
Se entiende por balance como un documento contable que indica la situacion
econdmica y financiera de una sociedad en un momento concreto. es una fotografia

a fecha determinada de los bienes, derechos y obligaciones de la compafiia.
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Asi mismo el balance en la empresa Crismoda se realizaba de forma manual.
El sistema web de Tienda Virtual y de Gestién Administrativa de la Empresa
Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos, proporcionara el balance de
forma semanal y mensual de esta manera facilitara y agilizara el trabajo de los

duefios o Funcionarios encargados de la misma.

2.2.2. DEFINICION DE LAS TECNICAS Y
HERRAMIENTAS PARA REALIZAR EL CONTROL DEL
SUMINISTRO DE AGUA EN EL TERRITORIO SOCIAL
SAN FRANCISCO DE ASIS DE LA CIUDAD DE CORONEL
OVIEDO.

2.2.21. LENGUAJE UNIFICADO DE MODELADO

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad; estd respaldado por el OMG (Object
Management Group). Este lenguaje se ha convertido en un estandar, debido a que
ha sido impulsado por los autores de los tres métodos mas usados de orientacién a

objetos: Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh.

Jacobson, Booch y Rumbaugh (2000), expresa respecto a esta herramienta lo

siguiente:

El UML es un lenguaje estandar para el modelado de software - lenguaje
para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un
sistema con gran cantidad de software. Lenguaje utilizado por el Proceso
Unificado. Lenguaje que permite a los desarrolladores visualizar el producto

de su trabajo (artefactos) en esquemas o diagramas estandarizados. (p. 430)

UML es un lenguaje porque proporciona un vocabulario y las reglas para utilizarlo;
ademas, es un lenguaje de modelado lo que significa que el vocabulario y las reglas
del que esta compuesto se utilizan para la representacion conceptual y fisica del
sistema. Es decir, ofrece una notacién estandar y semanticas esenciales para
describir un modelo o plano del sistema, incluyendo aspectos conceptuales tales

como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos concretos como
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expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos vy

componentes de software reutilizables.

22.2.11. DIAGRAMA DE CLASES

Un diagrama de clases muestra el conjunto de clases que participan o forman
parte de un sistema, junto con las relaciones que existen entre dichas clases. Muestra
de una manera estéatica la estructura de la informacion que maneja el sistema y la
visibilidad que tiene cada una de las clases, dada por sus relaciones con los demas
en el modelo. Un diagrama de clases posibilita mostrar de forma gréfica la vista
estatica, por lo general se necesita numerosos diagramas de clases para obtener una
vista estatica de manera completa. Los diagramas de clases que se representan de
forma individual no dan indicios precisamente de divisiones de modelos

subyacentes (Rumbaugh, Jacobson, & Booch, 2000).

222.1.2. DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y los
casos de uso del sistema. Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo
que se refiere a su interaccion externa. En el diagrama de casos de uso también se
puede representar el sistema como una caja rectangular con el nombre en su interior.
Mientras que los casos de uso estan en el interior de la caja del sistema, y los actores
fuera, y cada actor esta unido a los casos de uso en los que participa mediante una
linea. Un Diagrama de Casos de Uso es una descripcion de las acciones de un
sistema desde el punto de vista del usuario. Para los desarrolladores del sistema,
ésta es una herramienta valiosa, ya que es una técnica de aciertos y errores para
obtener los requerimientos del sistema desde el punto de vista del usuario. Esto es
importante si la finalidad es crear un sistema que pueda ser utilizado por la gente

en general (no s6lo por expertos en computacion) (Schmuller, 2000).

2.2.2.1.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA

El diagrama de secuencia de un sistema es una representacion que muestra,
en determinado escenario de un caso de uso, los eventos generados por actores

externos, su orden y los eventos internos del sistema. Es uno de los diagramas mas



32

efectivos para modelar interaccion entre objetos en un sistema. Esta muestra la
interaccion de un conjunto de objetos en una aplicacion a través del tiempo y se
modela para cada método de la clase. Segun Schmuller (2000) expone que: “Los
diagramas de clases y los diagramas de objeto representan informacion estatica. No
obstante, en un sistema funcional los objetos interactian entre si y tales
interacciones suceden con el tiempo. El diagrama de secuencias UML muestra la

mecanica de interaccidon con base a tiempos” (pag. 30).
2.2.2.1.4. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

En UML un diagrama de actividad es un diagrama que se usa para modelar
el comportamiento del sistema, pues describe la secuencia de acciones o actividades
en dicho sistema. Este tipo de diagrama, basicamente muestra el flujo de trabajo
desde el punto de inicio hasta el punto final detallando muchas de las rutas de

decisiones que existen en el progreso de eventos contenidos en la actividad.
Segun Kendall & Kendall (2011) Un diagrama de actividad es aquel que:

Los diagramas de actividad muestran la secuencia de actividades en un
proceso, incluyendo las actividades secuenciales y paralelas, ademas de las
decisiones que se toman. Por lo general se crea un diagrama de actividad
para un caso de uso y puede mostrar los distintos escenarios posibles (p.
290).

Los diagramas de actividad se pueden usar para modelar un caso de uso, o
una clase, o un método complicado. Este diagrama es parecido a un diagrama de
flujo; la diferencia clave es que los diagramas de actividad pueden mostrar
procesado paralelo. Esto es importante cuando se usan diagramas de actividad para
modelar procesos de negocio, algunos de los cuales pueden actuar en paralelo, y

para modelar varios hilos en los programas concurrentes.
2.2.2.2. SISTEMA WEB

Se llaman sistemas web a aquellas aplicaciones cuya interfaz se construye a
partir de paginas web. Las paginas web no son mas que ficheros de texto en un
formato estandar denominado HTML (Hipertext Markup Language). Estos ficheros
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se almacenan en un servidor web al cual se accede utilizando el protocolo HTTP

(Hypertext Transfer Protocol), uno de los protocolos de internet.

Segun Berzal & Cubero (2005) expone que “Para manejar una aplicacién
web desde una maquina concreta alcanza con tener instalado un navegador web en
esa maquina, ya sea este el Internet Explorer de Microsoft, el Netscape Navigator
o cualquier otro navegador” (pag. 187).

2.2.2.21. LENGUAJE DE PROGRAMACION

Un lenguaje de programacion es un sistema notacional para describir
computaciones de una forma legible tanto para la maquina como para el ser humano
(Louden, 2002).

2.2.2.2.1.1. PHP

PHP es un lenguaje excelente tanto para instruirse a desarrollar aplicaciones
web como para desarrollar aplicaciones web complicadas. Afiade a todo eso la
ventaja de que el intérprete de PHP, los diversos médulos y gran cantidad de
librerias desarrolladas para PHP son de cddigo libre, con lo que el programador,
dispone de un impresionante arsenal de herramientas libres para desarrollar
aplicaciones. PHP suele ser manejado conjuntamente con Perl, Apache, MySQL o
PostgreSQL en sistemas Linux, formando una combinacion barata (todos los
componentes son de codigo libre), pujante y versatil. Tal ha sido la expansion de
esta combinacion que incluso ha merecido conocerse con un nombre propio LAMP
(formado por las iniciales de los diversos productos). Apache, asi como algunos
otros servidores web, Roxen entre ellos, pueden incorporar PHP como un médulo
propio del servidor, lo cual permite que las aplicaciones escritas en PHP resulten

mucho mas rapidas que las aplicaciones CGI habituales (Mateu, 2004).
2.2.2.2.2. JAVASCRIPT
Segun Mateu (2004) expone que:

Javascript es un lenguaje de programacion interpretado (un lenguaje de tipo

script). A pesar de que existen intérpretes no dependientes de ningun
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navegador, es un lenguaje de script que suele encontrarse vinculado a
paginas web. Javascript y Java son dos lenguajes de programacion
distintoscon filosofias muy diferentes. EI Unico punto en comdn es la
sintaxis, ya que cuando Netscape disefié Javascript, se inspiro en la sintaxis
de Java (pag.94).

Netscape cre6 el lenguaje JavaScript en 1996 y lo incluyé en su Netscape
Navigator (NN) 2,0 a traves de un intérprete que lee y ejecuta el codigo JavaScript
afiadido en paginas Html. El lenguaje ha crecido en popularidad de forma constante
desde entonces, y ahora estd apoyado por los navegadores méas populares
(Heilmann, 2006).

2.2.2.2.3. BASE DE DATOS

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados entre los que existen
relaciones logicas y ha sido disefiada para satisfacer los requerimientos de
informacidn de una empresa u organizacion. En una base de datos, ademas de los
datos, también se almacena su descripcién. Ademas, la base de datos no sélo
contiene los datos de la organizacion, también almacena una descripcion de dichos
datos. Esta descripcion es lo que se denomina metadatos, se almacena en el
diccionario de datos o catalogo y es lo que permite que exista independencia de

datos légica-fisica (Marquez, 2001).

2.2.2.2.3.1. POSGRESQL

PostgreSQL es un avanzado sistema de bases de datos relacionales basado
en Open Source. Esto quiere decir que el cddigo fuente del programa esta disponible
a cualquier persona libre de cargos directos, permitiendo a cualquiera colaborar con
el desarrollo del proyecto o modificar el sistema para ajustarlo a sus necesidades.
PostgreSQL esta bajo licencia BSD. Un sistema de base de datos relacionales es un
sistema que permite la manipulacion de acuerdo con las reglas del “algebra
relacional. Los datos se almacenan en tablas de columnas y renglones. Con el uso

de llaves, esas tablas se pueden relacionar unas con otras (Denzer, 2002).
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22224, FRAMEWORK

El framework determina la arquitectura de una aplicacion. Este es un buen
enfoque, ya que el framework se encarga de definir la estructura general, sus
particiones en clases y objetos, las responsabilidades clave, asi como la
colaboracidn entre dichas clases y objetos. Todos estos parametros son definidos
por el framework, evitando que el usuario tenga que definirlos y se pueda enfocar
en cosas especificas de su aplicacion. Un framework es un término utilizado en la
computacion en general, para referirse a un conjunto de bibliotecas, utilizadas para
implementar la estructura estandar de una aplicacion. Todo esto se realiza con el
proposito de promover la reutilizacion de codigo, con el fin de ahorrarle trabajo al
desarrollador al no tener que rescribir ese codigo para cada nueva aplicacion que
desee crear. Existen diferentes frameworks para diferentes propdsitos, algunos
orientados al desarrollo de aplicaciones web, otros para desarrollar aplicaciones
multiplataforma, para un sistema operativo o lenguaje de programacion en

especifico, entre otros (Gamma, 1995).
2.2.2.2.4.1. BOOSTRAP 3

Es un conjunto de cddigo que se puede utilizar para desarrollar un sistema
personalizado muy sencillo o muy complicado. Bootstrap fue desarrollado por
Twitter, tiene como gran objetivo proporcionar el disefio web sirviendo de guia para
emplear buenas practicas y estandares. Bootstrap fue creado por Mark Otto y
Jacbod Thornton ambos desarrolladores de Twitter, ellos buscaban un marco de
trabajo para fomentar la consistencia entre las herramientas internas, las cuales
Ilevaban a inconsistencias y a una gran carga de trabajo en su mantenimiento.
Bootstrap proporciona un conjunto de hojas de estilo que proveen definiciones
béasicas de estilo para todos los componentes de HTML, contiene otra interfaz de
elementos que cominmente usamos. Incluye botones con caracteristicas avanzadas
como grupo de botones o botones con opcion de menu desplegable, listas de
navegacion, etiquetas horizontales y verticales, ruta de navegacion, paginacion,
capacidades avanzadas de miniaturas tipogréaficas, formatos para mensajes de alerta
y barras de progreso y los componentes de JavaScript para Bootstrap estan basados
en la libreria jQuery de JavaScript (Alvarado, 2017).
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2.2.2.2.4.2. LARAVEL

Es un framework fundado para trabajar con PHP creado en el afio 2011 por
Taylor Otwell y que con el paso del tiempo, ha ido ganando terreno a otros
framework para trabajar con PHP como Symfony o Zend Framework. Se trata de
framework de desarrollo con una curva de aprendizaje muy répida y que maneja
una sintaxis expresiva, elegante, con el objetivo de eliminar la molestia del
desarrollo web facilitando las tareas comunes, como la autenticacion, enrutamiento,
sesiones y caché. Proporciona potentes herramientas necesarias para construir
aplicaciones robustas y que puede ser utilizado tanto para proyectos a nivel
empresarial como para proyectos mas sencillos, lo que significa que es perfecto

para todos los tipos de proyectos (HostaliaWhitepapers, 2013).

2.2.3. PROPOSICION DE PROCEDIMIENTOS DE
SEGURIDAD INFORMATICA PARA LA INFORMACION
ADMINISTRADA POR EL SISTEMA INFORMATICO
WEB

El factor méas importante dentro de la proteccién de activos de informacion se
basa en la administracion de la seguridad de la informacion. EI aumento de los
servicios de correo electrénico externos, la pérdida de barreras organizacionales a
través del uso de facilidades de acceso remoto; exposiciones de seguridad tales
como virus, negaciones de servicio, intrusiones, accesos no autorizados, nos lleva
a la necesidad de una administracion efectiva de la seguridad de la informacion. La
Seguridad Informatica, es el area de la informatica que se enfoca en la proteccion
de la infraestructura computacional y todo lo relacionado con esta (incluyendo la

informacién contenida).

La Seguridad Informéatica no se restringe al software y hardware, también

considera:

e Uso adecuado de las instalaciones donde se manejan los sistemas
informaticos,
e Politicas de seguridad

e Medidas de contingencia
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e Cultura de las personas y la organizacion

La Seguridad Informatica maneja tres conceptos basicos importantes para la
seguridad de la informacion, en particular, en lo relativo a la seguridad en Internet,
0 en redes de datos. Estos son: confidencialidad, integridad y disponibilidad. Con
respecto a los usuarios pudieran mencionarse otros como autenticacion,
autorizacion, contabilidad y no repudio. La confidencialidad requiere que la
informacion sea accesible Unicamente por las entidades, sistemas 0 personas
autorizadas. La confidencialidad de la informacion se aplica a todos los datos
intercambiados por las entidades autorizadas o tal vez a s6lo porciones o segmentos
seleccionados de los datos, mediante cifrado. La confidencialidad de flujo de trafico
protege la identidad del origen y destino del mensaje. La integridad requiere que la
informacion solo pueda ser modificada por las entidades, sistemas, o0 personas
autorizadas. La modificacion incluye escritura, cambio, borrado, creacién y
reactivacion de los mensajes transmitidos. La integridad de la informacion asegura
que los datos recibidos no han sido modificados de ninguna manera. La
disponibilidad significa que la informacion no puede obtenerse por parte de
aquellos que estan autorizados y la necesitan. Para lograr que la informacién esté
disponible para estos que tienen que confiar en ella se utilizan mecanismos de
autenticacion y autorizacion. La autenticacion se encarga de probar que cada
usuario es quien dice ser. Este aspecto requiere una identificacion correcta del
origen del mensaje, asegurando que la entidad o usuario no sean falsos. Los
sistemas se hacen mucho mas seguros si esa autenticacién no puede ser refutada
después, o sea, si el usuario no puede esquivar ninguna responsabilidad en las
acciones que desarroll6 dentro de un sistema. Cada proceso de autenticacion y
autorizacion son registrados con un nivel de informacion acorde a la configuracion
del sistema, mediante la contabilidad es posible saber cual y cémo es el uso del
sistema; puede conocerse qué preferencias tienen los usuarios y qué infracciones
cometen (Baluja, 2000).
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La seguridad informatica del Sistema Informatico Web de Tienda Virtual y de

Gestiones Administrativas de la Empresa Crismoda se basé en cinco objetivos

principales:

e Integridad: garantizar que los datos sean los que se supone que son

e Confidencialidad: asegurar que sélo los individuos autorizados tengan

acceso a los recursos que se intercambian

e Disponibilidad: garantizar el correcto funcionamiento del sistema

informatico.

e Evitar el rechazo: garantizar de que no pueda negar una operacién

realizada.

e Autenticacion: asegurar gque las entidades que se comunican son los que

dicen que son.

2.3. MARCO CONCEPTUAL

e Factores asociados a la produccion y procesos administrativos.
e Técnicas y herramientas necesarias para el desarrollo del sistema

informatico web

e Seguridad Informatica.

2.4. MARCO OPERACIONAL

sistema web.

Dimension Indicadores Items
Factores Factores asociados e Tienda Virtual | e Libros.
asociados a la a la produccion y e Catalogo de
produccion y procesos Productos e Internet.
Procesos administrativos de * g'podde
.. . renda
administrativos. | la empresa . i
_ p e Tendencia e Planillas
Crismoda para el
desarrollo del * Genero
e Balance




39

Técnicas y

herramientas

Son técnicas vy
herramientas
necesarias para el
Desarrollo de un
Sistema Web de
Tienda Virtual y de
Gestion
Administrativa de la
Empresa Crismoda
de la Ciudad de San
José de los Arroyos
en el afio 2018.

e Lenguaje
Unificado de
Modelo

e Lenguaje De
programacion

e Sistema de
Gestion de
Base de Datos

e Framework

Diagrama
De Clases.
Diagramas

de
Secuencia.
Diagrama
UML.
PHP.
PosgreSq|l.
Boostrap

Laravel

Seguridad

Informética.

El factor mas

importante  dentro
de la proteccion de
activos de

informacién se basa
en la administracion
de la seguridad de la
informacién.

La seguridad
informatica del
Sistema Web de
Tienda Virtual y de
Gestidn

Administrativa de
la Empresa
Crismoda se basé
en cinco objetivos

Integridad
Confidenc
ialidad
Disponibil
idad.
Evitar el
rechazo

Autenticac
ion

Tabla 1.Marco Operacional

2.5. MARCO LEGAL

El departamento de cooperacion juridica presenta una recopilacion de

articulos que reglamentan y sancionan algunas préacticas delictivas referentes a

delitos informaticos que forman parte del codigo penal paraguayo. A continuacion,

se describe las disposiciones especificas y con sus respectivos delineamientos de

los articulos mas resaltantes de esta ley en cuanto al desarrollo de un sistema

informatico web.
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Articulo 174 ALTERACION DE DATOS.

1° El que lesionando el derecho de disposicion de otro sobre datos los borrara,
suprimiera, inutilizara o cambiara, sera castigado con pena privativa de libertad de
hasta dos afios o con multa.

2° En estos casos, sera castigada también la tentativa.

3° Como datos, en el sentido del inciso 1° se entenderdn solo aquellos que sean
almacenados o se transmitan electronica o magnéticamente, o en otra forma no

inmediatamente visible.

Articulo 175 SABOTAJE DE COMPUTADORAS.
1° El que obstaculizara un procesamiento de datos de importancia vital para una
empresa 0 establecimiento ajenos, o una entidad de la administracién publica
mediante:
1. un hecho punible segln el articulo 174, inciso 1°, o
2. la destruccion, inutilizacion sustraccion o alteracion de una instalacion
de procesamiento de datos, de una unidad de almacenamiento o de otra parte
accesoria vital, sera castigado con pena privativa de libertad de hasta cinco
afios o con multa.

2° En estos casos, sera castigada también la tentativa.

Articulo 188 OPERACIONES FRAUDULENTAS POR
COMPUTADORA.
1° El que con la intencién de obtener para si 0 para otro un beneficio patrimonial
indebido, influyera sobre el resultado de un procesamiento de datos mediante:
1. programacion falsa;
2. utilizacion de datos falsos o incompletos;
3. utilizacion indebida de datos; o
4. otras influencias indebidas sobre el procesamiento, y con ello, perjudicara
el patrimonio de otro, sera castigado con pena privativa de libertad de hasta
cinco afos o con multa.
2° En estos casos, se aplicara también lo dispuesto en el articulo 187, incisos
2° al 4°,
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CAPITULO 11l
3. MARCO METODOLOGICO
3.1. TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion presenta un enfoque -cualitativo para la
interpretacion de los datos obtenidos, debido que se evalud la realidad de la
empresa, por medio de entrevistas a actores clave, realizadas al Encargado de la
compafiia y Funcionarios, por el cual se pudo recolectar la informacion necesaria
para el desarrollo de un Sistema Web de Tienda Virtual y de Gestion Administrativa

de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos.
Los autores Blasco y Pérez (2007), sefialan que:

La investigacion cualitativa estudia la realidad en su contexto natural y como
sucede, sacando e interpretando fenémenos de acuerdo con las personas
implicadas.Utiliza variedad de instrumentos para recoger informacion
como las entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida, en los
que se describen las rutinas y las situaciones problematicas, asi como los

significados en la vida de los participantes. (Pag 25)

3.2. DISENO DE INVESTIGACION

Recolectar datos implica la elaboracion de un plan detallado de
procedimientos que nos conduzcan a reunir la informacion con un propdsito
especifico. Las técnicas de recoleccion de datos son la utilizacién de una gran
variedad de métodos con el fin de recopilar los datos sobre alguna problematica o
fendmeno presentado. Segun Arias (1999) las técnicas de recoleccion de datos son
“las distintas formas o maneras de obtener la informacion” (pdg. 25). Y los
instrumentos son “los medios materiales que se emplean para recoger la
informacion” (Idem). En la investigacion realizada se hizo uso de técnicas e
instrumentos de recoleccion de datos que permitieron recabar informacion acerca
de la situacion existente; para ello se seleccionaron las siguientes técnicas:

entrevistas y observacion directa.
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Entrevistas: Las entrevistas que se realizaron en este proyecto de fin de grado
y las cuales estuvieron orientadas al encargado (propietario) y Funcionarios con
relaciones directas o conocimientos acerca de los procesos de produccion y
Administracion de la empresa Crismoda, con el fin de determinar los datos
relevantes necesarios para el disefio y andlisis del sistema. Segin Hurtado (2008)
opina que: “la técnica de entrevista es la informacion que se recoge solicitdndola a
otra persona. El investigador no puede tener la experiencia directa del evento; es

otro quien la tiene, la informacidn se obtiene dialogando” (pag. 154).

Observacion Directa: La observacion es una técnica que consiste en
observar atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla
para su posterior analisis. En la ejecucidn del Proyecto de Fin de Grado se hizo uso
de esta técnica con la finalidad de captar el funcionamiento actual de la empresa
Crismoda; utilizando como instrumento de recoleccion de datos una libreta de
anotaciones. Segun Tamayo, M. (2004) respecto a la observacion directa explica:
“es en la cual el investigador puede observar y recoger datos mediante su propia

observacion” (pag. 122).

3.3. POBLACION Y MUESTRA

Dentro de la investigacidn es importante sefialar o establecer el conjunto de
todos los elementos objeto del estudio o sea la poblacion o universo. Segun
Hernandez (2006) la poblacion “es un conjunto de todos los casos que concuerdan

con determinadas especificaciones” (pag. 17).

La poblacion seleccionada para realizar el estudio del proyecto de fin de grado
estuvo conformada por todos los trabajadores de la empresa Crismoda. ya que estan
relacionados directamente con los procesos que se llevan a cabo en la organizacion.
La poblacién la integran: una (1) encargada la misma es propietaria de la empresa,
dos (1) operador; totalizando una poblacion de dos (2) individuos.

Con respecto a la muestra sefiala: “Un subgrupo de la poblacion del cual se
recolectan los datos y debe ser representativo de dicha poblacion” (Ibidem, pag.
236). Hernandez (citado por Castro, 2003) acota “Cuando una poblacion es menor

de cincuenta (50) indiv2.iduos, la poblacion es igual a la muestra” (pag. 64). Dada
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a que la poblacién es finita y menor a cincuenta individuos, se tomara como muestra

a todos los trabajadores de la empresa.

CAPITULO IV
4. MARCO ANALITICO
4.1. PRESENTANCION Y ESTUDIO DE LOS RESULTADOS
4.2. RECURSOS Y COSTOS
4.2.1. RECURSOS HUMANOS

PERSONA. CARGO. FUNCION.

Cristina Barrera Duefiay Encargada. | Facilito  informacion  sobre el

procedimiento administrativo de la

empresa Crismoda.

e \eronica Funcionario/Cajero. | Facilitaron informacion sobre el
Estigarribia procedimiento productivo de la
e Antonia empresa Crismoda.
Barrera.

e Carlos Barrera | Analista de Sistema | Encargado del disefio de un Sistema
y Programador. Informatico Web de Tienda Virtual y
de Gestiones Administrativas de la
Empresa Crismoda, asi también en
obtencion del andlisis (UML),
construccion de la Base de Datos
(Diagrama de Entidad Relacién). Y
del  Desarrollo  del  Sistema

Informético Web.

Tabla 2.Recursos Humanos
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4.2.2. RECURSOS TECNOLOGICOS

RECURSOS. CARACTERISTICAS.

Notebook. procesador Intel core i5 1.7 GHz,
memoria ram de 8GB, y HDD 500GB

Conexion a Internet Velocidad de 1IMB

Dispositivos Cualquier dispositivo movil

Una impresora Matricial.

Gestor de Base de Datos PosgreSql

Gestor de UML StarUML

Herramienta de Desarrollo PHP

Tabla 3.Recursos Tecnologicos

4.3. ANALISIS FINANCIERO

La empresa interesada debe tener la capacidad de calcular el valor de la
inversion bajo evaluacion antes de comprometerse a un estudio de sistemas
completo. Si los costos a corto plazo no son opacados por las ganancias a largo
plazo o no producen una reduccion inmediata de los costos operativos, el sistema
no es econdmicamente viable y el proyecto debe detenerse. (Kendall y Kendall,
2005, pag.56)
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Horizonte del Proyecto

Conceptos 2017 2018 2019 2020 2021

Costos de Inversion 40.150.000 0 0 0 0
Ahorro de Inversion 13.250.000 0 0 0 0
Mantenimiento Con aplicativo web 550.000 550.000 550.000 550.000 550.000
Sin aplicativo web 500.000 500.000 500.000 500.000 500.000

Empresa Crismoda Con aplicativo web 6.014.500 6.014.500 6.014.500 6.014.500 6.014.500
Sin aplicativo web 23.201.250 23.201.250 23.201.250 23.201.250 23.201.250

TOTALES -9.763.250 17.136.750 17.136.750 17.136.750 17.136.750

Valor acumulado -9.763.250 7.373.500 24.510.250 41.647.000 58.783.750

VNA

G 54.321.192

TIR

172,3%

Tabla 4.Horizonte del Proyecto
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El analisis financiero ayuda a la obtencion de una Tasa Interna de Retorno
del 172,3%, y un Valor Actual Neto de 54.321.192 Guaranies para una tasa de
descuento de 12%,(este valor es utilizado para calcular el valor neto actual)
indicando la viabilidad del proyecto.

Luego podemos calcular el tiempo de recuperacion de la inversion (PRI)

basado en la siguiente formula:

PRI=a+ (b—c)
d

Donde:
a = Afo inmediato anterior en que se recupera la inversion
b = Inversion Inicial

¢ = Flujo de Efectivo Acumulado del afio inmediato anterior en el que se recupera

la inversion.

d = Flujo de efectivo del afio en el que se recupera la inversion.

Tiempo de
Recuperacion de
Inversion

Periodo anterior al
cambio de signo 0

Valor absoluto del flujo
acumulado 9.763.250

Flujo de Cajaen el
siguiente periodo 17.136.750

6 MESES 25
PRI 0,570 | DIAS

Tabla 5.Recuperacion de Inversion
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CAPITULO V

5. ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
Este capitulo tiene como finalidad presentar las distintas actividades referentes

al andlisis que se llevaron a cabo para cumplir con los objetivos planteados.

5.1. FASE DE REQUERIMIENTOS
5.1.1. REQUERIMIENTO FUNCIONAL
5.1.1.1. Funcionario Podré:

e Gestionar Atuendos.

v" Registrar Tipos de Prendas.
Registrar Generos.
Registrar Tamafos.
Registrar Tendencias.
Registrar Marcas.

Registrar Mano de Obra.

A N N N N

Registrar Unidad de Medida.
e Gestionar Productos.

v" Registrar Prendas.

v" Registrar Articulos.

v" Registrar Materia prima.
e Gestionar Demanda

v" Registrar Clientes.

v" Registrar Pedidos.

v" Registrar Personalizados.

5.1.1.2. Cajero Podra:

e (Gestionar Administrativos.

v'  Registrar Caja.
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v' Registrar Retiro de dinero.

v" Registrar Cuentas a cobrar.
e Gestionar Mercado.

v" Registrar Proveedores.

v Registrar Compras

v" Registrar Ventas.

5.1.1.3. Administrador podra:
e Gestionar Mantenimiento.

v" Registrar Usuarios.
v Registrar Tipos Usuarios.
Nota: Acceso total al sistema.

5.1.1.4. Cliente podré:
e Registrarse.
e Registrar Pedido.
e Consultar Carrito.

5.1.2. REQUERIMIENTO NO FUNCIONAL

e Los permisos de acceso al sistema podran ser cambiados Unicamente por el
administrador de sistema.
e El sistema debe ser compatible con los principales dispositivos moviles.

e El sistema debe ser atractivo y sencillo de utilizar.

5.1.3. CANDIDATOS
v Definir los requisitos propuestos en cuanto a la posible configuracion
de:
e Hardware.
e Software.
v"Identificar el orden de programacién de la futura aplicacion en base:
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e Aspectos criticos: Analisis debido que en un proyecto de
informatica un buen analisis permite que sea todo un éxito o todo
un fracaso.

e Importante: Desarrollar la Base de Datos, desarrollar el sistema
informético web y la usabilidad del sistema para que el usuario
pueda realizar sus compras de forma mas rapida y sencilla.

e Secundario: Pero no menos importante es la estética del sistema
debido que es un punto vital para que el usuario le sea atractivo

interactuar con el software.

5.14. NOTA

Coronel Oviedo, 08 de enero de 2018
NI v T

Gerentede...........cooevvennnnn.. (especificar el area o cargo).
Presente
Estado del proyecto: Propuesto.

Conforme a los instrumentos de recoleccion que hemos aplicado desde la
fecha 08 de enero del afio en curso y en base a la problematica que se ha detectado
en cuanto al manejo actual en la empresa Crismoda se ha definido las siguientes

funcionalidades del sistema informético web:

e Gestionar Atuendos.

e Gestionar Productos.

e Gestionar Demandas.

e Gestionar Administracion.

e Gestionar Mercado.
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e Gestionar Mantenimiento.
En cuanto al Cliente:

e Registrarse.
e Registrar Pedido.
e Consultar Carrito.

Deseamos saber, si Ud., concuerda con las funcionalidades que hemos listado
anteriormente, caso contrario deseariamos nos anexe a la presente nota las

funciones que crea necesario para su posterior validacion.
Cordialmente
Responsables del Sistema:

Carlos Barrera Giménez.

5.2. FASE DE ANALISIS

En la fase de Analisis se utilizé como herramienta el Lenguaje Unificado de
Modelado para el proceso de modelado del sistema. Este lenguaje gréafico es el que
permite la visualizacion, especificacion, construccion y documentacién de un

sistema.

5.2.1. ESCENARIO DE USUARIO
El administrador registra el tipo de usuario y usuario. El funcionario accede
al sistema a través de su usuario y es el encargado de cargar todos los datos
pertenecientes a Atuendos como el registro de: Tamafos, Tendencias, Marcas,
Generos, Tipo de Prendas, Mano de obra y Unidad de Medidad. Asi también
perteneciente al Producto tales como: Prendas, Articulos y Materia Prima. Por

ultimo, referente a Demandas: Clientes, Pedidos y Personalizados.
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El cajero es el encargado de cargar y controlar todos los datos pertenecientes
a los temas administrativos tales como Caja, Retiro de dinero, Cuentas a cobrar,

Proveedores, Compras y Ventas.

El Cliente se registra y visualiza las prendas y realiza el pedido
correspondiente y visualiza su carrito. El administrador a partir del pedido realizado
del cliente, registra como pagado y retirado una vez que el cliente pase a retirar.

Ademas, el administrador consulta el balance mensual de la empresa Crismoda.

5.2.2. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

ADMIN FUNCIONARIO CLIENTE CAJERO

Registra compras

Registra Compras
Registra retiro de dinero
Registra Caja

Registra Cuentas a cobrar

. Registrar Clientes
Registra Atuendos

Registra Articulos
Registra Tipo Ususarios
Registra Prendas

Registra pedidos

Registra personalizado

Visuliza Prendas

Regitra Pedido

Registra Unidad de medida

Figura 1.Diagrama de Actividades
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5.2.3. DISENO
52.3.1. DIAGRAMA DE ALTO NIVEL

=

FUNCIONARIO \
/5

CrrEne | GESTIONAR DEMANDAS
GESTIONAR ADMINISTRATIVOS
|-
= |

SISTEMA

GESTIONAR ATUENDOS

GESTIONAR PRODUCTOS

/
il

\

% GESTIONAR MERCADO

ADMIN ——
\STIONAR MANTENIMIENTO
% GESTIONAR TIENDA VIRTUAL

CLIENTE

Figura 2.Diagrama de Alto Nivel

5.2.3.2. DIAGRAMA DE CASOS DE USO, DIAGRAMA DE
CLASES, DIAGRAMAS DE  SECUENCIAS Y
ESPECIFICACIONES DE CASOS DE USO
5.23.21. CASO DE USO DE GESTIONAR ATUENDOS



-

FUNCIONARIO

GESTIONAR ATUENDOS

GESTIONAR TIPO DE PRENDAS

GESTIONAR GENEROS

GESTIONAR TAMANOS

GESTIONAR ATUENDOS e
. GESTIONAR TENDENCIAS

GESTIONAR MARCAS

GESTIONAR MANO DE OBRA

GESTIONAR UNIDAD DE MEDIDA

Figura 3.Caso de Uso Gestionar Atuendos

%

FUNCIONARIO

523211 GESTIONAR TIPO PRENDAS
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5.2.3.2.1.1.1. CASO DE USO DE GESTIONAR TIPO

PRENDAS

GESTIONAR TIPO DE PRENDA

GESTIONAR TIPO DE PRENDAS

\

REGISTRAR TIPO DE PRENDAS

Figura 4.Caso de Uso Gestionar Tipos Prendas

5.2.3.2.1.1.2. DIAGRAMA DE CLASES
GESTIONAR TIPO PRENDAS



«boundarys
Registrar Tipos Prendas
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar()
M
«controls
«boundary=» Control Tipos Prendas
GUI_Tipos Prendas +Conexion _ «entitys
+Codigo +User tipos_prendas
+Descripcion +Pass —={ +cod
‘Nuevo() +Database +descripcion
+Editar() +Guardar() +Recibe()
+Eliminar() +Editar()
+Eliminar()

Figura 5.Diagrama de Clases Tipos Prendas
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5.2.3.2.1.1.3. DIAGRAMA DE SECUENCIAS DE
GESTIONAR TIPO PRENDAS EVENTO

GUARDAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Guardar )

X 1O O O O

Li FUNCIONARIO «boundarys» «boundary» «control» wentitys
' GUI Tipos Prendas Registrar Tipos Prendas Control Tipos Prendas tipos prendas

11 - Habilita Formulario
: —Li

_______________________
F 1 4 - Devuelve Datos ,

2 - Conslulta Datos H
1 3 . Recupera Datos

-

5 i Presinna Rnton NIJf.__UfJ:l H
'U 6:Llamaa RegEtr‘ar

T
I

- 0 - Valida Datos

b | 'I _-:l :I 10 : Inserta Datos_ !

T Agreiga Daltos

8 : Presiona Boton Guardar

Figura 6.Diagrama de Secuencia Tipos Prendas Evento Guardar
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5.23.2.1.1.4. DIAGRAMA DE SECUENCIAS DE
GESTIONAR TIPO PRENDAS EVENTO
EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

X FO FO O QO

FUNCIONARIO «boundary» «boundary» «controls «entity»
. GUI_Tipos Prendas Registrar Tipos Prendas Control_Tipos Prendas  tipos_prendas

i : Hahilita Formulario :

2 Conpulta Datos > L3 Recupera Datos

— . e
, 14 - Devuelve Datos , j

5% Presiona Boton Editaf
: 6 : Llama Registar

: 7 : Modifica Daos ! : :

=| I 10 : Actualiza Datos !

8 : Presiona IBoton Guardar o
' : 'U 9 : Valida Datos

Figura 7.Diarama de Secuencia Tipos Prendas Evento Editar

5.2.3.2.1.15 DIAGRAMA DE SECUENCIAS DE
GESTIONAR TIPO PRENDAS EVENTO
ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar /I

X O O O Q

«boundary» «boundary» acontrols «entitys»

FUNCIONARIO A . o o .
. GUI_Tipos Prendas Registrar Tipos Prendas Control_Tipos Prendas tipos_prendas

i1 : Habilita Formulario H ; 1
. o I 2 : Conslilta Datos : :

=I—I3 : Recupera Datos

E Rk St e i Sl SRR

5 | Presiona Boton Eliminar :

L 6 - Validla Datos o

: H L 7 : Elimina Datos |

; [ & Mensaje de Confirmacion | T

Figura 8.Diagrma de Secuencia Tipos Prendas Evento Eliminar
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5.2.3.2.1.1.6. ESPECIFICACIONES DE CASO DE USO
GESTIONAR TIPO PRENDAS

Caso de Uso

Registrar Tipos Prendas

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de un tipo de prenda.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Atuendos, se despliega un sub mend, escoge la
opcion Tipo de prenda y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el botén Nuevo.

-Se despliega la ventana de Registro de un tipo de
prenda.

-Se habilita los campos los campos del tipo de
prenda como cddigo, descripcion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
tipos_prendas.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de tipo
de prenda.

-En caso de que ya se ha registrado un tipo de
prenda, aparece el listado de la misma, al lado de
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cada registro se encuentra el boton Editar y
Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza una ventana donde se ve los campos
del tipo de prenda como cédigo, descripcion.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
tipos_prendas.

ELIMINAR:
-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
tipos_prendas.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de un tipo de prenda, no permite el
llenado del siguiente campo y de esta manera no
se habilita la opcion guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra tipo de prenda.

-EDITAR: Modificar datos de un tipo de prenda.
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-ELIMINAR: Eliminar datos de un tipo de
prenda.

Tablas tipos_prendas

Tabla 6.Especificaciones de casos de uso Tipos Prendas

5.2.3.2.1.2. GESTIONAR GENERO
52.3.2.1.21. CASO DE USO DE REGISTRAR
GENERO
GESTIONAR GENEROS

% — GESTIONAR GENEROS

FUNCIONARIO \
REGISTRAR GENEROS

Figura 9.Casos de Usos Registrar Genero

5.2.3.21.2.2. DIAGRAMA DE CLASES REGISTRAR
GENERO
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«boundary»
Registrar Genero
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar(}
A
«controls
«boundarys Control Genero
GUl_Genero +Conexion aentity»
+Codigo {iiags [ENeros
+Descripcion > +Pass > +cod_genero
“Nueva() +Database +descripcion
+Editar() +Guardar() +Reciba()
+Eliminar() +Editar()
+Eliminar()

Figura 10.Diagrama de Clases Registrar Genero
5.2.3.2.1.2.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA
REGISTRAR GENERO EVENTO

GUARDAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Guardar )

X O KO O O

FUNCIONARIO «boundary= «boundary» wcontrols eentity»
GUI_Genero Registrar Genero Control_Genero Genero

2: Cunsu:lt,a Datos

i : Hahilita Formulario | : :
: :I—'iB - Recupera Datos

-
¥ 1
=
-
T
h
H
H

e e mememeas R .
H-: i 4 - Devuele Datos I—l

5 Presiona Boton Nu_e_lm%:

"'l I 6:Llamaa Reé]istrar Genero

7 o Agrega :Datos

'
[

9 - Valida Dato$

‘.—‘Lj _Li 10 : Inserta Datos !

8 : Presiona Bot«(':ln Guardar

Figura 11.Diagrma de Secuencia Registrar Genero Evento Guardar
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DE SECUENCIA

REGISTRAR GENERO EVENTO EDITAR

interaction Chagrama de Secuencia Evento Editar )

x O

Lifelinel: runcionario «boundarny.
: GUI_Genero

KO
«boursdarys

1: Habdita Fcrmularl{i :
; 2 : Consulis Datos

Regisirar Genero Control Genero

O
“Enlitys
Genero

e
()

- :'3 - Recupera Datos :

5 - Presiona Boton EI:'.IEEI.F 1
3 & Llama Registar Gefero

L
;

B

r

"

7 : Modifica Daocs

& Pre‘s:ltmaEBumn Guardar

;{’“.,.E.u.“.

1

10 Actualiza Datos.

Figura 12.Diagrma de Secuencia Registrar Genero Evento Editar

5.2.3.2.1.2.5. DIAGRAMA
REGISTRAR
ELIMINAR

G

: "[ ]9 Valida Datog :

DE
ENERO

SECUENCIA
EVENTO

[interaction Dhagrama de Secuencia Evento Eliminar /'

x I 1O

Lifelinel: runcionamo  =Doundary= sboundary=
' GUI_Genero Registrar Genero

1 : Habilita Formulario!

Control_Genero

O

aCOrrods

O

mi"n“tyn
Genero

. '
[ i
' '
o '

2 Ct:-ns%:l!a Datos

It

HEeamanaaaa

- Presiona Boton Elmirgar

3 "u"ali:ga. Datos

P R

14" Devuelve Datos

"[ j Recupera Datos:

v
P
Bt

|

'Egvhi--

R

cncaje de Confirmacibn

T : Elmina Datos

Figura 13.Diagrma de Secuencia Registrar Genero Evento Eliminar
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5.2.3.2.1.2.6. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS REGISTRAR GENERO

Caso de Uso

Registrar Genero

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de un género de un atuendo.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Atuendos, se despliega un sub mendu, escoge la
opcion Genero y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el boton Nuevo.
-Se despliega la ventana de Registro de Genero.

-Se habilita los campos los campos del Genero
como cadigo, descripcion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcién guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
generos.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
genero.
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-En caso de que ya se ha registrado un genero,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza una ventana donde se ve los campos
del genero como cddigo, descripcion.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla generos.
ELIMINAR:

-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla generos.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de un genero, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra Genero.
-EDITAR: Modificar datos de un Género.

-ELIMINAR: Eliminar datos de un Género.
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Tablas Generos
Tabla 7.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Genero
5.2.3.2.1.3. GESTIONAR TAMANOS
5.2.3.2.1.4. DIAGRAMA DE CASOS DE USOS
REGISTRAR TAMANOS
GESTIONAR TAMARNOS

2

FUNCIONARIO

GESTIONAR TAMANOS

REGISTRAR TAMANOS

Tabla 8.Diagrama de

Caso de Uso Registrar Tamafios

Figura 14.Diagrma de Clases Registrar Tamarfios

5.2.3.2.15. DIAGRAMA DE CLASES REGISTRAR
TAMANOS
<<bDUI'IleElI'y»
Registrar Medidas
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar()
)
econirals
«houndarys» Control Medidas
GUI_Medidas ~Conexion «entity»
+Codigo +User medidas
+Descripcion +Pass +cod.
*Nuevo() +Database +descripcion
+Editar() +Guardar() +Recibe()
+Eliminar() +Editar()
+Eliminar()
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5.23.2.1.6. DIAGRAMA DE SECUENCIA
REGISTRAR TAMANOS EVENTO GUARDAR

interaction Ciagrama de Secuencia Evento Guardar )

x KO KO O @)

Lifelimal: FUNCIONARIO sboundary- «houndanys aCOrtrods ceon ity
i GUl_Medidas Registrar Medidas Control Medidas medidas

Habilita Formulario | : ; :

: = e 2 : Corisulta Datos : :

i l I £ = Recupera Datos

S e o e
1= : 4 - Devuehlve Datos

5 i Presiona Boton Mt e

.'I I 6 - Llama a Registrar Genero : :

7 - Agrega I!::l.En‘Ll:.iE

=)

8 - Presiona Boton Guardar ) ] i
9 : Vahda Datos : 0 : Inserta Datos .

Figura 15.Diagrama de Secuencia Registrar tamarfios Evento Guardar

5.2.3.2.1.7. DIAGRAMA DE SECUENCIA
REGISTRAR TAMANOS EVENTO EDITAR

[interaction Diagrama de Secusncia Evenio Editar |/

X KO KO @) O

Lifelimel: FUNCIONMARIO «Doundanys «boundanys Ag o rols ool Ly
s GUI_Medidas Registrar Medidas Control_Medidas maedidas
1} Habilita Formularig : : ]
: |_! 2 C'l:lrtsn.l‘rql 2 3 Recupera Datos

: : 4 !‘.ﬁews-hrenams :

5 - Presiona Goton Editar

1 "| I 6 | Llama Registar |

: 7 : Modifica Daos :

B8 F‘ms-iunsiﬁntnn Guardar !

10 : Actualiza Datos :

Figura 16.Diagrama de Secuencia Registrar Tamaros Evento Editar
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SECUENCIA

REGISTRAR TAMANOS EVENTO ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar (_,j'
l'ﬁ“___. — o~ b, ——
X H ) H ) () ()
\ R b b, b
Lifelinel:runcionamo ahoundan aboundarys wCOnros santitys
' GUI_Medidas Registrar Medidas Control_Medidas medidas

1 : Habilita Formularnio}

1

2 - Consllta Datos H H

> "j Recupera Datos;

B it i A PR 5
: 4: Devuelve Datos |

& - Presiona Boton Elminar

] ‘x‘a.lli'la Datos

7 - Emina Datos

L

L S S e e e
] 8 : Mensaje de Confirmacidn

Figura 17.Diagrama de Secuencia Registrar Tamafos Evento Eliminar

5.2.3.2.1.9.
USOS REGISTRAR TAMANOS

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE

Caso de Uso

Registrar Tamarios

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
del tamafio de un atuendo.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcion
Atuendos, se despliega un sub mendu, escoge la
opcién Tamarfios y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.
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NUEVO
-El Funcionario selecciona el boton Nuevo
-Se despliega la ventana de Registro de Tamario.

-Se habilita los campos los campos de la Medida
como cadigo, descripcion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
tamanos.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Tamarios.

-En caso de que ya se ha registrado un tamario,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza una ventana donde se ve los campos
del registro tamafios como cddigo, descripcion.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla tamanos.
ELIMINAR:

-El Funcionario presiona el boton Eliminar.
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-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla tamanos.

Flujo -En el caso de no completar uno de los campos del
Alterna | registro de un tamafo, no permite el llenado del
tivo siguiente campo y de esta manera no se habilita la

opcién guardar.

-GUARDAR: Registra un tamafio.
-EDITAR: Modificar datos de un tamafio.

Post condicion -ELIMINAR: Eliminar datos de un tamafio.

Tablas Tamanos

Tabla 9.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Tamafios

5.2.3.2.1.10. GESTIONAR TENDENCIAS
5.2.3.2.1.10.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO
DE REGISTRAR TENDENCIAS

GESTIONAR TENDENCIAS

()
e e S T
i _— GESTIONAR TENDENCIAS
FUNCIONARIO \

S
REGISTRAR TENDENCIAS

Figura 18.Diagrama de Caso de Uso Registrar Tendencia



68

5.2.3.2.1.10.2. DIAGRAMA DE CLASES DE
REGISTRAR TENDENCIAS
«boundarys
Registrar Tendencias
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar()
M
; secontrals
«boundary» Control Tendencias
GUI_Tendencias +Conexian «entitys
+Codigo +User tendencias
+Descripcion +Pass = +cod
“Nuevol) +Database +descripcion
+Editar() +Guardar() +Recibe()
+Eliminar() +Editar()
+Eliminar()

Figura 19.Diagrama de Clases Registrar Tendencias

5.2.3.2.1.10.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR TENDENCIAS EVENTO
GUARDAR

interaction Diagrama de Secuenciz Evento Guardar _J

% HO Ko) O ()

S ——

Lifelinel: FUNCIONARIO =bBoundarys sy ety et B «Efbtyn

. GUI_Tendencias FRegistrar Tendencias  Control_Tendencias  tendencias
| - Halalita F lario | : : :
L] ita Fonmularnio = L e, : :
] t =8 - Recupera Datos |

: ;PJ- Devusboe Datos : -

5 EPI'F'RII'H'I:! Rirbnn T'JII_FI_M'IL

| | &:Llamaa F!Egl*:*'lrar : :

7 F-gral;ia Dhatos -

It

I ““:Lw[]

B - Presiona Bidon Guardar

Figura 20.Diagrama de Secuencia Registrar Tendencia Evento Guardar
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5.2.3.2.1.10.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR TENDENCIAS EVENTO
EDITAR
|interaction Cisgrama de Secuencia Evento Editas
X HO KO O @)
Lifelinel: puNcloNaRrig - = boumdans whoundany ol warilibys
' GUI Tendencias Registrar Tendencias Control_Tendenciazs tendencias
1i- Habilita Formulasio; : : ;

]

2 : Consulta Datos

5 “iPresiona Boton Editds
: & - Liama Registar

7 - Modifica Dans

8 : Presiona .ﬁnt{m Guardar

.

"I 33 Aetualiza Dmusi.

T
=U 8 Vadida Dalos

Figura 21.Diagrama de Secuencia Registrar Tendencia Evento Editar

5.2.3.2.1.10.5. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR TENDENCIAS EVENTO

ELIMINAR

interaction Dugrasma de Secuencia Evento Eliminar J

iy —, e, __.-{_\_L —
X KO KO @ D)
Lifelimal: FUNCIONARIO aboundany s ahoundanys aCnls wRriify

GUI Tendencias Registrar Tendencias Control Tendencias tendencias
1 Habilin Farmisancs : : : :

1 2 : Consiiia Datos _ b

T - j Roecupera Datos |
| 1 o i

5 :Presiona Botor EITI_I_H-:FI' : ! :
G ‘Jahi!a Datas o

L : L T ! Elimina Dates |

: B : Monsayo do Confirmacior, 2

Figura 22.Diagrama de Secuencia Registrar Tendencia Evento Eliminar
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DE USOS REGISTRAR TENDENCIAS
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ESPECIFICACIONES DE CASOS

Caso de Uso

Registrar Tendencias

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de una tendencia de un atuendo.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Atuendos, se despliega un sub mendu, escoge la
opcion Tendencias y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el boton Nuevo
-Se despliega la ventana de Registro de tendencia.

-Se habilita los campos los campos de la
tendencia como cddigo, descripcion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcién guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
tendencias.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
tendencias.




71

-En caso de que ya se ha registrado una tendencia,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza una ventana donde se ve los campos
de la tendencia como codigo, descripcion.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
tendencias.

ELIMINAR:
-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
tendencias.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de una tendencia, no permite el llenado
del siguiente campo y de esta manera no se
habilita la opcion guardar.

-GUARDAR: Registra una tendencia.

-EDITAR: Modificar datos de una tendencia.
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Post condicion

-ELIMINAR: Eliminar datos de una tendencia.

Tablas

Tendencias

Tabla 10.Especificaciones de Caso de Uso Registrar Tendencia

5.2.3.2.1.11.
5.2.3.2.1.12.

REGISTRAR MARCAS

GESTIONAR MARCAS

DIAGRAMA DE CASO DE USO DE

% — GESTIONAR MARCAS

FUNCIONARIO

GESTIONAR MARCAS

REGISTRAR MARCAS

Figura 23.Diagrama de Caso de Uso Registrar marcas

5.2.3.2.1.13. DIAGRAMA CLASES
REGISTRAR MARCAS
«boundarys
Registrar Marcas
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar()
A
«Control= wenfity=
«boundany: Control_Marcas marcas
GUI_Marcas +Conexion +cod
+Codigo +User +descripcion
D ipci +Pass =
+Descripcion 22 +Recibe()
+Muewaol)
+Editar({) +Guardar()
+Elminar() +Editar()

Figura 24.Diagrama de Clases Registrar marcas

+Eliminar()

DE
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5.2.3.2.1.14. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR MARCAS EVENTO GUARDAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Guardar /’

X KO KO O ©

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Marcas Registrar Marcas Control_Marcas marcas

-'_l |3 : Recupera Datos |

S 1A Devieve Datos T i

i 1:Habilita formulario : ;
—u 2 - Consulta Datos

& - Presiona boton nuevo H
: VL! € - Llama a Registrar

7 Agregsiudatos

-

Y

P

U 9 : Valida datos

I— 10 : Inserta datos

& - Presiona bci;ron guardar

Figura 25.Diagrama de Secuencia Registrar marcas Evento Guardar

5.2.3.2.1.15. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR MARCAS EVENTO EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Guardar /’

X KO KO O O

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI Marcas Registrar Marcas Control Marcas marcas

=| |3 - Recupera Datos |

i 1: Habilita formulario ; ;
—U 2 : Consulta Datos

S : Presiona boton nuevo !

|6 - Llama a Registrar :

k

-

T

7 Agregaindatos

P

I—! 9 : Valida datos

L 10 - Inserta datos

& - Presiona bci;ron guardar

Figura 26.Diagrama de Secuencia Registrar marcas Evento Editar
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

REGISTRAR MARCAS EVENTO ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar )

X 1O

1 - Hahilita formulario

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Marcas

O O O

Registrar Marcas Control_Marcas marcas

]

15 : Selecciona datos

6 - Presiona boton elinsinar

........................................................

R

2: C0n$ulta datos !
' - Recupera datos !

i 4 Devuelve datos

U

........................................................

:.:. .....

7 - Valda datos

L 8 : Elimina datos !

9 : Mensaje de confirmacion

Figura 27.Diagrama de Secuencia Registrar marcas Evento Eliminar

5.2.3.2.1.17.

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE

USOS DE REGISTRAR MARCAS

Caso de Uso

Registrar Marcas

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de una marca.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Atuendos, se despliega un sub mendu, escoge la
opcién Marcas y se visualiza una ventana.
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Flujo de eventos

Flujo
Basico

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el boton Nuevo
-Se despliega la ventana de Registro de marcas.

-Se habilita los campos los campos de la marca de
prenda como cédigo, descripcion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
prendas.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
marca.

-En caso de que ya se ha registrado una prenda,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos los campos de la marca
de prenda como cédigo, descripcion.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.
-El sistema actualiza los datos en la tabla marca.

ELIMINAR:




76

-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boto6n cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla marca.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de una prenda, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcion guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra una marca.
-EDITAR: Modificar datos de una marca.

-ELIMINAR: Eliminar datos de una marca.

Tablas

Marca

Tabla 11.Especificaciones de Casos de Usos Registrar marca

5.2.3.2.1.18. GESTIONAR MANO DE OBRA
5.2.3.2.1.19. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR MANO DE OBRA

()
i _— GESTIONAR MANO DE OBRA

GESTIONAR MANO DE OBRA

\‘—'—-—-_.___.._-—-—'—'_/) «includes /

FUNCIONARIO \

(__ TIPO DE PRENDA

REGISTRAR MANO DE OBRA

Figura 28.Diagrama de Caso de Uso Registrar Mano de Obras
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5.2.3.2.1.20. DIAGRAMA DE CLASES DE
REGISTRAR MANO DE OBRAS

«houndary» «entitys
Registrar Mano de Obra Tipo_Prenda
+Codigo +Codigo
+Tipo de prenda +Descripcion
i +Envia()
+Guardar()
+Cancelar()
A
«control» «entitys
aboundanys Control_Mano de Obra mano_de obra
GUI_Mano de Obra e o
+Codigo +User +tipo_prenda
+Tipo de Prenda +Pass > +precio
+Precio +Database +Recibe()
+Nue\,rg|::] +GLIElI"dE|J'U
+Editar{) +Editar()
+Eliminar() +Eliminar()

Figura 29.Diagrama de Clases Registrar Mano de obras

5.2.3.2.1.21. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR MANO DE OBRAS EVENTO

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar /’

A FO 1O O QO O

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Mano de Obras Registrar Mano de Obras Control_Mano de Obras Tipo_Prendas mano_de obra

i 1 : Habilita formulario

2: Consulta Datos

A 2

: Recupera Datos

Eq ....................... JE. .4. ; Bé;rh.e.l‘:‘l.e. I.:).a.t.u.s. ....... E ...................

5 : Presiona boton nuevo |

6: Llama a Registrar

7: Agregja datos

8 : Presiona b-i)ron quardar

|— 9 - Valida datos

L 10 : Insertd datos

!

GUARDAR
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Figura 30.Diagrama de Secuencia Registrar Mano de obras Evento Guardar

5.2.3.2.1.22. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR MANOS DE OBRAS EVENTO
EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

X O FO O Q O

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Mano de Obras Registrar Mano de Obras Control_Mano de Obras Tipo_Prendas mano_de_obra

! 1 : Habilita formulario

2: Constilta datos
: 3 - Recupera datos
S

1 4 : Devuelve datos

5 - Presiona boton Editar |

6| llama a formulario Registi’ar

i 7:Modifica datos

8! Presiona boton Guardar 9 :Va.llq:!a datos

10: Actualizék datos

Y

Figura 31.Diagrama de Secuencia Registrar Prenda Evento Editar

5.2.3.2.1.23. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR MANO DE OBRAS EVENTO
ELIMINAR
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Figura 32.Diagrama de Secuencia Registrar Prenda Evento Eliminar

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar )

X HO HO

! 1: Habilita formulario_ !

2: Consillta datos

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI _Mano de Obras Registrar Mano de Obras Control_Mano de Obras Tipo Prendas mano_de obra

O O O

Recupera datos !

i 5 Selecciona datos

i 6 : Presiona boton elimimar

1 4 - Devuelve datos

Yy

| ! 7 VaJw:,‘ia datos

[ {7778  Mensaje de confirpacion YT

L 8 E|II71I\1a3d5[03 o

5.2.3.2.1.24. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS DE REGISTRAR MANOS DE OBRAS

Caso de Uso

Registrar Manos de obras

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de manos de obras

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Atuendos, se despliega un sub mend, escoge la
opcién Manos de Obras y se visualiza una
ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO

-El Funcionario selecciona el botén Nuevo
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-Se despliega la ventana de Registro de Manos de
obras.

-Se habilita los campos los campos, como cddigo,
tipo de prenda y precio.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
manos_de_obras.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
prendas.

-En caso de que ya se ha registrado una mano de
obra, aparece el listado de la misma, al lado de
cada registro se encuentra el botén Editar y
Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos de cddigo, tipo de prenda
y precio.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla prendas.
ELIMINAR:

-El Funcionario presiona el botén Eliminar.
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-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla prendas.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de una prenda, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra una mano de obra.
-EDITAR: Modificar datos de manos de obra.

-ELIMINAR: Eliminar datos de manos de obra.

Tablas

manos_de_obras

Tabla 12.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Manos de Obras

5.2.3.2.1.25. GESTIONAR UNIDAD DE MEDIDA
5.2.3.2.1.26. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA

GESTIONAR UNIDAD DE MEDIDA
()
i _— GESTIONAR UNIDAD DE MEDIDA

FUNCIONARIO \

REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA

Figura 33.Diagrama de Caso de Uso Registrar Unidad de Medida
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5.2.3.2.1.27. DIAGRAMA DE CLASE DE
REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA

«boundarys
Registrar Unidad de Medida
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar()
A
; «controls _ wentity»
«boundary» Control_Unidad de Medida unidad_medida
GUI_Unidad de Medida +Conexion :gz:m N
+Codigo +User p
+Descripcion =] +Pass — +Recibe()
+Database
+Nueva()
+Editar() +Guardar()
+Eliminar() +Editar()
+Eliminar()

Figura 34.Diagrama de Clases Registrar Unidad de Medida

5.2.3.2.1.28. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar /i

X FO FO O @,

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Unidad de Medida Registrar Unidad de Medida  Control_Unidad de Medida unidad_medida

1: Habilita formulario
—LI 2 : Consulta Datos

A J

3 : Recupera Datos

r:. ........................... :. - .4. . -[-)é-v-\_;e-\;a-e- Eé{o‘s- ................................

! 5 Presiona boton nuevo :
'U 6 - Llama a Registrar

7: Agregia datos

T

8 - Presiona béron guardar

-

L 9 : Valida datos

r|' 10 - Inserta datos

Figura 35.Diagrama de Secuencia Registrar Unidad de Medida Evento Guardar




5.2.3.2.1.29. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA EVENTO

EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

X KO KO O @,

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Unidad de Medida Registrar Unidad de Medida Control_Unidad de Medida unidad_medida

1 : Habilita formularic
—LJ 2 - Consulta datos

- : 3 : Recupera datos

T e ive datos T T

! 5: Presiona boton Editar _

6 Llama a formulario Registrak
>

7 - Modifica datos

L

! & : Presiona boton Guardar Q- \.-’aléda datos

L;J \\ 10 : Actualiza datos

Figura 36.Diagrama de Secuencia Registrar Unidad de Medida Evento Editar

5.2.3.2.1.30. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA EVENTO

ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar /

X O O O O

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Unidad de Medida Registrar Unidad de Medida Control_Unidad de Medid idad did.

1 : Habilita formulario H
'LJ 2 : Consulta datos

-

ji

3 : Selecciona datos

L

4 : Presiona boton eliminaf

—U 5 - Valida datos

6 : Elimina datos

[ 7 “Mensaje de confirmacion

Figura 37.Diagrama de Secuencia Registrar Unidad de Medida Evento Eliminar
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5.2.3.2.1.31. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS DE REGISTRAR UNIDAD DE MEDIDA

Caso de Uso

Registrar unidad de medida.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de una unidad de medida.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Atuendos, se despliega un sub mend, escoge la
opcion unidad de medida y se visualiza una
ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el botén Nuevo

-Se despliega la ventana de Registro de unidad de
medida.

-Se habilita los campos los campos de la unidad
de medida como cddigo, descripcion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
unidad_medida.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
unidad de medida.

-En caso de que ya se ha registrado una unidad de
medida, aparece el listado de la misma, al lado de
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cada registro se encuentra el boton Editar y
Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos los campos de la unidad
de medidad como cddigo, descripcion.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
unidad_medida.

ELIMINAR:
-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
unidad_medida.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de una unidad de medida, no permite el
llenado del siguiente campo y de esta manera no
se habilita la opcion guardar.

Post condicién

-GUARDAR: Registra una unidad de medida.

-EDITAR: Modificar datos de una unidad de
medida.
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-ELIMINAR: Eliminar datos de una unidad de
medida.

Tablas unidad_medida

Tabla 13.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Unidad de Medida

5.23.2.2. CASO DE USO DE GESTIONAR PRODUCTO

GESTIONAR PRODUCTOS

GESTIONAR PRENDAS

|
|

E % ] GESTIONAR PRODUCTOS
_—

FUNCIONARIO GESTIONAR ARTICULOS

GESTIONAR MATERIA PRIMA

Figura 38.Diagrama de Caso de Uso Gesionar Demanda

5.23.2.2.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR PRENDAS

GESTIONAR PRENDAS
«includes 7
-‘._‘lfiflﬁludé)}“:y
X | ey m——
FUNCIONARIO L Twincludes
Figura 39.Diagrama de Caso de Uso Registrar Prendas
5.2.3.2.2.2. DIAGRAMA DE CLASE DE

REGISTRAR PRENDAS
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s«boundary=
Registrar Prendas wentitys
= wentitys ccentitys
+Codigo Tipo_prenda Genero Tendencia
+MNombre +codigo 5 &
+Tipo prenda +descripcion IZD il Igo il
S aes = lescripcion escripcion
+Titulo Emiaty +Envial) +Envial)
+imagen
+Materia prima
+Manoc de obra
+cantidad
Guard wentitys
:C ;:CE?;(%) Materia Prima
) +codigo
+descripcion
H +Enwvial)
centitys
#boundarys «control: Prendas werntitys
GUI_Prendas
Control_Prendas Tene Mano de Obra
:ﬁgg:g?e tConexion +nombre +codigo
+Tipo Prenda :ggﬁ; :?Tbur‘:nida '_’/,4& +descripcion
+Genero -2 S T— [ o Sk ~Envial
o +titulo
HnEen +Guardar() +imagen
Y] +Editar() . B
uewvol) Bl +materia_prima
+Editar() Latlle i, +mano_cbra
+Eliminar() +cantidad
+Recibea()
Figura 40.Diagrama de

Clase Prendas

5.2.3.2.2.3.

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

PRENDAS EVENTO GUARDAR

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar /5

A O 1O

Lifelinel: FUNCIONARIO

GUI_Prendas

1 - Habilita formulario :

Registrar Prendas

L 2 Consulta Datos

Control_Prendas Tipo_prenda  Genero

A 2
5

Presiona boton nuevo

15: Agrega dalos

16 : Presiona boron:guardar

D a:los

Tendencia Materia_Prima

O O 0 O O OO0

Mano_obra  Prendas

: Devuelve Datos

- Insefta datos

>

i

Figura 41.Diagrama de Secuencia Prendas Evento Guardar

5.2.3.2.2.4.

PRENDAS EVENTO EDITAR

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
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interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

O 1O O O O 0 o O O

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Prendas Registrar Prendas Control_Prendas Tipo_prenda mano_de_obra Genero Tendencia  Materia_Prima Prendas

1 : Habilita formulario |

2: CDnSl‘J‘lﬂ datos 3: Recupeira datos

!

Devuelve

o

Presiona boton Egjlair

6 Liprpa a formulario Registrar

7 Modifica datos |

& - Presiona boton Gui_a_rd‘ar 9 - Valida datos

\\ ! 10 Actuali}a datos

Figura 42.Diagrama de Secuencia Prendas Evento Editar

5.2.3.2.2.5. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
PRENDAS EVENTO ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar /J

1w o 00 0 o 0 0

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI Prendas Registrar Prendas Control Prendas Tipo_prenda Genero mano_de obra Tendencia Materia Prima Prendas

1 : Habilita formulario |

2: Consiulta datos

'U 3 : Recupera Datos o

------- T LTt L L L L P L L e PP L L L L P EREy LT L LI CE O L e
: Devuelve datos H H |

1 5: Selecciona datos

16 Presiona boton elinfinar

7 - Valida datos

'H B:E\imina datos >

Figura 43.Diagrama de Secuencia Prendas Evento Eliminar

5.2.3.2.2.6. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS PRENDAS
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Caso de Uso

Registrar una prenda

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de una prenda.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del mend la opcion
Atuendos, se despliega un sub mend, escoge la
opcidén Prendas y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el boton Nuevo
-Se despliega la ventana de Registro de Prenda.

-Se habilita los campos los campos como cédigo,
descripcion, imagen, precio unitario, tipo de
prenda, género, tendencia, mano de obra y
materia prima.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
prendas.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
prendas.

-En caso de que ya se ha registrado una prenda,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.
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EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos los campos cadigo,
descripcion, imagen, precio unitario, tipo de
prenda, género, tendencia, mano de obra y
materia prima.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
botdn cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el botén guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla prendas.
ELIMINAR:

-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla prendas.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de una prenda, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcidén guardar.

Post condicién

-GUARDAR: Registra una prenda.
-EDITAR: Modificar datos de una prenda.

-ELIMINAR: Eliminar datos de una prenda.

Tablas

prendas




Tabla 14.Especificaciones de Casos de Usos Actualizar Prendas

G

FUNCIONARIO

523225 DIAGRAMA DE CASO DE USO

REGISTRAR ARTICULQOS
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DE

- I e
GESTIONAR ARTICULOS REGISTRAR ARTICULCS il

GESTIONAR ARTICULOS

TIPO DE PRENDA

«includes

- «includex

i

Figura 44.Diagrama de Caso de Uso Registrar Articulo

5.2.3.2.2.7.

DIAGRAMA DE
REGISTRAR ARTICULOS

CLASE

«boundary»
Registrar Articulo «wentitys 5 =
= Tipo_prenda «.enhiyﬂ» b
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+Cancelar()
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Figura 45.Diagrama de Clase Articulo

DE
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5.2.3.2.2.8. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
ARTICULOS EVENTO GUARDAR

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar )

R o 10 0O 0 00 0 00

Lifelinel: FUNCIONARIO GUI_Prendas  Registrar Prendas  Control_Prendas Tipo_prenda  Genero  Tendencia Materia Prima Mano_cbra Prendas

1: Habilita formulario

2: Cuns’:u\ta Datos > ' - Recupera Da:los

e 4 “Devielve Daios | 5 : Recupera Daios

12: Deuue\ve Datos : U

+ 13 - Presiona boton nuevo

15: Agrega datos

16 : Presiona bﬂmniguardar

18 - Insefta datos

Figura 46.Diagrama de Secuencia Articulo Evento Guardar

5.2.3.2.2.9. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
ARTICULO EVENTO EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )
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i 4: Devuelve datos
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6 - Llama a formulario Repistrar

g

T Modifica datos

J

Presmna boton Guardar 9- Val\(:]a datos

10: Actudliza datos

]

Figura 47.Diagrama de Secuencia Prendas Evento Editar
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
ARTICULO EVENTO ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar /J

X HO

1 - Habilita formulario

KO

Lifelinel: FUNCIONARIO  GUI_Articulo Registrar Articulo Control_Articulo Tipo_prenda Tamafio Marca Articulo

o O O O QO

w 5 : Selecciona datos -

16 : Presiona boton elimfinar

2: Consiu\ta datos
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=|_;J ! 3:Recupera Datos

1

1 4 - Devuelve datos

b

7 - Valida datos

'L 8- E\imil%a datos -

Figura 48.Diagrama de Secuencia Articulo Evento Eliminar

5.2.3.2.2.11.

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS PRENDAS

Caso de Uso

Registrar un Articulo.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de un Articulo.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Productos, se despliega un sub menu, escoge la
opcidn Articulo y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO

-El Funcionario selecciona el botén Nuevo
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-Se despliega la ventana de Registro de un
Articulo.

-Se habilita los campos como codigo, descripcion,
tipo de prenda, marca, tamafio imagen y stock

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
articulo.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Articulo.

-En caso de que ya se ha registrado una prenda,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos como codigo,
descripcion, tipo de prenda, marca, tamafio
imagen y stock

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla articulo.
ELIMINAR:

-El Funcionario presiona el botén Eliminar.
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-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla articulo.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de un articulo, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra un articulo.
-EDITAR: Modificar datos de un articulo.

-ELIMINAR: Eliminar datos de un articulo.

Tablas

Articulo

Tabla 15.Especificaciones de Casos de Usos Articulo

5.2.3.2.2.6. DIAGRAMA

DE CASO DE USO DE

REGISTRAR MATERIA PRIMA

)

FUNCIONARIO

GESTIONAR MATERIA PRIMA

_—
REGISTRAR MATERIA PRIMA

sincluden -+

Figura 49.Diagrama de Caso de Uso Registrar Materia Prima

5.2.3.2.2.12. DIAGRAMA DE CLASE DE
REGISTRAR MATERIA PRIMA




«<boundanys
Registrar Materia Prima
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+precio
+Stock unitario
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+5Stock disponible

+imagen
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+Guardar()
+Cancelar()
A
«boundary:
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o T Control Materia Prima
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+Stock unitario +Database
+5Stock disponible +Guardar()
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50.Diagrama de Clase Materia Prima

5.2.3.2.2.13.

wentitys
Unidad Medida

+codigo
+descripcion

+Enwvia()

wertity =
Materia Prima

+cod
+descripcion
+Unidad_Medida
+precio

T = +Stock_unitario

+Stock_disponible
+imagen
+Estado

+Recibe()

Figura

MATERIA PRIMA EVENTO GUARDAR

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar /l
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Lifelinel: FUNCIONARIO
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GUI_Materia Prima  Registrar Materia Prima Control_Materia Prima Unidad_Medida Materia_Prima

1 : Habilita formulario

O

> 2 : Constita Datos

O

5 : Presiona boton nuevo

7 - Agrega gatos

6 : Llama a Registrar:

8 : Presiona borém guardar

h

9 Valida datos
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3 : Recupera Datoia

A
—]

10 - Inserth datos

Figura 51.Diagrama de Secuencia Materia Prima Evento Guardar
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
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5.2.3.2.2.14. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

MATERIA PRIMA EVENTO EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

! 1: Habilita formulario i
2 : Consulta datos

X 1O O O ONEN®
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> 3 : Recuperf datos
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5 - Presiona boton Editar |

6:Llamaa 1ormularici: Registrar

7 - Modifica datos

-

§ - Presiona boton Guard_gri g- Vajlda datos

L 10 - Actualizh datos

L

Figura 52.Diagrama de Secuencia Materia Prima Evento Editar

5.2.3.2.2.15. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
MATERIA PRIMA EVENTO ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar /J
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Figura 53.Diagrama de Secuencia Materia Prima Evento Eliminar

5.2.3.2.2.16. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE

USOS MATERIA PRIMA
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Caso de Uso

Registrar Materia Prima.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de una Materia Prima.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del mend la opcion
Productos, se despliega un sub menu, escoge la
opcién Materia Prima y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el botén Nuevo

-Se despliega la ventana de Registro de Materia
Prima.

-Se habilita los campos como cédigo, descripcion,
unidad de medida, precio, stock disponible, stock
minimo, imagen y estado.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
materia_prima.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Materia Prima.

-En caso de que ya se ha registrado la materia
prima, aparece el listado de la misma, al lado de
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cada registro se encuentra el boton Editar y
Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos como codigo,
descripcion, unidad de medida, precio, stock
disponible, stock minimo, imagen y estado.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
materia_prima.

ELIMINAR:
-El Funcionario presiona el botén Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
materia_prima.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de materia prima, no permite el llenado
del siguiente campo y de esta manera no se
habilita la opcion guardar.

-GUARDAR: Registra una Materia Prima.

-EDITAR: Modificar datos de una Materia
Prima.
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Post condicion -ELIMINAR: Eliminar datos de una Materia
Prima.
Tablas Materia_prima

Tabla 16.Especificaciones de Casos de Usos Materia Prima

5.2.3.23. CASO DE USO DE GESTIONAR DEMANDA

GESTIONAR DEMANDAS

GESTIONAR CLIENTES

g -

GESTIONAR DEMANDAS
——

FUNCIONARIO GESTIONAR PEDIDOS
GESTIONAR PERSONALIZADOS
Figura
54.Diagrama de Caso

de Uso Gesionar Demanda

5.2.3.23.1 DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR CLIENTES

GESTIONAR CLIENTES

% D S GESTIONAR CLIENTES
FUNCIONARIO \

REGISTRAR CLIENTES

Figura 55.Diagrama de Caso de Uso Registrar Clientes



5.2.3.2.3.2. DIAGRAMA DE CLASE
REGISTRAR CLIENTE

«boundary»
Registrar Clientes

+Ruc

+Nombre

+Apellido

+Telefono

+Direccion

+Guardar()

+Cancelar()

I
«boundary» wentity»
: wcontrob» =
GUI_Clientes Control_Clientes Clientes
+Ruc : +cod
orbia +Conexion +RuC
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+Telefono +Pass +Apellido
+Direccion ke +Telefono
+Guardar() +Direccion
:E;::?() Edia) +Recibe
itan) +Eliminar() 0

+Eliminar()

Figura 56.Diagrama de Clase Clientes
5.2.3.2.3.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA
CLIENTES EVENTO GUARDAR
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DE

DE

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar /’
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Figura 57.Diagrama de Secuencia Cliente Evento Guardar

5.2.3.2.3.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA
CLIENTES EVENTO EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )
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i 1:Habilita formulario
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Lli} - Actualiza datos

Figura 58.Diagrama de Secuencia Clientes Evento Editar

5.2.3.2.3.5. DIAGRAMA DE SECUENCIA
CLIENTES EVENTO ELIMINAR
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interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar )
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Figura 59.Diagrama de Secuencia Clientes Evento Eliminar
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5.2.3.2.3.6. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS CLIENTES
Caso de Uso Registrar un Cliente
Descripcion Basica Este caso de uso nos permite realizar el registro
de un Cliente.
Actores relacionados Funcionario

Pre condicién

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcion
Demanda, se despliega un sub mendu, escoge la
opcidn Cliente y se visualiza una ventana.

Flujo - De esta manera se realiza los siguientes eventos
Basico | due detalla a continuacion.

NUEVO

-El Funcionario selecciona el botén Nuevo
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-Se despliega la ventana de Registro de un
Cliente.

-Se habilita los campos los campos como Ruc,
Nombre, Apellido, teléfono y direccion.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
Clientes.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal Cliente.

-En caso de que ya se ha registrado una prenda,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Funcionario presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos los campos Ruc,
Nombre, Apellido, teléfono y direccion.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
bot6n cancelar.

-El Funcionario modifica los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla Clientes.
ELIMINAR:

-El Funcionario presiona el boton Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.
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-El Funcionario tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Funcionario elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla Clientes.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de un Cliente, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra un Cliente
-EDITAR: Modificar datos de un Cliente

-ELIMINAR: Eliminar datos de un Cliente

Tablas

Clientes

Tabla 17.Especificaciones de Casos de Usos Clientes

5.23.2.2.7. DIAGRAMA

DE CASO DE USO DE

REGISTRAR PEDIDOS
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I _ 1 GESTIONAR PEDIDOS
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«include»

GESTIONAR PEDIDOS

/"_____‘"x\‘ /"_____‘"m.\_\
{_ CLIENTES ) (_ PRENDAS )
R 7

REGISTRAR PEDIDOS

Figura 60.Diagrama de Caso de Uso Registrar Pedidos

5.2.3.2.3.7. DIAGRAMA DE CLASE DE

REGISTRAR

PEDIDOS
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Figura 61.Diagrama de Clase Pedidos

5.2.3.2.3.8.

PEDIDOS EVENTO GUARDAR
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar )
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Figura 62.Diagrama de Secuencia Pedidos Evento Guardar

5.2.3.2.3.9.

DIAGRAMA DE SECUENCIA

PEDIDOS EVENTO ORDENAR

DE
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interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Ordenar /i
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2 Cﬂnsu?ta Datos :I_:i 3: Récupera Datos | N

4 : Devuélve Datos

6: Vahd:a datos

l

7 tnserta datos

=

Figura 63.Diagrama de Secuencia Pedidos Evento Ordenar

5.2.3.2.3.10.

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

PEDIDOS EVENTO ENTREGAR

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Entregar /J

Lifelinel: FUNCIONARIO

A O

1O

GUI_Pedidos Registrar Pedidos

i 1:Habilita formulario —Li

2 : Consuita Datos

O

Control Pedidos

! 5: Presiona boron Entregar : 6: Vahd:a datos

O O

O

Clientes Prendas Pedidos
3: Récupera Datos| N ‘

7 Inserta datos |

A 4

Figura 64.Diagrama de Secuencia Pedidos Evento Entregar
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5.2.3.2.3.11. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS PEDIDOS

Caso de Uso

Registrar un Pedido.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de un Pedido.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Productos, se despliega un sub menu, escoge la
opcion Pedido y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Funcionario selecciona el botén Nuevo
-Se despliega la ventana de Registro de un Pedido.

-Se habilita los campos como Prenda, cliente,
fecha de entrega, fecha de pedido, precio, estado,
cantidad y descuento.

- El Funcionario una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Funcionario selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
Pedido.

-El Funcionario selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Pedido.
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-En caso de que ya se ha registrado una prenda,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

ORDENAR

-Sistema: El botdn ordenar se activa al momento
de registrar el nuevo pedido, sirve para enviar una
orden de trabajo a las modistas

-El Funcionario presiona el botdn Ordenar.
-El sistema actualiza los datos en la tabla Pedido.
ENTREGAR:

-Sistema: Se activa al momento de terminada la
confeccion de la prenda, envia una ecepcion en el
caso de que no se haya aperturado una caja

en el caso de que haya una caja aperturada
se guarda el movimiento en la tabla movimientos
cajas como un ingreso el monto total del pedido

-El Funcionario presiona el boton Entregar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla Pedido.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de un articulo, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra un Pedido.
-ORDENAR: Ordenar un Pedido a las modistas.

-ENTREGAR: Entregar un Pedido al cliente.

Tablas

Pedido.

Tabla 18.Especificaciones de Casos de Usos Pedidos
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5.23.2.28. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR PERSONALIZADO

GESTIONAR PERSONALIZADOS

TIPO DE PRENDA

«include»

% — 1 GESTIONAR PERSONALIZADOS

FUNCIONARIO

T

- i winclude»
REGISTRAR PERSONALIZADOS
""""" >

«includes»

Figura 65.Diagrama de Caso de Uso Registrar Personalizado

5.2.3.2.3.12. DIAGRAMA DE CLASE DE
REGISTRAR PERSONALIZADOS

«boundary» <boundarys
Presupuestar Detalles wentitys ——
+Descripcion +Tipo de Prenda _ sentitys Gentra Tendencia
+Tipo de Prenda +Genero Tipo_Prenda +Codigo o
+Genero +Tendencia +codigo +Descripcion +SD HJe
+Tendencia +Materia Pima +descripci = HEinaon
+Materia Prima +Cantidad escpcon +Envia() +Enviaf)
+Costo +Presupuesto +Envia()
+Cantidad +Precio «entitys
+Subtotal Materia Prima
+Guardar()
+Cancelar() +Consultar() +codigo
p: 7| +descripcion
| ] +Envia()
«boundary» «entitys
GUI_Personalizados ggonfrobe, Personalizados
i Control_Personalizados
+Prenda = +Descripcion
+Clienta :Sg:rexlon +Tipo de Prenda
+Fecha de entrega ¥ +Genero
+Fecha de pedido — :ga?;‘b ———— [ +Tendencia
+Precio iehi +Materia Prima
+Estado +Guardar() +Costo
+Cantidad
o
P +Precio
+Subtotal
+Recibe()

Figura 66.Diagrama de Clase Personalizados

5.2.3.2.3.13. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
PERSONALIZADOS EVENTO GUARDAR Y
DETALLES
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interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Detalles y Presupuestar )

A OINN O CING O

Lifelinel: FUNCIONARIO

: . 2 : Consulta Datos o 13 Recupera Datos
i 1: Habilita formulario ' ! " r]ﬁl
R R Ry AP IRl [ RS & REGiparaBhtos

OO0 O 0O

GUI_Personalizados Detalles  Presupuestar Control_Personalizades Tipo_prendas Genero Tendencia Materia Prima Personalizados

4: Devuelve Datos At

R T T U

7 RecuﬁeraDams ;

i Tl

............................................

9 - Recupera Datos U

< ............... .............. SN, DT ............ 'Ll

10 : Dévuelve Datos

111 Presiona boton Detalles

: Llama a Detallds

: : : 13: Inlseda dalue*i N
14 - Presiona boton Presupuestal 15 | lamaa P'resupueslar_ ‘ ‘ : : : : rL|
16 Agré:ega Datos _ : ‘
_LI 18 : Valida datos ‘ : : ‘
17 - Presiona bolinn Guardar 19 \r‘msena datols >| :|
3 3 U

Figura 67.Diagrama de Secuencia Personalizado Evento Guardar (detalles y presupuestar)
5.2.3.2.3.14. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE

USOS PERSONALIZADQOS

Caso de Uso

Registrar Personalizados.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Presupuestos y visulizar detalles.

Actores relacionados

Funcionario

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo

Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcion
Productos, se despliega un sub menu, escoge la
opcidén Personalizados y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

DETALLES

-El Funcionario selecciona el botén Detalles
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-Se despliega la ventana de Detalles.
-Se Visualiza los detalles.
-El Funcionario selecciona salir.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Personalizados.

PRESUPUESTAR (GUARDAR)
-El Funcionario presiona el boton Presupuestar.

-Se visualiza los campos como, descripcion, tipo
de prenda, genero, tendencia, materia prima y
cantidad.

-El Funcionario tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Funcionario agrega los datos necesarios
-El Funcionario selecciona el bot6n guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
Personalizados.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de Personalizados., no permite el llenado
del siguiente campo y de esta manera no se
habilita la opcion guardar.

Post condicién

-GUARDAR: Registra un Presupuesto de
Personalizados.

-DETALLES: Visualiza la ventana detalles

Tablas

Personalizados.

Tabla 19.Especificaciones de Casos de Usos Personalizados
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5.23.24. CASO DE uso DE GESTIONAR
ADMINISTRATIVOS
GESTIONAR ADMINISTRATIVOS

GESTIONAR CAJA

|
|

% — GESTIONAR ADMINISTRATIVOS

CAJERO

GESTIONAR RETIRO DE DINERO

GESTIONAR CUENTAS A COBRAR

|
|

Figura 68.Diagrama de Caso de Uso Gesionar Administrativos

5.2.3.24.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR CAJA

GESTIONAR CAJA

0

TIPO DE USUARIO
= GESTIONAR CAJA e

«includes
CAJERO b4

REGISTRAR CAJA

Figura 69.Diagrama de Caso de Uso Registrar Caja

«entitys»
Tipo_usuario
T
«boundarys «boundarys «boundary» :ggs:gﬁjcian
Aperturar Caja Cerrar Caja Movimientos de Caja
+E
+Sucursal +Monto de Cierre +ingresos il
+Monto de Apertura +Guardar() +Egresos
+Aperturar() +Visualizar()
R A A
«boundary» : wentitys
GUI_Caja wcontrols Caja
+Cajero Control_Caja +Cajero
+Monto de Apertura +Conexion +Monto de Apertura
+Monto Sistema +User +Monto Sistema
+Estado +Pass +Estado
+Monto Cierre +Database +Monto Cierre
+Diferencia +Diferencia
+Guardar()
+Detalles() +Aperturar() +Recibe()
+Aperturar()

+Cerrar Cajal)




Figura 70.Diagrama de Clase Caja

5.2.3.24.3.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
PRENDAS EVENTO APERTURAR, GUARDAR
Y MOVIMIENTOS

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar, Aperturar y Movimientos )

Lifelinel: CAJERO GUI_Caja Aperturar

:l - Habilita formul:blrio

O 1O 1O

IO O QO QO

Caja Cerrar Caja Movimientos Caja Control_Caja  Tipo_usuario Caja

_3‘ - Recupera Dgloé

! 5 : Presiona Boton Movimientds

—

2 : Copsulta Datos

4 "
¢ 4: Devuelve Datos

Pl

1 7 : Presiona botbn Aperturar

| 2

9: Agregaj Datos

110 - Presiona boton Aperturar |

i

6: Vist,ializa. Movimiemios de Caja

85: Llama a Aper‘thrar

i 11 : Valida datof: 12 - Insertaldatos

13 : Presiona bioton Cerrar Caija |_|
'—’D 14 : Llama a,ECerrar Caja
15t Agrega Datos _|—.|
: : - 1 Va!lda datos _ 18 - Insertadatos _
16 : Presionia boton Guardar L_I | | I

Figura 71.Diagrama de Secuencia Caja Evento Aperturar, Guardar y Movimientos

5.2.3.2.4.4.

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS PRENDAS

Caso de Uso

Registrar una Caja

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de una apertura de caja, Vvisualizar los
moviemientos de caja y cerrar una caja.

Actores relacionados

Cajero

Pre condicién

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
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Flujo de eventos

Flujo
Basico

Administrativos, se despliega un sub mend,
escoge la opcidn Caja y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

APERTURAR CAJA
-El Cajero selecciona el boton Aperturar
-Se despliega la ventana de Registro de Apertura.

-Se habilita los campos los campos como sucursal
y monto de apertura.

-El Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcidn apertura.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
caja.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de Caja.

-En caso de que ya se ha registrado una apertura,
aparece el listado de la misma.

GUARDAR
El Cajero selecciona el boton Cerrar caja

-Se despliega la ventana de Registro de Cierre de
Caja.

-Se habilita los campos los campos como monto
de cierre

-El Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
caja.
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-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de Caja.

-En caso de que ya se ha registrado una apertura,
aparece el listado de la misma.

MOVIMIENTOS:
- El Cajero selecciona el boton Movimientos

-Se despliega la ventana de Registro de
Movimientos de Caja.

-Se visualiza los moviemientos de caja.
-El Cajero selecciona salir.

-El sistema vuelve a la ventana principal de Caja.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos de
los registros, no permite el llenado del siguiente
campo Yy de esta manera no se habilita la opcién
guardar.

Post condicion

-APERTURAR: guarda los registros de la
apertura de la caja, al monto de la apertura se
registra tambien inicialmente como monto de caja

* se guarda tambien de manera automatica la
fecha y hora de la apertura de caja y el estado de
la caja (Aperturado)

-GUARDAR: actualiza los registros de la caja
aperturada

* se guarda de manera automatica la fecha y hora
del cierre

la columna DIFERENCIA define la diferencia
entre el monto de cierre y el monto del sistema.

-MOVIMIENTOS: Visualiza movimientos de
caja.

Tablas

Caja
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Tabla 20.Especificaciones de Casos de Usos Caja

523229. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR RETIRO DE DINERO

GESTIONAR RETIRO DE DINERO

MOVIMIENTOS DE CAJA

«includes

2 |

CAJERO

GESTIONAR RETIRO DE DINERO

REGISTRAR RETIRO DE DINERO

Figura 72.Diagrama de Caso de Uso Registrar Retiro de dinero

5.2.3.2.4.5. DIAGRAMA DE CLASE DE
REGISTRAR RETIRO DE DINERO

«boundary»

Registrar Retiro de Dinero Oy

Movimiento_Caja

+Descripcion

+Monto +c0diga_3 2
+descripcion
+Guardar() :
+Cancelar() +Envia)
)
. trofs -
«boundary» e : aentitys
GUI_Retiro de Dinero Contrgl_Retlro de Dinero Retiro de Dinero
+Descripcion :Sgglt_exmn +Descripcion
+;|echa hora +Pass +;;-10r|":0 .
+Monto +Databasd +Fecha hora
+Nuevo() +Guardar() +Recibe()

Figura 73.Diagrama de Clase Retiro de Dinero

5.2.3.2.4.6. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
RETIRO DE DINERO EVENTO GUARDAR
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interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar )

X FO HO

1 : Habilita formularid:

2 Consh\ta Datos

Lifelinel: CAJERO GUI_Retiro de Dinero Registrar Retiro de Dinero Control_Retiro de Dinero Movimiento_Caja Retiro de Dinero

O O O

3 : Recupera Datos
» >

5 : Presiona Boton Nueve

6 : Llama Registrar .

1:7 - Agrega Datos

-

T

8 -PPresiona boton Guardar |

T ? - .4. . .[.) é}lféﬁ.’; b.ét.o.s.' ..... ;. ..................... U

=U 9:ValidaDatos

\’ 10 : Inserta datos -~

L

Figura 74.Diagrama de Secuencia Retiro de dinero Evento Guardar

5.2.3.24.7. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS RETIRO DE DINERO

Caso de Uso

Registrar Retiro de dinero

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Retiro de dinero

Actores relacionados

Cajero

Pre condicién

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcion
Administrativos, se despliega un sub mend,
escoge la opcién Retiro de dienro y se visualiza
una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.
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NUEVO
-El Cajero selecciona el boton Nuevo
-Se despliega la ventana de Registro de dinero.

-Se habilita los campos como codigo, descripcién
y monto.

- EI Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
retiro_dinero.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de Retiro
de dinero.

-En caso de que ya se ha registrado una prenda,
aparece el listado de la misma.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de un articulo, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra retiro de dienero.

Tablas

retiro_dineo

Tabla 21.Especificaciones de Casos de Usos Retiro de dinero

5.2.3.2.2.10. DIAGRAMA

DE CASO DE USO DE

REGISTRAR CUENTAS A COBRAR
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CAJERO

GESTIONAR CUENTAS A COBRAR

VENTAS_PEDIDOS

«includes

REGISTRAR CUENTAS A COBRAR

GESTIONAR CUENTAS A COBRAR

Figura 75.Diagrama de Caso de Uso Registrar Cuentas a Cobrar

5.2.3.2.4.8. DIAGRAMA DE CLASE
REGISTRAR CUENTAS A COBRAR

«boundary» «boundary» “paupcanys «entitys»
Nueva Cuenta a Cobrar Procesar Pago Detalles Vent:s'l.-l E't)yed ido
+Ventas Pedidos +Cuotas +\’;-'|entas Heis +codigo >
S +Plazos
e e i +Cantidad Cuotas *oescrpcin
+Montos i +Montos +Envia()
+Cantidad Cuotas Haneckaty) i i
7 . 7| +Visualizar()
+Guardar() .
+Cancelar() R
)
: . «controbs i
«houndary» - Control_Cuenta a Cobrar Cuen‘te: ‘gohrar
GUI_Cuenta a Cobrar |’ o =
+Maonto +HUser :gluo Stt:s
+Cuotas > +Pass +Plazo
+Plazo +Database +Estado
+Estado +Guardar() +Ventas Pedidos
+Nuevo() +Cantidad Cuotas
+Cobrar() +Entrega inicial
+Detalles() +Recibe()

Figura 76.Diagrama de Clase Cuentas a Cobrar

5.2.3.24.9.
MATERIA PRIMA EVENTO GUARDAR Y
DETALLES

120

DE

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
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interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar ]

o — P 7
X O O KO KO C O
Lifelinel: CAJERO GUI Cuentas a Cobrar Nueva Cuentas a Cobrar Detalles Procesar Pago  Control_Cuentas a Cobrar Ventas Pedidos Cuentas Cobrar

‘ 1: Habilita furmu\arid:

p i 2 - Consulta Datos N 3 - Recupera Datos
: N U4 Devielve Dawos LT |—|

5 : Presiona Boton Nuevo

6: Llama Registrar |

7 : Agrega Datos

B‘ Presiona boton Guardar 'Ll : :
H H 'U e DE'IEE B 10 : Inseri adg 05 N
111 Presiona Boton delajleis ' L—I : 1t
i 12 : Llama a Detalles .
13j Presiona boton Cobrar : Ll : .
| 14 Agregadamsi . : :
| . I
15 - Presiona boton gua‘!dar ' o | 16 Valida datos - i, 17 Inserta dgtns - :
I ‘ T
Figura 77.Diagrama de Secuencia Cuentas a Cobrar Evento Guardar y Detalles
5.2.3.2.4.10. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USO CUENTAS A COBRAR
Caso de Uso Registrar Cuentas a cobrar
Descripcion Basica Este caso de uso nos permite realizar el registro

de una Cuenta a cobrar, Procesar pagos Yy
visualizar detalles

Actores relacionados Cajero

Pre condicion -El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Administrativos, se despliega un sub mend,
escoge la opcion Cuentas a cobrary se visualiza

una ventana.

Flujo de eventos Flujo _ o
Basico | - De esta manera se realiza los siguientes eventos

que detalla a continuacion.
NUEVO

-El Cajero selecciona el boton Nuevo
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-Se despliega la ventana de Nuevo cuentas a
cobrar.

-Se habilita los campos.

- El Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcién guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
Cuentas_Cobrar.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Cuentas a cobrar.

-En caso de que ya se ha registrado la materia
prima, aparece el listado de la misma.

COBRAR

-El Cajero selecciona el boton cobrar

-Se despliega la ventana de Procesar Pagos
-Se habilita los campos.

- EI Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
Cuentas_Cobrar.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Cuentas a cobrar.

-En caso de que ya se ha registrado la materia
prima, aparece el listado de la misma.
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DETALLES

-El Cajero selecciona el boton detalles.

-Se despliega la ventana de Detalles de pagos
-Se visualiza los campos.

-El Cajero selecciona selecciona salir

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Cuentas a cobrar.

Flujo -En el caso de no completar uno de los campos del

Alterna | registro, no permite el llenado del siguiente

tivo campo y de esta manera no se habilita la opcion
guardar.

-GUARDAR: Registra cuentas a cobrar y
procesos de pagos.

L -DETALLES: Visualiza detalles de pagos
Post condicion

Tablas Cuentas_Cobrar

Tabla 22.Especificaciones de Casos de Usos Cuentas a Cobrar

5.23.25. CASO DE USO DE GESTIONAR MERCADO

GESTIONAR MERCADO

GESTIONAR PROVEEDORES

Ty /
i —— GESTIONAR MERCADO — GESTIONAR COMPRAS

GESTIONAR VENTAS

Figura 78.Diagrama de Caso de Uso Gesionar Mercado
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DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR PROVEEDORES

GESTIONAR PROVEEDORES

i 1 GESTIONAR PROVEEDORES

CAJERO

REGISTRAR PROVEEDCRES

Figura 79.Diagrama de Caso de Uso Registrar Proveedores

«boundarys»
Registrar Proveedores

+id
+Descripcion
+Tipo Documento

5.2.3.2.5.2.

DIAGRAMA

DE

REGISTRAR PROVEEDORES

wcontrols
Control_Proveedores

+Direccion

+Telefono

+Email

+Guardar()

+Cancelar()

[
«boundary=»
GUI_Proveedores
+id _
+Descripcion *_'Btmexmn
+Tipo Documento IP ser
+Direccion ; Dast:b
+Telefano +Database
+Email +Guardar{)
+Editar()

+MNuevo() dita
+Editar() +Eliminar()
+Eliminar()

CLASE

wentity»
Proveedores

Figura 80.Diagrama de Clase Proveedores

5.2.3.2.5.3.

+id

+Descripcion
+Tipo Documento
+Direccion
+Telefano

+Email

+Recibe()

DE

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
PROVEEDORES EVENTO GUARDAR
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interaction DSDiagrama de Secusncia Evento Guardar /i

s O FO O O

Lifelinel: CAJERO GUI_Proveedores Registrar Proveedores Control_Proveedores Proveedores

1 : Habilita formuland:
2 : Consulta Datos

3 : Recupera Datos

.

evuelve datos

5 : Presiona Botpn Nuevo

6 : Llama Registrar

7 Agrega Datos

! 10:Valida Datos
'Li p— 11 :Inserta datos

9 : Presiona boton Guardar

Figura 81.Diagrama de Secuencia Proveedores Evento Guardar

5.2.3.25.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

PROVEEDORES EVENTO EDITAR

Figura 82.Diagrama de Secuencia Proveedores Evento Editar

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

X HO HO O

Lifelinel: CAJERO GUI_Proveedores Registrar Proveedores Control_Proveedores

i 1: Habilita formulario :
H —LJ 2 : Consulta datos

: 7 : Modifica datos : : :

g

Yy

& - Presiona boton Guardéri Q- \.-’ajida datos '

- 3 - Recupera datos |

10 - Actualiza datos

O

Proveedores
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5.2.3.2.55. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
PROVEEDORES EVENTO ELIMINAR
interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar )
) A -
X O 1O O @
Lifelinel: CAJERO GUI_Proveedores Registrar Proveedores  Control_Proveedores Proveedores
' 1 : Habilita formulario_ ' : : :
rL! 2 : Consulta datos : :
: “;l I3 - Recupera Datos
e {4 Davieve daos T :
5 : Selecciona datos
6 : Presiona boton elimirinar '
I =U 7: \.-‘a]ilda datos _
i r|—' 8 : Elimina datos
E‘E""""'"""'""b'i?iﬁéh's'éj'e"dé"c&'n'ﬁ'r'n}é?:'iéh'i“ """"""""""
Figura 83.Diagrama de Secuencia Proveedores Evento Eliminar
5.2.3.2.5.6. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS PRENDAS
Caso de Uso Registrar Proveedores
Descripcion Basica Este caso de uso nos permite realizar el registro

de proveedores

Actores relacionados Cajero

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Mercado, se despliega un sub mend, escoge la
opcidn Proveedores y se visualiza una ventana.

Flujo - De esta manera se realiza los siguientes eventos
Basico | due detalla a continuacion.
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NUEVO
-El Cajero selecciona el boton Nuevo

-Se despliega la ventana de Registro de
Proveedores.

-Se  habilita los campos los campos
correspondientes.

- El Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
prendas.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
prendas.

-En caso de que ya se ha registrado un proveedor,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Cajero presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos los campos
correspondientes.

-El Cajero tiene la opcion de salir de la ventana si
lo desee necesario, presionando el botén cancelar.

-El Cajero modifica los datos necesarios
-El Cajero selecciona el boton guardar.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
proveedores.

ELIMINAR:

-El Cajero presiona el boton Eliminar.
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-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Cajero tiene la opcion de salir de la ventana si
lo desee necesario, presionando el botdn cerrar.

-El Cajero elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
proveedores.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de proveedores, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra proveedores.
-EDITAR: Modificar datos de proveedores.

-ELIMINAR: Eliminar datos de proveedores.

Tablas

proveedores

Tabla 23.Especificaciones de Casos de Usos Proveedores

5.2.3.2.2.11. DIAGRAMA

DE CASO DE USO DE

REGISTRAR COMPRAS

GESTIONAR COMPRAS

CAJERO

GESTIONAR COMPRAS

< REGISTRAR COMPRAS

PROVEEDOR

winclude» .~

«include»

T

Figura 84.Diagrama de Caso de Uso Registrar Compras




5.2.3.2.5.7.

DIAGRAMA

DE

REGISTRAR COMPRAS

CLASE

Figura 85.Diagrama de Clase Compras

5.2.3.2.5.8.

«boundary» «boundary»

Registrar Compras Detalles wentity»
+id +Proveedor Proveedor
+Descripcion +Tipo comprobante 5
+Tipo Documento +Articulo :gud!gp : wentity»
+Direccion +Cantidad ik il Articulo
+Telefono +Precio +Envia()
+Email - - +codigo

+Visualizar() =g
+Guardar) +desrfr|pcmn
+Cancelar() +Envial)
I
«boundarys» {.‘ig:nr-llmf:s
GUI_Compras p
«control» +id

+Hecha Control_Compras ‘focha

+Proveedor =

+Comprobante :Sonexpcm ig?;efgt?sr.nie

Thomt +p i +Totalp

+Activo ass :

+Database +édw?jad
+Muewva() +Canti
+Detalles() *Guardar() +Precio
+Recibe()
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DE

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

COMPRAS EVENTO GUARDAR Y DETALLES

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar /’

O G O e

Lifelinel: CAJERO GUI_Compras Detalles

Registrar Compras

1: Habhilita formulario ‘

— ]

2 3Consulta Datos !

4 - Devuelvé datos

Control_Compras

S e R -

O O O

6 : Devuelve datos

7 : Presiona Boton Nuevo

'8 Llama Registrar |

9: Ag rega Datos

T

11: Pliresmna boton Guardari

12 - Valida Datos

A

gamnnrn e T — femeeemeeaaeeas

il
lti Presiona boton Detalleg

15 Llama a Detalles

Articulo Proveedor  Compras
> : : Recupera Daios!
5 - Recuperaidatos -
13: \Enser‘ta datosi
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Figura 86.Diagrama de Secuencia Compras Evento Guardar y Detalles

5.2.3.2.5.9.

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE

USOS COMPRAS

Caso de Uso

Registrar Compras.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Compras.

Actores relacionados

Cajero

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del ment la opcion
Mercado, se despliega un sub menu, escoge la
opcién Compras y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Cajero selecciona el boton Nuevo

-Se despliega la ventana de Registro de un
Compras.

-Se habilita los campos correspondientes.

-El Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
compras.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Compras.

-En caso de que ya se ha registrado una compra
aparece el listado de la misma.




131

DETALLES
-El Cajero presiona el boton detalles.
-Se visualiza los campos correspondientes.

-El Cajero tiene la opcion de salir de la ventana si
lo desee.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de compras, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcion guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra una compra.

-DETALLES: Visualiza los detalles de una
compra.

Tablas

Compras

Tabla 24.Especificaciones de Casos de Usos Compras

5.2.3.2.2.12. DIAGRAMA

DE CASO DE USO DE

REGISTRAR VENTAS

GESTIONAR VENTAS

| e

CAJERO

GESTIONAR VENTAS

' REGISTRAR VENTAS

CLIENTES

winclude» .-

«include»
T

Figura 87.Diagrama de Caso de Uso Registrar Ventas




5.2.3.2.5.10.

DIAGRAMA
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DE CLASE DE

REGISTRAR VENTAS

Figura 88.Diagrama de Clase Ventas

5.2.3.2.5.11.

«boundary» «boundary=
Registrar Ventas Detalles -
«entity»
+id +Clente Clientes
+Cliente +Tipo comprobante 3
+Articulo +Articulo +Codigo -
+Precio +Cantidad HDescrpcion K?tr;tm;»
+Descuento +Precio +Envia() e
+Stock = = +codigo
v o *Visualizar() +descripcion
+Cancelar() +Envia()
[
. tity»
«boundary» e
GUI_Ventas Ventas
«controls +id
+echa Control_Ventas +fecha
e +Conexion +Cliente
:?gglpm bt +User +Comprobante
+Activo +Pass Tl
+Database +Activo
+Muevo() +Cantidad
+Detalles() +Guardar() +Precio
+Recibe()

DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

VENTAS EVENTO GUARDAR Y DETALLES

interaction DSDiagrama de Secuencia Evento Guardar )

Lifelinel: CAJERO GUI Ventas Registrar Ventas Detalles

1: Habilita 1ormularioi

2 iConsulta Datos !

-
-

4 : Devuelvé datos

R e T .

L. O OGN O RO NG

Control_Ventas

Articulo

3 Recupera Daios!|

5 - Recuperaidatos

6 : Devuelve datos

7 : Presiona Boton Nuevo

! 8: Llama Registrar

9: EAgrega Datos

T

10: Pﬁiesmna boton Guardari

12 - Valida Datos

TP e e Trr

-
VU
.............. .

13: Ihseda dalosi

Clientes

Ventas

A 2
e

U
14 - Presiona boton Detalleb :
: 15 Llama a Detalles

L J
S S
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Figura 89.Diagrama de Secuencia Ventas Evento Guardar y Detalles

5.2.3.25.12.

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS VENTAS

Caso de Uso

Registrar Ventas.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Ventas y visualizar detalles de ventas.

Actores relacionados

Cajero

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Bésico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del ment la opcion
Mercado, se despliega un sub menu, escoge la
opcién Ventas y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO

-El Cajero selecciona el boton Nuevo

-Se despliega la ventana de Registro de un Ventas.
-Se habilita los campos correspondientes.

-El Cajero una vez que haya completado los
campos correspondientes.

- El Cajero selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
Ventas.

-El Cajero selecciona cancelar si no desea guardar
el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Ventas.

-En caso de que ya se ha registrado una compra
aparece el listado de la misma.




134

DETALLES
-El Cajero presiona el boton detalles.
-Se visualiza los campos correspondientes.

-El Cajero tiene la opcion de salir de la ventana si
lo desee.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de Ventas, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcion guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra una Venta.

-DETALLES: Visualiza los detalles de una
Venta.

Ventas.

Ventas.

Tabla 25.Especificaciones de Casos de Usos Ventas

5.23.26. CASO DE

uso DE GESTIONAR

MANTENIMIENTO

O el

>+

— Gestionar Mantenimiento

Administrador \

Gestionar Mantenimiento

Gestionar Tipo Usuario

Figura 90.Diagrama de Caso de Uso Gestionar Mantenimiento

5.2.3.2.6.1. GESTIONAR TIPOS USUARIOS
5.2.3.2.6.1.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR TIPOS USUARIOS




Gestionar Tipos Usuarios

E % — Gestionar Tipo Usuario

Administrador

T~

Registrar Tipo Usuario

Figura 91.Diagrama de Caso de Uso Tipo Ususario

5.2.3.2.6.1.2. DIAGRAMA DE

CLASE

REGISTRAR TIPOS USUARIOS

«boundary»
Registrar Tipos Usuarios
+Codigo
+Descripcion
+Guardar()
+Cancelar(}
A\
H «controls
«boundary» Control Tipos Usuarios
GUI_Tipos Usuarios e , ecentitys _
+Codigo +User fipos_usuarios
+Descripcion = +Pass > +codigo
*Nuevo() +Database +descripcion
+Editar() +Guardar() +Recibe()
+Eliminar() +Editar()
+Eliminar()

Figura 92.Diagrama de Clase Tipo Usuario
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DE

5.23.2.6.1.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR TIPOS USUARIOS EVENTO

GUARDAR



interaction Diagrama de Secuencia Evento Guardar )

x FO FO O @)

Lifelinel: Administrador «boundary» «boundary=» «contral» «entity»
' GUI_Tipos Usuarios Registrar Tipos Usuarios Control_Tipos Usuarios tipos_usuarios

1 : Habilita Formulario!

2: Cons’.:ulta Datos

"o

5 :iPresiona Boton Nugio :
6:Llamaa RegEtr‘ar Genero

' T: Agriega Datos ;

s ]

8 : Presiona Boton Guardar -
9: Valida Datos _ 10 : Inserta Datos

Figura 93.Diagrama de Secuencia Tipo Usuario Evento Guardar
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5.23.26.1.4. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR TIPOS USUARIOS EVENTO

EDITAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

X O FO O O

Lifelinel: Administrador «boundarys «boundary:» «contrals «wentity»
' GUI_Tipos Usuarios Registrar Tipos Usuarios  Control_Tipos Usuarios  tipos_usuarios

1:: Habilita Formulario;

2 Consulta Datos L3 Recupera Datos

P
>

| SR S S
: , 14 : Devuelve Datos ! ;

S -!Presiona Boton Edithr ,
: 6 - Llama Registar Genero

7 : Motlifica Daos i : :

8 : Presiong Boton Guardar L
' 1 'U 9 : Valida Datos :

i ; | IlO:ActuaIizaDatos E

h J

Figura 94.Diagrama de Secuencia Tipo Usuario Evento Editar
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5.2.3.26.1.5. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR TIPOS USUARIOS EVENTO

ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar )

Lifelinel: Administrador «boL

A FO

1 - Habilita Formulario

indary»

>

HO
«boundary»

GUL_Tipos Usuarios Registrar Tipos Usuarios Control_Tipos Usuarios tipos_usuarios

2: Consi:ulta Datos

O O

«control» aentity»

J

Koo

i
5r Presiona Boton EIimL{_\

>

H H
1 H
- H
™13 : Recupera Datos

i 4:Devuelve Datos
af
6: \.-‘aJiida Datos _

iq ..................... é.:? f,jéa;a] é.aé.(.:.o.l;f.l I:n-{a-c;i Ej-n- - .i ....................

L 7 : Elimina Datos |

Figura 95.Diagrama de Secuencia Tipo Usuario Evento Eliminar

5.2.3.2.6.1.6. ESPECIFICACIONES DE DE CASO DE
USO DE REGISTRAR TIPOS USUARIOS

Caso de Uso

Registrar Tipos Usuarios.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Tipos de Usuarios.

Actores relacionados

Administrador

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos

Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Mantenimiento, se despliega un sub menu, escoge
la opcion Tipos Usuarios y se visualiza una
ventana.
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- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
-El Administrador selecciona el boton Nuevo.

-Se despliega la ventana de Registro de Tipos
Usuarios.

-Se habilita los campos de Tipos Usuarios como
cadigo, descripcion.

-El Administrador una vez que haya completado
los campos correspondientes.

-El Administrador selecciona la opcién guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
tipos_usuarios.

-El Administrador selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de Tipos
Usuarios.

-En caso de que ya se ha registrado de Tipos
Usuarios, aparece el listado de la misma, al lado
de cada registro se encuentra el boton Editar y
Eliminar.

EDITAR
-El Administrador presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos de Tipos Usuarios como
cadigo, descripcion.

-El Administrador tiene la opcién de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cancelar.

-El Administrador modifica los datos necesarios

-El Administrador selecciona el botdn guardar.
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-El sistema actualiza los datos en la tabla
tipos_usuarios.

ELIMINAR:
-El Administrador presiona el boton Eliminar.

-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Administrador tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Administrador elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla
tipos_usuarios.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de Tipos Usuarios, no permite el llenado
del siguiente campo y de esta manera no se
habilita la opcion guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra Tipos Usuarios.
-EDITAR: Modificar datos de Tipos Usuarios.

-ELIMINAR: Eliminar datos de Tipos Usuarios.

Tablas

tipos_usuarios.

Tabla 26.Especificaciones de Casos de Usos Registrar tipos Usuarios

5.2.3.2.6.2. GESTIONAR USUARIOS
5.2.3.26.2.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR USUARIOS




Gestionar Usuarios

X

Administrador

Registrar Usuarios

Figura 96.Diagrama de Caso de Uso Registrar Usuarios

5.2.3.2.6.2.2. DIAGRAMA DE CLASE
REGISTRAR USUARIOS
«boundary» .
Registrar Usuarios . senilys:,
tipos_usuarios
+Codigo rcod
+Nombre +§o igo
Menasa escripcion
+Contrasefa +Enwvial)
+Tipo Usuario
+Guardar) L
+Cancelar()
M
'. '
«poundarys»
: «controbs -
GUI_Usuarios Control_Usuarios HZ?;L?;
+Codigo 2
+Conexion -
ity e il
:?ontﬁseﬁa_\ +D25t§base ~| +usuario
ipo Usuario St +cugtrasenha _
+uardar +cod_tipo_usuaro
:E;::ﬁ? () +Recibe()
+Eliminar() iminar()

Figura 97.Diagrama de Clase Registrar Usuarios

5.2.3.2.6.2.3. DIAGRAMA DE
REGISTRAR
GUARDAR

USUARIQOS

140

DE

SECUENCIA DE

EVENTO



141

interaction Diagrama de Secuencia Evento Guardar )

X

Lifelinel: Administrador

«boundary»
GUI_Usuarios  Registrar

i1 : Habilita Formulario

O 1O

«boundary»

2: Coniaulta Datos

O

«control»
Usuarios

5= Presiona Boton Nueva

7 - Agrega:Datos

:.g .................. '

0 L

4 : Devuelve Dato

e i

6:Llamaa I:Qegistrar

A A

8 : Presiona Botor;1 Guardar

- 9:Valida Datos

Control_Usuarios

3 : Recupera Datos

@)

«entity»
tipos_usuarios

10 InsertaiDatos

O

«entity»
usuarios

U T] s T]

Figura 98.Diagrama de Secuencia Registrar Usuarios Evento Guardar

5.2.3.2.6.24. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

REGISTRAR
EDITAR

USUARIQOS

EVENTO

interaction Diagrama de Secuencia Evento Editar )

X 1O

Lifelinel: Administrador «boundary»

1 : Habilita Formulario

FO

«boundary»

2 - Constlta Datos

O

«control»
GUI_Usuarios Registrar Usuarios Control_Usuarios

5 : Presiona Boton Editar

7 : Modifica Daos

O

wentity»
tipos_usuarios

3 : Recupera Datos

O

wentity»
usuarios

4 : Devuelve

......... Lemmsmmmecaaaannann

6: Llama Regist:ar

PRSPPI Y v S

8 : Presiona Botort Guardar

p— 9 :Valida Datos

Datos

B

10: Actualtza Datos

Y

Figura 99 Diagrama de Secuencia Registrar Usuarios Evento Editar
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5.2.3.26.25. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE

REGISTRAR

USUARIQOS EVENTO

ELIMINAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Eliminar )

5:: Presiona Boton Eliminarf
r >

- -
¥ 1o o o0 Q0
T4 —

Lifelinel: Administrador «boundary» «boundary» «control» «entity» wentity=
! GUI_Usuarios Registrar Usuarios Control_Usuarios tipos_usuarios usuarios

! 1: Habilita Formulario .

o | 2 - Consulta Datos o

: *U 3 : Recupera Datos o

E‘i ............................................. .

4 : Devuelve Datos

\' 6: \.-‘aJqula Datos

............................................

E‘ﬂ """"""""""" {78 Mensaje de Confifmacion

L 7 - Elimina:Datos

Figura 100 Diagrama de Secuencia Registrar Usuarios Evento Eliminar

5.2.3.2.6.2.6. ESPECIFICACIONES DE CASOS DE
USOS DE REGISTRAR USUARIOS

Caso de Uso

Registrar Usuarios.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Usuarios.

Actores relacionados

Administrador

Pre condicion

-El usuario debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo

Basico

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del menu la opcién
Mantenimiento, se despliega un sub menu, escoge
la opcidn Usuarios y se visualiza una ventana.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

NUEVO
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-El Administrador selecciona el boton Nuevo.
-Se despliega la ventana de Registro de Usuarios.

-Se habilita los campos de Usuarios como codigo,
nombre, apellido, usuario, contrasefia y tipo de
usuario.

-El Administrador una vez que haya completado
los campos correspondientes.

-El Administrador selecciona la opcién guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
usuarios.

-El Administrador selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.

-El sistema vuelve a la ventana principal de
Usuarios.

-En caso de que ya se ha registrado de Usuarios,
aparece el listado de la misma, al lado de cada
registro se encuentra el boton Editar y Eliminar.

EDITAR
-El Administrador presiona el boton Editar.

-Se visualiza los campos de Usuarios como
cddigo, nombre, apellido, usuario, contrasefia y
tipo de usuario.

-El Administrador tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
botdn cancelar.

-El Administrador modifica los datos necesarios
-El Administrador selecciona el botdn guardar.
-El sistema actualiza los datos en la tabla usuarios.
ELIMINAR:

-El Administrador presiona el botén Eliminar.
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-Se visualiza un cuadro de dialogo, para
confirmar que se desea eliminar ese registro.

-El Administrador tiene la opcion de salir de la
ventana si lo desee necesario, presionando el
boton cerrar.

-El Administrador elimina el registro.

-El sistema actualiza los datos en la tabla usuarios.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de Usuarios, no permite el llenado del
siguiente campo y de esta manera no se habilita la
opcién guardar.

Post condicion

-GUARDAR: Registra Usuarios.
-EDITAR: Modificar datos de Usuarios.

-ELIMINAR: Eliminar datos de Usuarios.

Tablas

usuarios.

Tabla 27.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Usuarios

5.23.27. DIAGRAMA

DE CASO DE USO DE

GESTIONAR TIENDA VIRTUAL

O e
ji e Gestionar Tienda Virtual s
Gestionar Pedidos_Cliente

Cliente

Gestionar Tienda Virtual

Gestionar Clientes

Gestionar Carrito

Figura 101 Diagrama de Caso de Uso Gestion Tienda Virtual
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5.2.3.2.7.1. GESTIONAR CARRITO
523.2.7.1.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO
CONSULTAR CARRITO

Gestionar Carrito

Cliente \

Figura 102 Diagrama de Caso de Uso Gestionar Carrito

5.2.3.2.7.2. GESTIONAR CLIENTES
5.23.2.7.2.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR CLIENTES

Gestionar Clientes

E % B Gestionar Clientes

Cliente

Registrar Clientes

Figura 103 Diagrama de Caso de Uso Registrar Clientes

5.2.3.2.7.2.2. DIAGRAMA DE CLASE DE
REGISTRAR CLIENTES
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“hounganys wcontrols i
GUI_Registrar Clientes Contral Clientes clientes
+Codigo s F——— +codigo
+MNombre e +nombre
+Apellido Jpctigis +apellido
+Telefono s +telefono
+Direccion +direccion
+Ciudad +Registrar() +ciudad
+Registar() +Recibe()

Figura 104 Diagrama de Clase Clientes

5.23.2.7.23. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR CLIENTES EVENTO

REGISTRAR

interaction Diagrama de Secuencia Evento Registrar )

X O O

1 - Habilita Formulario !

4 - Devuelve Datos
5 : Escribe Datos

.

6 -Presiona Boton Registré{

7 : Valida Datos i 8 Inserta Datos

)

Lifelinel: Cliente «boundary» «control» «entity»
! GUI_Registrar Clientes Control_Clientes clientes

2 - Consulta Datos
.D 3 : Recupera Datos |

Figura 105 Diagrama de Secuencuencia Clientes Evento Registrar

5.2.3.2.7.2.4. ESPECIFICACIONES DE CASO DE USO

DE REGISTRAR CLIENTES

Caso de Uso Registrar Clientes.

de Clientes.

Descripcion Basica Este caso de uso nos permite realizar el registro
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Actores relacionados

Cliente.

Pre condicion

-Ninguna.

Flujo de eventos

-El caso de uso empieza cuando el usuario accede
al sistema selecciona del mend la opcion
Registrarse.

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

Flujo
Basico -Se despliega la ventana de Registro de Clientes.
REGISTRAR
-Se habilita los campos de Usuarios como codigo,
nombre, apellido, teléfono, direccién, ciudad,
nombre cliente y contrasefia.
-El Cliente una vez que haya completado los
campos correspondientes.
-El Cliente selecciona la opcidn registrar.
-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
clientes.
-El Cliente selecciona cancelar si no desea
guardar el registro.
-El sistema vuelve a la ventana principal.
-En el caso de no completar uno de los campos del
] registro de Clientes, no permite el llenado del
Flujo siguiente campo y de esta manera no se habilita la
A_\Iterna opcidn registrar.
tivo

Post condicién

-GUARDAR: Registra Clientes.
-EDITAR: Modificar datos de Clientes.

-ELIMINAR: Eliminar datos de Clientes.

Tablas

clientes.

Tabla 28.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Clientes
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5.2.3.2.7.3. GESTIONAR PEDIDOS CLIENTES
5.23.2.7.3.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO DE
REGISTRAR PEDIDOS CLIENTES

Gestionar Pedidos_Clientes

Gestionar Pedidos_Cliente

Cliente

-
.

ainclydes -7

- #F

=
b
i
r

Prendas
wincludes -
- ,ﬂ}'
fz: <<1nphjde»

Registrar Pedidos_Cliente

Figura 106.Diagrama de Caso de Uso Registrar Pedidos Clientes

5.2.3.2.7.3.2. DIAGRAMA DE CLASE
REGISTRAR PEDIDOS CLIENTES

DE

«entity»
prendas «wentity»
+eodigo clientes
+descripcion +codigo
+imagen +nombre
+presupuesto_unitario +apellido
+precio_unitario +telefono
+itulo +direccion
Registrar Pedido +cod_genro +Envia()
+Prenda +cod_tipoprenda
+kﬂargo «entity» +cod_tendencia 1
+Manga estados i
+Cintura 3 +Eed
- +codigo
+Agregar Carrito() +descripcion 1 1
"\ +Envial)
* *

I . wentity»

: wcontrol» pedidos «entity»
«boundary» Control_Pedido +codigo pedidos :iyetalles
GUI_Tienda +Conexion +descripcion rcodi —

+Prenda +User +fecha_pedido +c0dlg0 did
: +Pass +fecha_entrega S0r-periin
+Ver detalle pedido() +Database +cod_prenda +centimetro
+Agregar Carrito() +al oo *Hoateg
+Recibe()

Figura 107.Diagrama de Clase Registrar Pedidos Clientes
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5.2.3.2.7.3.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA DE
REGISTRAR PEDIDOS CLIENTES
EVENTO AGREGAR CARRITO

interaction Diagrama de Secuencia Evento Agregar Carrito /

R (O OGN G.

Lifelinel: Cliente «boundary» «boundary» «controbs «entitys
. GUI_Tienda Registrar Pedido  Control_Pedido prendas

i1 : Habilita Formulario | :
o T 2 - Consillta Datos : ;
H + -5 : Recupera Datos

QO O O QO

«entity» wentitys wentity» «entitys
clientes estados pedidos pedidos_detalles

! ! 8 : Devuelve Datos
9: Presiona Boton detalle Pedido 1. 13ma aiRegistrar :

T

> i 13 : Valida Daluz-é

11 Agrsgé Datos

12 : Presiona Boton Aﬁregar Carrito

SRS B I
| 4 : Devuelve Datos ;

H 5 : Recupera Datos
e T T e
: : evuelvg datos 7: Recupera Datos |
T PP e

-

14 - Inserta Datos o 515 Inserta Datos

Figura 108.Diagrama de Secuencia Registrar Pedidos Clientes

Evento Agregar Carrito

5.2.3.2.7.4. ESPECIFICACIONES DE CASO DE USO
DE REGISTRAR PEDIDOS CLIENTES

Caso de Uso

Registrar Pedidos Clientes.

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el registro
de Pedidos de los Clientes.

Actores relacionados

Cliente.

Pre condicion

-El Cliente debe estar registrado y con permisos
para realizar la operacion.

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el cliente accede
al sistema visualiza las prendas

- De esta manera se realiza los siguientes eventos
que detalla a continuacion.

-Selecciona una prenda y oprime el boton Ver
detalle pedido.

VER DETALLE PEDIDO
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-Se visualiza la ventana de Registro del pedido del
Cliente.

-Se habilita los campos de Peidos como detalles
de las prendas y sus medias.

-El Cliente una vez que haya completado los
campos correspondientes.

-El Cliente selecciona la opcion Agregar Carrito.

-Sistema envia datos para insertar en la tabla de
pedidos, pedidos_detalles.

-El sistema vuelve a la ventana principal.

Flujo
Alterna
tivo

-En el caso de no completar uno de los campos del
registro de Pedidos del cliente, no permite el
Ilenado del siguiente campo y de esta manera no
se habilita la opcion agregar carrito.

Post condicion

-AGREGAR CARRITO: Registra Pedidos de
Clientes.

Tablas

pedidos, pedidos_detalles

Tabla 29.Especificaciones de Casos de Usos Registrar Pedidos Clientes
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5.24. DIAGRAMA DE ENTIDAD RELACION

It [ep———__ moEN 3,
e s 4;_@,“:;—_»6 mn | mevsss kiR | — Jusa 1
| e G o
| I | : demneaas | )
N : oo
el
| anll [
| | | ol i AT el IRTER
L e S e
| | I .M.tiill'}
| | | e R
: | _ 7= | :
- w
E S v s
. | e AR
| e TV I I AR —— I
T i i o f
T I l . ':'h_mm‘i - JEARTAL r : :
n | - |
R .;.____}_;___.__l A iR L]
e I [T | :
mml . | l s 1RO : : ’?'mfmx
s e IR l LA W — s g A,
i | eymannn
| ! “AnnanXE
|
: L
[ |'-;"-"4~_:_ ''''' T emay
WM!,____________L‘ it sen Il
: | ol sabin
: _—__':_'____"'P'-i'ﬂ
: | b
|
|
| :I
| |
|
|
' |
! |
!
| |
|
! I
|
| |
| | -
| | It
| * ot
| | ot mderE
: Jl et arme N
I
I
T
|
I
I
|
|
I
I
|

|
|
I
I
|
|
. Cmm
i ot
_____ | oy
| o
ooy L. | ‘il
: iy J | T ke MR
Cm T . . o s KE |
s st el |
gl [ b |

'l BT
s

Figura 109 Diagrama de Entidad Relaciona
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5.3. FASE DE DISENO

En esta fase se tomaron en cuenta los aspectos importantes realizados
conjuntamente con los otros incididos durante la etapa de relevamiento de datos,
para poder llevar acabo el disefio del sistema informéatico web, los cuales se

mencionan a continuacion:

Disefio del contenido: consistid en la disposicion, estructura y formato del

contenido en la web

Produccidn: Elaboracion y adquisicién del material (texto, imagen, data) que va a
integrar el sistema. Este es un factor crucial, pues es la “cara” del sistema. De esta

forma el sistema sea intuitivo y accesible, y los siguientes puntos:

e Se decoro con los contenidos propios de la empresa para que destaquen los
productos por sobre el disefio;

e Con colores combinados y equilibrados, de forma de crear una visién calida
y agradable;

e Con menls de navegacion que sigan un orden establecido para que el
usuario no se “pierda”;

e Y con un disefio orientado a la optimizacion de buscadores (indexacion), es
decir, que el buscador nos pueda localizar, ya que la mayoria de las visitas

a las tiendas online provienen de buscadores.
Estas actividades se llevaron a cabo conjuntamente con los siguientes esquemas de
disefio:

Disefio arquitectonico: incluyo el esquema de construccion del sistema, donde se
establece la estructura global, la base de datos y la configuracion del disefio y

plantilla para su publicacion.

Disefio de navegacion: se definen las rutas de navegacion que permitan al usuario

acceder al contenido y a los servicios de la aplicacién web.
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Disefio de la Interfaz de Usuario: Se generaron los aspectos y factores que
permiten la interaccion entre el usuario y la aplicacion, incluye las estructuras de

las pantallas y mendus, de acuerdo al estilo de la empresa.

5.4. FASE DE CONSTRUCCION DEL SOFTWARE

En esta fase se procedio a la construccion del sistema, donde el contenido
definido en fase de disefio se fusiona con los disefios arquitectonicos, de navegacion
y de la interfaz de usuario para la elaboracion del sistema ejecutable a través de los
lenguajes de programacion HTML, PHP, y Java Script, el disefio general de las
paginas, el disefio de graficos, creacion de las tablas en la Base de Datos y su

conexion, creacion de los Links para re-direccionar cada pagina, entre otras.

Durante esta fase también se llevo a cabo, la integracion de los diferentes
modulos programados para el correcto funcionamiento del sistema y al
cumplimiento de lo propuesto. Asi tambiéen se realizan reuniones donde se expuso
los avances del software y se realizaron pruebas de cddigos y contenidos, con el
propdsito de detectar fallas como, errores del sistema, formularios, entre otros

elementos, que luego se corrigieron.

En esta fase de construccion del sistema, se realizaron las siguientes
actividades; disefio de paginas, disefio grafico, programacién, creacion de base de
datos (Modelo de Entidad Relacional), integracion de los médulos, verificacion de

resultados, y actualizacion de informacion.

5.5. FASE DE PRUEBA

Se validé la informacion obtenida de la encargada de la empresa Crismoda,
para comprobar que se cumplan con las necesidades que se tienen y los
requerimientos exigidos, por medio de revisiones que se realizaron constantemente

de forma paralela durante el desarrollo del sistema.

De esta forma se presentaron algunos cambios, los cuales se fueron
incorporando a medida que se fue trabajando con la finalidad de satisfacer
completamente, de este modo se obtuvo un sistema que otorga una solucién a la

problematica encontrada.
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5.6. FASE DE IMPLEMENTACION

En esta fase se definié como objetivo establecer el punto de inicio en que el
sistema pasa a produccidn. Para ello fue necesario que, se disponga del entorno de
produccién perfectamente instalado en cuanto a hardware y software y la entrega

del manual de usuario y capacitacion a los mismos.

5.7. MEDIDAS DE CONTINGENCIA DE DATOS

En esta fase se definid realizar capacitaciones a los usuarios que interactuaran
con el sistema, de la importancia de la elaboracion de Copias de Respaldo de las
bases de datos (backups) debido que los ordenadores no son inmunes a las averias

del disco interno, virus o incluso eliminaciones "accidentales".
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CONCLUSION

Es imprescindible que, en la actualidad, dada la expansion y el uso
generalizado de las nuevas tecnologias, las empresas se planteen las oportunidades
y beneficios que les puede reportar sus canales de venta y ofrecer sus productos a
través de Internet. De esta forma para encontrar la solucion a la necesidad planteada
de forma exacta y metodolégica, se plantearon los objetivos del proyecto de fin de
grado, los cuales se cumplieron totalmente, logrando asi llegar a las siguientes

conclusiones.

Luego del analisis de los procesos vigentes de la empresa Crismoda, se
identificaron los inconvenientes generados al no utilizar las tecnologias que exige
el mercado actualmente, para la de recoleccion de datos se utilizd la entrevistay la
observacion.

Mediante los diagramas del Lenguaje Unificado Modelado (UML) se propuso
como deberian ser los procesos del sistema web, asi también del personal
involucrado de la empresa y de los clientes. Ya que provee los fundamentos para
modelar la solucién al problema de manera mas sencilla y permitiendo agilizar el
desarrollo en base a sus principios, lo que facilito la codificacion del sistema y la
realizacion de un buen disefio que asegure facilidad de uso y eficiencia en las
actividades.

Con la implementacion de procedimientos de seguridad informatica
propuestos como uso adecuado de las instalaciones donde se manejan los sistemas
informaticos, politicas de seguridad, medidas de contingencia, cultura de las
personas y la organizacion se mejorara la seguridad tanto l6gica como fisica de los

datos de la empresa.

Gracias a todo lo mencionado, se logro el Desarrollo de un sistema web de
tienda virtual y de gestion administrativa de la empresa Crismoda de la ciudad de
San José de los Arroyos en el afio 2018, de tal manera de darle solucion a la empresa
y alcance una presencia global ahorrando los costes derivados de la apertura de

nuevas tiendas fisicas en distintas areas geograficas.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que para mejorar cada dia las gestiones de la empresa, sobre

todo para permitirles crecer se sugiere tener presente las siguientes

recomendaciones:

Establecer un plan de mantenimiento asegurando asi la operatividad

correcta del sistema.

Brindarle la capacitacion necesaria al personal involucrado para poder
utilizar el sistema de manera Optima y de esta manera poder aprovechar cada

una de sus funcionalidades.

No compartir la contrasefia; con el fin de asegurar la veracidad, integridad

y confiabilidad de los datos.

Promover la utilizacion del manual de usuario para brindar el uso correcto

del sistema.

Conservar los estandares en cuanto al disefio, al momento de afadir otros

moddulos al sistema.

Realizar copias de seguridad a modo de resguardar la informacion en caso

de cualquier inconveniente que pueda presentarse.
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APENDICES

Apéndice 1. Entrevistas

Nota de entrevista a la duefia y encargada de la empresa Crismoda.

Fecha: 08/01/2018 Hora: 09:00
Lugar: San José de los Arroyos.

Entrevistador: Carlos Barrera Giménez.

Entrevistado: Cristina Barrera.

Encargada y Duefia.

Introduccion

La realizacion de esta entrevista tiene como objetivo la recoleccion de
informacion que se precisa para la elaboracién del Proyecto de Fin de Grado que
tiene como titulo Desarrollo de un Sistema Web de Tienda Virtual y de Gestion
Administrativa de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos
en el afio 2018. Con el fin de conocer los procedimientos referentes al de la empresa

por parte de la encargada.
Caracteristica de la Entrevista:

Se garantiza la confidencialidad de la entrevista ya que la informacion
recabada sera de uso exclusivo para la elaboracion del Proyecto de Fin de Grado.
La entrevista tendrd una duracion aproximada de 1 hora.

Preguntas

1- ¢De qué forma se manejan actualmente en la empresa?
2- ¢Por cuantos Funcionarios esta conformado la empresa?
3- ¢Cuantos pedidos recibe aproximadamente por mes?
4- ¢Recibe pedidos de clientes de otras ciudades?
5- ¢De clientes locales o de otras ciudades recibe mas pedidos?

6- ¢Como las personas conocen de la existencia de la empresa?



160

7- ¢ Tiene conocimientos sobre una tienda virtual?

8- ¢Cual es el inconveniente que mas presentan actualmente?

9- ¢Cbmo elaboran su Balance semanal?

10- ¢Quién es el encargado de la elaboracion del balance semanal?
11- ;Cémo elaboran su balance mensual?

12- ¢ Quién es el encargado de la elaboracion del balance mensual?

Observaciones

Se agradece la contribucién por parte de la encargada en detallar el manejo de los

procesos administrativos de la empresa, que serd de suma de importancia para la
elaboracion del Proyecto de Fin de Grado.
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Nota de entrevista a las empleadas de la empresa Crismoda.

Fecha: 08/01/2018 Hora: 11:00
Lugar: San Jose de los Arroyos.

Entrevistador: Carlos Barrera Giménez.

Entrevistados: Veronica Estigarribia y Antonia Barrera.
Empleadas.

Introduccion

La realizacion de esta entrevista tiene como objetivo la recoleccion de
informacion que se precisa para la elaboracién del Proyecto de Fin de Grado que
tiene como titulo Desarrollo de un Sistema Web de Tienda Virtual y de Gestion
Administrativa de la Empresa Crismoda de la Ciudad de San José de los Arroyos
en el afio 2018. Con el fin de conocer el proceso productivo de la empresa por parte

de las empleadas.
Caracteristica de la Entrevista:

Se garantiza la confidencialidad de la entrevista ya que la informacion
recabada seré de uso exclusivo para la elaboracion del Proyecto de Fin de Grado.

La entrevista tendrd una duracion aproximada de 1 hora.
Preguntas

1

¢ Tienen conocimientos sobre una tienda virtual o alguna vez han
comprado de una tienda virtual?

2- ¢Cual es la funcion que desempefian en la empresa?

3- ¢Qué tipo de prendas se confecciona en la empresa?

4- ¢Queé tipo de prendas conlleva més tiempo su confeccion?

5- ¢Qué tipo de prendas es el mas solicitado?

6- ¢De qué genero reciben mas pedidos?

7- ¢Prendas para nifios, jovenes o adultos reciben mas pedidos?

8- ¢Como comunican al cliente que el pedido ya esté listo?

9- ¢En caso de que el cliente no retira su pedido que hacen?
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10- ¢, Cuando el cliente es de otra ciudad cuantas veces debe venir a la

empresa para tener la prenda solicitada acorde a sus requerimientos?

Observaciones

Se agradece la contribucidn por parte de las empleadas en detallar el manejo de los
procesos productivos de la empresa, que sera de suma de importancia para la

elaboracion del Proyecto de Fin de Grado.
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Apéndice 2. Analisis Financiero
El andlisis Financiero fue elaborado en dos contextos. Un escenario en el
cual el sistema informético en ambiente web esta instalado en la empresa Crismoda

y otra en la que todavia no ha sido implementada, todos los costos y beneficios
presentados son anuales y en guaranies.

Mantenimiento

Mantenimiento sin Sistema Informatico

Cantidad Concepto Pfec"? Precio total
unitario
4 | Mantenimiento de PC 110.000 440.000
1| Mantenimiento redes 60.000 60.000
TOTAL 500.000
Mantenimiento con Sistema Informatico
Cantidad Concepto Pfec"? Precio total
unitario
Mantenimiento de
4 | equipos 110.000 440.000
1| Impresora 50.000 50.000
1| Mantenimiento redes 60.000 60.000
TOTAL 550.000
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Son los costos que ocasionara la implementacion del sistema informatico en

ambiente web.

Infraestructura
Cantidad Descripcion Costo Total
1 Servidor dedicado 6.700.000 6.700.000
1 Router 250.000 250.000
4 Equipos 2.500.000 10.000.000
3 Impresora Wifi 3.666.666 11.000.000
TOTAL 27.950.000
Recursos Humanos
Cantidad Cargo VEELFEY | RMEses _de Total
mes trabajo

1 Analista 1.000.000 2 2.000.000
1 Programador 3.000.000 3 9.000.000
1 Capacitador 1.200.000 1 1.200.000

TOTAL 12.200.000

Costo de Inversién

Concepto Costo
Recursos Tecnoldgicos 27.950.000
Recursos Humanos 12.200.000

TOTAL

40.150.000
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Ahorro de Inversién

Existen equipos con los que ya se cuentan en empresa Crismoda que supondra un

ahorro en la inversion presentada.

Cantidad Descripcion Costo Total

1 Router 250.000 250.000

4 PC de Escritorio 2.500.000 10.000.000

1 Impresora Wifi 3.000.000 3.000.000
TOTAL 13.250.000

Beneficios calculados

La empresa Crismoda fue sujeto de estudio representa una inversion en tiempo y
recursos por cada pedido. Estos casos fueron estudiados en dos escenarios:

implementacion del sistema web y sin la implementacion del sistema web.

Sin la implementacion del sistema web

Funcionario Encargado por cada Pedido del Cliente
Recurso Cantidad Unidad de Medida Precio Unitario Total
Tiempo 2 Horas 70.000 140.000
Papel 35 Unidades 50 1.750
Tinta 250 Mililitros 240 60.000
TOTAL POR PEDIDO 201.750

Costos anuales estimados se multiplico 115(Pedidos recibidos) x 201.750 total por

costo de pedido.

Horizonte del Proyecto
2017 2018 2019 2020 2021

Direcciones

Crismoda 23.201.250| 23.201.250| 23.201.250 23.201.250 23.201.250

TOTALES| 23.201.250| 23.201.250| 23.201.250 23.201.250 23.201.250




Con la implementacion del sistema web

Segun pruebas de escritorio.
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Funcionario encargado por cada pedido

Recurso Cantidad | Unidad de Medida Precio Unitario Total
Tiempo 0,5 Horas 70.000 35.000
Papel 10 Unidades 50 500
Tinta 70 Mililitros 240 16.800
TOTAL POR PEDIDO 52.300
Costos anuales estimados total por costo de pedido 52.300 x 115 Pedidos
recibidos
: : Horizonte del Proyecto
Direcciones
2017 2018 2019 2020 2021
Crismoda 6.014.500 6.014.500 6.014.500 6.014.500 6.014.500
TOTALES 6.014.500 6.014.500 6.014.500 6.014.500 6.014.500
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ANEXOS

onling Administrador de

sisterna de Gestion Crismoda - i

Listado de Tipos de Prendas m

W Descripcion Opcianes
7 Pofleras

3 Camperas

5 Suster

1 Short

3 Camisa

2 Pantalon

1 Blusa

sistema de Gestion Crismoda - =

Listado de Genero m

td Descripcicn Opciones
4 Ninas

3 Hlifios

2 Femening

1 Masculing

Onfine Administrador da Sistema

Sistema de Gestion Crismoda - x

Listado de Tamario m

1d Descripcidn Denominacicn Opciones
4 Hegs Bxtra Brands KL mm

2 Grande G

1 Peguefty P

Copyright £ CarlosBarvera 2010-2019 ProyectnTesis, Todos los Derechos Reservados, Version L0,0



Gestiones Cristina

sistema de Gestion Crismoda

Listado de Tendencias m

iF Bdatripeing

Descripeidn

Deportivos
Uniformes
bnviema
Otedie

Werano

Opciones
EIER
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Onling Admisistrador do Sisuma

Online Administrador da Sistema

Sistema de Gestion Crismoda

Listado de Marcas m

- LisCs
] 1d Doseripeian
3 RL13
]
2 Zaguari
1 whangler
a

Gestiones Cristina =

sistema de Gestion Crismoda

Tipa Pranda

Pollesas

Camparas

Sueter

Short

Camisa

Pantalon

Blusa

Opcionas

Lo e

Precio

35000

150000

50000

30000

0000

60000

50000

Listado de Precio de Mano de Obra m

Oparacioncs
e o |
e
m Eliminar

Online Admisistrador do Sisluma
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Gestiones Cristina = nlina Administrador do Sidama

sistema de Gestion Crismoda

Listado de Unidades de Medidas m

1d Descripcidn Opciones
[3 Docenas

5 Kilograme

4 Pares

3 Metros

2 Centimetros

1 Unidades

Gestiones Cristina = online Administrador da Sistema

sistema de Gestion Crismoda

Listado de Prenda m

Hombre Tipo de Prenda Genarn Tendencia Titulo Imagen Operaciones

Pantalon Masculine Dtofe Panaton

Camiza Tortuga Camisa Masculino Dtorio

Gestiones Cristina = e Adiinistrados de Sitema

Sisterna de Gestion Crismoda
Listado de Articulos m

Codige Descripoiin Tipa de Prenda Marcs Tamafio Imagen Stock  Operackines

whanglér Requeflo z mm

d568-1 camisa Camisa

Wagueros Texana

e e ’ Em

Copyright & CarlnsBarrera 2010-2019 Fraoyes

wiz Aeservados. Version 1.0.0
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Listado de Materia Prima [

Diascripcion unirad Medida Precio Unitario Stock Dsponible Stack Minima Imagen Estado Acchones

Boton

Umidades 58, 1200 000 800 ALLivo,

Gestiones Cristina = ot Adminietradoe de Sistama
Sisterna de 1 Crismoda s

Listado de Clientes i

RUC Hombre Apellido

Direcdon Acciones

Aliredo

pedro

Carlos Barm

Copyright & CarlosBarrera 2010- 2019 ProyectaTests, Todos i Derech

Gestiones Cristina

Grfir= Administradar da Sisems

smoda "

fatema da Gestl

Listado de Pedidosfil

Prenda Clignte Fecha Pedido Fecha Entrega precie Estade Operaciones

Camiza o =t = Earrara 138 7T430
Alfecda G460
Copyright & CarlosBarrera 2010- 2019 ProyectoTests. Tadns s Derechas Reservadis, Versian L.
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Gestiones Cristina = owfine A i nistrador de Sistema

Sisterna de

Nombre Tipn de PrendaPersonabizade Cenera Tendencla  Titulo Imagen Operaciones

n Podiester Pantalon

-

Grize Blusa Narano Blusa
Gestiones Crisiina = onteee Administrador d Sistema
Sistema e on Crismoda - x
cain
Cajern Wil Apertura Moty SEtema Estzdo Monto Cierre DIFERENCIA Operaciengs
50000 230000 Mavimiests i
Copyright & CarlosBarrera 2010-301% ProyoctoTesks. Todos los Do Vorsion Lo
Gestiones Cristina = Oriing Adminisiracar de Sisiema
Sistema de Gestlon Crismoda x
Listado de Cuentas a Cobrar [
Monto Total  Primers Entrega Cantidad Cuots Cuotas Pagadas Monts Cucts  Plazo Estsdo  Opciones

77420

8 2 208407 i

nal  Ac

. Eae

Copyrignt © CarlosBamrera 2010-2019 FroyecicTe Version 1.0.0
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Gestiones Cristina = O AdAIRIstTadDY O Sistema

Sisterna - %
Listado de Retiro de Dinera m
I Descripclon Focha Hora Manto
% Desayun Peizong 2018-41-25 233RATIT 12000 mm

Copyright © CarlosBarrera 2010-2019 Proyectotesis, Todos 108 Derechos Reservados. Version Lo

Gestiones Cristina = Oriing AIINIITOr de: Sistime

Sistema de Gestlon Crismoda %

Listado de Proveedores

Id L Tipe D Mro : Telefona Email Acciones

B Prenda Asunciin RuUC A2A5R-E Avda Mcal Lopez 21548354 prensassu@gmal.com

7 RuC 545558

Coronel Owisdo 543454 melioTeia)

il corm m e

Copyrignt © CarfosBamrera 2010-2019 FroyecicTesis

Ddos fos Derechos Hi

Version 1.0.0

Gestiones Cristina

Online Acdmintstrador de Sistema

Si

ema de Gestlon Crlsmoda

Listado de Compras [

Estado

Fecha Froveador Comprobante Total opciones
20151128 eI Tea Bokela 4557-5-124-2

1650000 Activg

Copyright & CarlosBarrera 2010-2019 Froyecto Tesis. Tooos s

SCIS RESENVATDS

Version 1.0.0



Gestiones Cristina

Gestiones Cristina

Gestiones Cristina

Sistema de Gestion Crismoda

Listado de Ventas g

Fecha Rug-Cliente Comprobante

(CRERLY

2612460-0--Carks

Holetm 124568415666

Copyright © CarfosBamrera 2010-2019 FroyecioTe

Sistema de Gestion Crismoda

Listado de Usuarios m

d Nombre Apellido Usuario
3 funcianara tucionano arang
H cajern cajers a
1 Canos Bamrera Chamera

Capyright T CaricsBarera 2010-2018 PrayectaTesis. Todos los Derzch

Sistema de Gestion Crismoda

Listado de Tipo de Usuario

1d Deseripeidn
3 Funcsonana
2 Caern

1 Administrador

Copyright T CariosEamera 2010-2019 ProyectaTesis. Todos Ios Derschos Reserdanng

Opciones

173

Total Estado

TEE00 3

Version 1.0.0
Diling AJPNTHSITA0ON 02 SUslema
ez
Tipa Operaciones
Funcionain m
Version 100
Dwing ADITHEIEHION 08 SISIEma
Version 100



