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INTRODUCCIÓN

PROBLEMÁTICA
En el contexto del fútbol 
juvenil nacional, la 
identificación y 
promoción de talentos 
se ve limitada por la 
falta de herramientas 
digitales especializadas. 

PROPUESTA
Se propone el desarrollo 
de un sistema web que 
digitalice y centralice la 
gestión de información 
sobre los jugadores de 
la Liga Ovetense de 
Fútbol.

BENEFICIARIOS DIRECTO
• Los jugadores juveniles
• Scouts y representantes 

deportivos, 
• Clubes afiliados a la 

Liga, 
• La propia Liga Ovetense 

de Fútbol.
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GENERAL

Analizar los procesos de promoción de talentos 
de jugadores que están registrados en las 
categorías juveniles de la Liga Ovetense de Futbol

Desarrollar los módulos de gestión de clubes, 
gestión de fichajes, gestión de estadísticas y 
gestión de noticias de la Liga Ovetense de Futbol.

Evaluar el rendimiento del sistema de Scouting de 
jugadores de la categoría juvenil de la Liga 
Ovetense de Futbol.

OBJETIVOS

ESPECÍFICOS

Desarrollar un sistema web para Scouting de 
jugadores de las categorías juveniles de la Liga 
Ovetense de Futbol, en el año 2025.
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Sport Lisboa e Benfica 

Dream Football 

Desarrollo de una aplicación para Scouting de 
jugadores en el mundo del fútbol: Optimización 
del proceso de identificación de talentos

ANTECEDENTES
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METODOLOGÍA

A

B

Diseño no experimental, con enfoque cualitativo y 
un alcance exploratorio-descriptivo.

El estudio se enmarcó dentro de la categoría de 
investigación aplicada

Entrevista Abierta
Observación directa

ALCANCE

RECOLECCIÓN DE DATOS
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C Liga Ovetense de Futbol Categoria Juvenil

POBLACIÓN Y MUESTRA



VIDEO DEMOSTRATIVO
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ANÁLISIS Y RESULTADOS

Diagrama de actividades del proceso de captación de 

jugadores en la Liga Ovetense de Fútbol
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Diagrama de actividades del proceso de 

captación de jugadores en la Liga Ovetense 

de Fútbol
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Diagrama de Caso de Uso de Alto Nivel
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Tiempo de Respuesta Bajo Carga
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Uso de Recursos del Servidor
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Nivel de Satisfacción del Usuario



CONCLUSIONES

Se detectaron oportunidades de optimización en la 
gestión de información.

Se logró estructurar una plataforma funcional, alineada 
con las necesidades reales de la liga.

Permite una gestión más ágil, trazable y eficiente, 
favoreciendo tanto a jugadores como a representantes 
y dirigentes.

Sistema técnicamente estable.

Áreas puntuales de mejora que serán clave en futuras 
actualizaciones.
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RECOMENDACIONES

Adopción oficial del sistema

Capacitación a usuarios

Plan de mejora continua

Fortalecimiento de la seguridad

Exploración de nuevas tecnologías

Infraestructura de alojamiento
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MUCHAS GRACIAS!
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