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INTRODUCCION @

PROBLEMATICA

En el contexto del fatbol
juvenil nacional, la
identificacion y
promocion de talentos
se ve limitada por la
falta de herramientas
digitales especializadas.

PROPUESTA

Se propone el desarrollo
de un sistema web que
digitalice y centralice la
gestion de informacion
sobre los jugadores de
la Liga Ovetense de
Fatbol.
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BENEFICIARIOS DIRECTO

* Los jugadores juveniles

« Scouts y representantes
deportivos,

« Clubes dfiliados a la
Liga,

* La propia Liga Ovetense
de Fatbol.




OBIJETIVOS

GENERAL

Desarrollar un sistema web para Scouting de
jugadores de las categorias juveniles de la Liga
Ovetense de Futbol, en el ano 2025.

ESPECIFICOS

Analizar los procesos de promocion de talentos
¢ lHe jugadores que estan registrados en las
) =¥ categorias juveniles de la Liga Ovetense de Futbol

Desarrollar los médulos de gestidon de clubes,
gestion de fichajes, gestion de estadisticas y
‘ v’ gestion de noticias de la Liga Ovetense de Futbol.

Evaluar el rendimiento del sistema de Scouting de
jugadores de la categoria juvenil de la Liga
g Ovetense de Futbol.




ANTECEDENTES
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Dream Football

%\ Desarrollo de una aplicacion para Scouting de
A|lIMlg jugadores en el mundo del futbol: Optimizacién
% )+ . WX o 7

,@LENC\» del proceso de identificacion de talentos




METODOLOGIA
(&

Diseiio no experimental, con enfoque cualitativo y
un alcance exploratorio-descriptivo.
El estudio se enmarco dentro de la categoria de

investigacion aplicada

Entrevista Abierta
Observacion directa

Liga Ovetense de Futbol Categoria Juvenil
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ANALISIS Y RESULTADOS
?
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Diagrama de actividades del proceso de captacion de
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Diagrama de actividades del proceso de
captacion de jugadores en la Liga Ovetense
de Futbol
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CONCLUSIONES

Se detectaron oportunidades de optimizacion en la
gestion de informacion.

Se logro estructurar una plataforma funcional, alineada
con las necesidades reales de la liga.

Permite una gestion mas agil, trazable y eficiente,
favoreciendo tanto a jugadores como a representantes
y dirigentes.

‘Sistemo técnicamente estable.

Areas puntuales de mejora que serdn clave en futuras
actualizaciones.




RECOMENDACIONES

‘ Adopcién oficial del sistema
‘ Capacitacion a usuarios
‘ Plan de mejora continua
‘ Fortalecimiento de la seguridad
‘ Exploracion de nuevas tecnologias

‘ Infraestructura de alojamiento



MUCHAS GRACIAS!
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