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RESUMEN[]

El presente proyecto tiene como finalidad el desarrollo de un sistema web orientado al scouting de
jugadores de las categorias juveniles de la Liga Ovetense de Futbol. La problematica identificada
radica en la necesidad de una herramienta digital que permita centralizar, organizar y visualizar la
informacion deportiva de los futbolistas. Actualmente, los registros se gestionan en formato fisico,
lo que limita significativamente el acceso oportuno de scouts y representantes, y dificulta la
promocion de talentos hacia clubes de mayor categoria.

La solucion propuesta es el desarrollo de una plataforma digital que integra modulos de gestion de
clubes, fichajes, estadisticas y noticias, permitiendo organizar de forma eficiente la informacién
de los jugadores, sus rendimientos y movimientos entre clubes. El sistema contempla distintos
niveles de usuario, otorgando acceso segmentado al administrador, secretario de la Liga,
presidentes de los clubes afiliados a la Liga Ovetense, Auditor del sistema, representantes
autorizados y usuarios generales. Para la validacion del funcionamiento y la usabilidad de la
plataforma, se realizaron pruebas de carga utilizando Apache JMeter y encuestas a usuarios reales
para medir la experiencia de uso.

Los resultados obtenidos demuestran que el sistema mantiene estabilidad operativa bajo escenarios
de alta demanda y es bien valorado por los usuarios en cuanto a facilidad de uso, disefio y
funcionalidad. Este proyecto no solo responde a una necesidad local, sino que se alinea con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible, especificamente el ODS 9: Industria, Innovacion e
Infraestructura, promoviendo la innovacion y la infraestructura tecnolédgica en el ambito deportivo.

Palabras claves: Scouting, Fttbol Juvenil, Sistema Web, Gestion Deportiva, Innovacion.


User
Nota adhesiva
Resumen mejorado:
Este proyecto tiene como objetivo el desarrollo de un sistema web de scouting para jugadores de categorías juveniles de la Liga Ovetense de Fútbol, con el fin de digitalizar y centralizar la información deportiva actualmente gestionada en formatos físicos. La plataforma permite registrar y visualizar datos relevantes sobre clubes, fichajes, estadísticas y noticias, facilitando así la promoción de talentos a clubes de mayor nivel. El sistema está diseñado con diferentes niveles de acceso para usuarios como administradores, presidentes de clubes, representantes autorizados y público general, lo que garantiza una gestión segura y eficiente de la información. Para evaluar su rendimiento y usabilidad, se realizaron pruebas de carga con Apache JMeter y encuestas a usuarios reales, cuyos resultados demostraron estabilidad operativa y alta valoración en términos de funcionalidad, diseño y facilidad de uso. Esta herramienta responde a una necesidad concreta del ámbito deportivo local y se alinea con la innovación tecnológica promovida por los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Líneas de investigación:
Ingeniería de Software, Tecnologías para la Información y la Comunicación

ODS:
ODS 9 - Industria, Innovación e Infraestructura
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ABSTRACT

The purpose of this project is the development of a web-based system focused on scouting players
from the youth categories of the Ovetense Football League. The identified issue lies in the need
for a digital tool that enables the centralization, organization, and visualization of athletes' sports
information. Currently, records are managed in physical format, which significantly limits timely
access for scouts and representatives and hinders the promotion of talent to higher-tier clubs.

The proposed solution is the development of a digital platform that integrates modules for club
management, player transfers, statistics, and news, allowing for the efficient organization of player
information, performance data, and club transfers. The system includes different user levels,
providing segmented access to the administrator, the League's secretary, presidents of clubs
affiliated with the Ovetense League, the system auditor, authorized representatives, and general
users. To validate the system's functionality and usability, load testing was carried out using
Apache JMeter, along with user surveys to assess the user experience.

The results show that the system maintains operational stability under high-demand scenarios and
is well-rated by users in terms of ease of use, design, and functionality. This project not only
addresses a local need but also aligns with the Sustainable Development Goals, specifically SDG
9: Industry, Innovation, and Infrastructure, by promoting innovation and technological
infrastructure in the sports field.

Keywords: Scouting, Youth Football, Web System, Sports Management, Innovation.
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INTRODUCCION

En el &mbito del futbol juvenil, la identificacion y promocion de talentos es un factor determinante
para el desarrollo de los jugadores y su posible proyeccion hacia clubes de mayor categoria.
Actualmente, en muchos paises existen plataformas digitales disefadas especificamente para
facilitar el trabajo de los scouting de futbol, permitiéndoles evaluar jugadores a distancia mediante
perfiles detallados, estadisticas y videos de desempefio. Sin embargo, en el contexto nacional, no
se dispone de una herramienta que cumpla esta funcién de manera estructurada y accesible.

En la Liga Ovetense de Futbol, la gestion de informacion sobre jugadores se mantiene en formatos
fisicos, como hojas de papel o libretas, lo que dificulta su consulta y actualizacion. Esta falta de
digitalizacion representa un obstaculo para el scouting de jugadores, ya que no cuentan con un
sistema centralizado y accesible de manera remota para evaluar a los deportistas. Como
consecuencia, se limita la visibilidad y las oportunidades de los jugadores de las divisiones
inferiores, reduciendo sus posibilidades de ser observados y contactados por representantes de
clubes profesionales.

El desarrollo de plataformas digitales en el ambito futbolistico ha demostrado ser un recurso
valioso para optimizar la gestion y visibilidad de los jugadores, un ejemplo de ello es la pagina
web oficial del equipo Sport Lisboa e Benfica de Portugal [1], la cual ofrece un modelo
estructurado de presentacion de informacion sobre su plantel profesional. A través de esta
plataforma, se proporcionan perfiles detallados de los jugadores con estadisticas, videos y logros
deportivos, permitiendo filtrar la informacion por torneo y temporada. Ademas, el sitio incorpora
otros elementos como calendarios de torneos, resultados en tiempo real y una seccion de noticias,
lo que contribuye a una gestion integral de la informacion relacionada con el equipo. Este
antecedente resulta relevante, ya que refleja la manera en que un club de alto nivel organiza y
expone datos sobre sus futbolistas, una estrategia que puede servir como referencia para la
implementacion de un sistema similar en el contexto de la Liga Ovetense de Futbol.

Por otro lado, plataformas como Dream Football [2], desarrollado por Dream Factory Network
Lda, han revolucionado la forma en que los jugadores pueden ser vistos y contactados por clubes
debido a que, a través de esta aplicacion, los futbolistas pueden grabar y compartir sus mejores
momentos de juego, facilitando que los clubes interesados accedan a perfiles detallados segun las
caracteristicas que buscan. La visibilidad de los jugadores se incrementa al recibir evaluaciones de
expertos y, en algunos casos, el reconocimiento de figuras emblematicas del futbol. Ademas, la

posibilidad de interaccion directa entre jugadores y clubes refuerza la conexidn entre ambas partes,
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eliminando barreras geograficas y brindando oportunidades a talentos que de otro modo podrian
pasar desapercibidos.

En el ambito académico, se han desarrollado investigaciones enfocadas en mejorar los procesos
de scouting mediante herramientas tecnoldgicas, un ejemplo es el Trabajo de Fin de Grado titulado
“Desarrollo de una aplicacion para Scouting de jugadores en el mundo del fatbol: Optimizacion
del proceso de identificacion de talentos”, realizado en la Universidad Politécnica de Valencia, en
el 2023 por Muioz [3]. Esta investigacion se centra en la creacion de una aplicacion que permite
a los scouting configurar alarmas personalizadas para recibir notificaciones sobre jugadores que
cumplan con parametros predefinidos. Ademas, incorpora funcionalidades como el registro de
observaciones, el seguimiento de la progresion de los jugadores y la visualizacion de estadisticas
detalladas. La automatizacion de estos procesos otorga a los scouting una ventaja competitiva al
contar con informacion estructurada y en tiempo real para la evaluacion de talentos emergentes.
Teniendo en cuenta estos antecedentes, el presente trabajo propone el desarrollo de un sistema web
para scouting de jugadores en la Liga Ovetense de Futbol, con el objetivo de digitalizar y
centralizar la informacion sobre los futbolistas de la categoria juvenil, este sistema permitird que
los scouting accedan a perfiles detallados con estadisticas, tras una verificacion por parte de la liga.
Ademas, ofrecera distintos niveles de usuario, donde el administrador gestionara la plataforma, los
representantes podran analizar en profundidad a los jugadores y los usuarios generales accederan
a informacion bésica sobre torneos y noticias.

El desarrollo de este sistema se encuentra alineado con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS), especificamente con el ODS 9: Industria, Innovacion e Infraestructura, el cual promueve
la integracion de tecnologia en sectores estratégicos para mejorar la eficiencia y accesibilidad de
la informacion. La digitalizacion de la gestion del scouting en la Liga Ovetense de Futbol no solo
modernizara los procesos administrativos, sino que también fomentard la equidad de
oportunidades para los jugadores juveniles, permitiendo que su talento pueda ser observado sin las
limitaciones que imponen la distancia o los recursos econdmicos [4].

Con el desarrollo de este proyecto, se busca generar un impacto positivo en el ambito deportivo
ovetense, optimizando los procesos de captacion de talentos y proporcionando mayores
oportunidades a los jugadores. Esta investigacion se enmarca en la linea de investigacion de
Ingenieria en Informatica, dentro del area de Ingenieria de Software, al centrarse en el desarrollo
de soluciones tecnoldgicas que optimizan la gestion y el andlisis de datos en el &mbito deportivo,

facilitando la identificacion y promocion de talentos en el fatbol juvenil.
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Las mejoras propuestas son particularmente relevantes para la Liga Ovetense de Futbol ya que
permitiran una gestion mas eficiente y accesible de la informacion sobre los jugadores de sus
divisiones inferiores y también alineard a la Liga Ovetense de Futbol con las tendencias
tecnologicas que actualmente benefician a instituciones deportivas a nivel internacional, del
mismo modo, contribuird a mejorar la visibilidad de los futbolistas y agilizar el trabajo de los
scouting y representantes, reduciendo barreras logisticas y optimizando la toma de decisiones en
la captacion de talentos.

Para garantizar el desarrollo efectivo del sistema, es fundamental comprender a fondo las
necesidades y desafios especificos que enfrenta la liga en la gestion de estos datos, asegurando asi
que la plataforma responda a sus requerimientos y objetivos estratégicos, para ello se realizd una
entrevista al Licenciado Godoy [5], quien menciond que en el fatbol juvenil se sigue un conjunto
de procesos estructurados que involucran la captacion, el seguimiento y la evaluacion de los
jugadores. En la Liga Ovetense de Futbol, estos procesos se han desarrollado de manera
tradicional, con registros fisicos y comunicacion directa entre clubes y scouting.

El primer paso en la trayectoria de un jugador juvenil es su inscripcion en un club afiliado a la liga,
usualmente, los futbolistas llegan a estas instituciones tras ser recomendados por entrenadores
locales o ser captados en torneos infantiles. Luego de participar en pruebas de seleccion, donde se
evaluan sus habilidades fisicas, técnicas y tacticas, aquellos que cumplen con los criterios
establecidos son aceptados y asignados a una categoria acorde a su edad y nivel de desarrollo. En
esta etapa inicial, se completa su ficha de inscripcidon con datos personales, historial futbolistico y,
en algunos casos, informacion médica relevante. No obstante, estos registros suelen mantenerse
en documentos fisicos o bases de datos internas de los clubes, lo que limita su accesibilidad para
scouts externos y dificulta un seguimiento mas estructurado del progreso de cada jugador [5].
Una vez fichado, el jugador inicia su formacion en el club, participando en entrenamientos y
competencias oficiales de la Liga Ovetense de Futbol. Durante este periodo, su desempeio es
evaluado de forma continua, se registran estadisticas de juego como minutos jugados, goles
anotados y asistencias. Los entrenadores generan informes periddicos con el fin de identificar
fortalezas y areas de mejora, proporcionando informacion clave que podria captar la atencion de
clubes profesionales [5].

Uno de los momentos mas importantes en la promocion de talentos es la participacion de los
jugadores en torneos organizados por la Liga Ovetense de Futbol, estos eventos no solo permiten
a los jugadores demostrar su nivel competitivo, sino que también representan grandes

oportunidades para su proyeccion dentro del ambito regional e incluso nacional. Los scouts y
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agentes de clubes suelen asistir a estos torneos en busca de jugadores con potencial para
incorporarlos a sus estructuras deportivas. Sin embargo, la visibilidad de un jugador en estos
eventos depende en gran medida de la presencia fisica de los representantes, lo que reduce
significativamente las oportunidades para aquellos que no juegan en equipos con alto
reconocimiento [5].

Cuando un scout identifica un jugador con potencial inicia un proceso de acercamiento y
evaluacion que puede incluir la solicitud de informacion detallada al club como el historial de
rendimiento, en algunos casos también se establecen conversaciones con entrenadores o dirigentes
para obtener referencias sobre la actitud, disciplina y mentalidad del jugador, este proceso tiene
varias limitaciones que dificultan la proyeccion de los jugadores dentro de la Liga Ovetense de
Futbol ya que la informacion sobre los futbolistas se encuentra fragmentada en registros fisicos,
lo que complica su acceso para scouts y agentes. Ademads, la dependencia de la observacion
presencial restringe el alcance de los scouting, reduciendo la cantidad de jugadores que pueden ser
evaluados en un periodo determinado. Como consecuencia, los futbolistas que no forman parte de
equipos con visibilidad constante tienen menos probabilidades de ser observados y contactados
por representantes, lo que disminuye su proyeccion en el &mbito profesional [5].

Para optimizar el scouting de jugadores en la categoria juvenil de la Liga Ovetense de Futbol, se
propone desarrollar un sistema web que integre distintos mddulos disefiados para mejorar la
administracion y el acceso a la informacion en los clubes afiliados.

El médulo de gestion de clubes permite la administracion de los equipos que forman parte de la
liga. A través de este mddulo, los responsables de la organizacion pueden registrar nuevos clubes,
actualizar su informacion, definir su afiliacion a determinadas competiciones y asignarles los
cuerpos técnicos correspondientes. Ademads, proporciona herramientas para gestionar las sedes y
canchas donde los equipos disputan sus encuentros, asegurando que cada club tenga una
infraestructura debidamente registrada. La funcionalidad de este modulo también permite el
seguimiento de los usuarios asociados a cada club, ya sean dirigentes, entrenadores o
administrativos, lo que facilita la comunicacion interna y la toma de decisiones dentro de cada
institucion deportiva [6].

Por otro lado, el modulo de gestion de fichajes esta enfocado en la administracion de los traspasos
y contrataciones de jugadores entre los clubes. A través de este modulo, se pueden registrar y
gestionar las altas y bajas de futbolistas dentro de los equipos, estableciendo informacion
importante como la duracion del contrato, las condiciones de traspaso y las clausulas de rescision.

Este mddulo permite un seguimiento detallado de los movimientos de cada jugador a lo largo de
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su carrera dentro de la liga, asegurando la transparencia en las transacciones y brindando a los
clubes la posibilidad de planificar sus plantillas de manera estratégica. Asimismo, la funcionalidad
de este modulo puede integrarse con la gestion del historial médico de los jugadores, permitiendo
a los equipos evaluar el estado de salud de los futbolistas antes de concretar un fichaje y
minimizando riesgos en las contrataciones [7].

El modulo de gestion de estadisticas desempefia un papel fundamental en el analisis del
rendimiento de los equipos y jugadores. Gracias a la recopilacion de datos en cada partido por
campeonato, este médulo permite registrar y evaluar multiples indicadores de desempeiio, como
goles, asistencias, tarjetas recibidas, minutos jugados y otros aspectos clave del juego. Con esta
informacion, los equipos pueden tomar decisiones basadas en datos para mejorar su desempeiio,
ajustar estrategias y evaluar el rendimiento individual de cada jugador. Ademas, este mdodulo
facilita la generacion de reportes y comparativas, permitiendo a la liga realizar un seguimiento
detallado de la evolucion del campeonato y reconocer a los futbolistas mas destacados en cada
temporada, también se convierte en una herramienta util para la planificacion deportiva, ya que
proporciona a los clubes informacion precisa sobre sus jugadores y rivales.

Finalmente, el modulo de gestion de noticias estd orientado a la difusion de informacion relevante
sobre la liga, los equipos y los jugadores mediante una plataforma basada en WordPress. Este
moddulo permite la publicacion de articulos y actualizaciones sobre los partidos disputados, los
fichajes realizados y los cambios en la organizacion del torneo. Ademas, facilita la comunicacion
entre la liga y sus seguidores, manteniendo a los aficionados informados sobre el desarrollo de la
competicion y promoviendo una mayor interaccion con los equipos y jugadores [8].

La evaluacion del rendimiento de este sistema resulta esencial para garantizar su eficacia en la
deteccion de jovenes promesas, optimizando los recursos y mejorando la toma de decisiones de
entrenadores y cuerpos técnicos. Para ello, es necesario analizar diversos factores que inciden en
su desempeilo, tales como la eficiencia operativa, la usabilidad, la gestion de datos y la seguridad.
Desde el punto de vista del rendimiento y la eficiencia, es fundamental medir el tiempo de
respuesta del sistema ante solicitudes como la carga y consulta de datos de jugadores, la generacion
de informes y la busqueda de perfiles especificos. De acuerdo con Sommerville [9], un software
de gestion debe garantizar tiempos de procesamiento dptimos para evitar cuellos de botella en la
operatividad del sistema, lo que resulta especialmente relevante en el contexto deportivo, donde la
toma de decisiones debe ser agil y precisa. Asimismo, el consumo de recursos como la memoria

RAM vy la capacidad de procesamiento del servidor influye directamente en la escalabilidad del
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sistema, determinando su capacidad para gestionar volimenes crecientes de informacion sin
afectar su rendimiento.

Otro aspecto fundamental en la evaluacion del sistema de scouting es la experiencia del usuario,
dado que su éxito depende en gran medida de la facilidad con la que los usuarios pueden utilizarlo
en sus tareas. La usabilidad de la plataforma se mide a través de la satisfaccion de los usuarios, la
intuitividad de la interfaz y el grado de accesibilidad para distintos perfiles de usuario. Segin
Nielsen [10], una plataforma de software debe contar con una curva de aprendizaje corta y
procesos simplificados que faciliten la interaccion con el sistema, permitiendo que los usuarios
puedan extraer informacion relevante sin necesidad de conocimientos avanzados en tecnologia.
En este sentido, las encuestas y pruebas con usuarios reales para identificar posibles dificultades
en la navegacion y mejorar la experiencia de uso son imprescindibles.

En términos de gestion de datos, la evaluacion del sistema de scouting implica analizar la precision
y la fiabilidad de la informacion almacenada. La integridad de los datos es un factor critico, ya que
errores en la carga o procesamiento pueden afectar la identificacion de talentos y la toma de
decisiones estratégicas, por ello, es necesario implementar mecanismos de validacion y proteccion
que minimicen inconsistencias en los registros de jugadores [11].

La seguridad del sistema es otro pilar en la evaluacion del rendimiento, especialmente
considerando que maneja datos sensibles de jugadores juveniles, incluyendo informacion personal.
Por ello, es esencial analizar estrategias que garanticen la confidencialidad, integridad y
disponibilidad de los datos, en cumplimiento con normativas como el Reglamento General de
Proteccion de Datos (GDPR) y estandares internacionales como la ISO/IEC 27701:2019, que
establece directrices para la gestion de la privacidad de la informacion, y la ISO/IEC 27001:2022,
que define requisitos para la gestion de seguridad de la informacion. En este sentido, se deben
considerar aspectos clave como la implementacion de protocolos de encriptacion robustos,
controles de acceso basados en privilegios y autenticacion multifactor, con el objetivo de
minimizar vulnerabilidades y evitar brechas de seguridad que puedan comprometer la integridad
del sistema y la confidencialidad de la informacidn gestionada [12].

Para evaluar el rendimiento del sistema informatico de scouting, se aplico una metodologia basada
en pruebas de carga y andlisis de desempeiio en distintos escenarios de uso, se simularon
condiciones de alta demanda para medir su capacidad de respuesta y estabilidad operativa, ademas
de monitorear su consumo de recursos en situaciones normales y criticas. Paralelamente, se realizd
un estudio sobre la experiencia del usuario mediante encuestas y pruebas de navegacion,

identificando posibles dificultades en la interfaz o en la interaccion con el sistema.
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OBJETIVOS

Objetivo General:
e Desarrollar un sistema web para Scouting de jugadores de las categorias juveniles de la

Liga Ovetense de Futbol, en el afio 2025.

Objetivos Especificos:
e Analizar los procesos de promocién de talentos de jugadores que estan registrados en las

categorias juveniles de la liga ovetense de futbol.

e Desarrollar los modulos de gestion de clubes, gestion de fichajes, gestion de estadisticas

y gestion de noticias de la liga ovetense de futbol.

e Evaluar el rendimiento del sistema de Scouting de jugadores de la categoria juvenil de la

Liga Ovetense de Futbol.
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METODOLOGIA

La presente investigacion se basd en un disefio no experimental, con enfoque cualitativo y un
alcance exploratorio-descriptivo, lo cual permitié comprender en profundidad las condiciones
actuales del proceso de promocion de talentos dentro de las categorias juveniles de la Liga
Ovetense de Futbol [13]. Este enfoque facilit6 el analisis detallado de las practicas vigentes y la
identificacion de las necesidades concretas que motivaron la propuesta del sistema informético.
Desde la perspectiva de su finalidad, el estudio se enmarco dentro de la categoria de investigacion
aplicada, ya que persigui6 un objetivo practico: el desarrollo e implementacion de un sistema web
orientado al scouting de jugadores juveniles, ofreciendo una solucioén concreta a una problematica
detectada en el entorno deportivo local [14].

Durante la etapa de recoleccion de datos se recurrid a entrevistas las cuales fueron realizadas a
miembros del personal administrativo de la liga y al presidente de la Liga Ovetense de Futbol, el
licenciado Ever Godoy [5]. Estas entrevistas permitieron obtener informacién valiosa sobre el
manejo actual de registros, seguimiento de jugadores y mecanismos de promocion. A su vez, se
aplico la técnica de observacion directa para relevar como se gestionan actualmente las fichas de
los jugadores, los datos estadisticos y los procedimientos internos de comunicacion entre los
actores involucrados.

Para la documentacion y resguardo de la informacion recopilada, se utilizaron herramientas
tecnoldgicas como computadoras portatiles y dispositivos de grabacion digital, lo cual facilito la
organizacion y analisis posterior del contenido.

La poblacion objeto del estudio estuvo conformada por la Liga Ovetense de Futbol y por su parte,
la muestra consistio en la categoria juvenil de dicha Liga.

A partir del diagnostico inicial, se definieron los modulos funcionales del sistema: gestion de
clubes, gestion de fichajes, gestion de estadisticas y gestion de noticias. Estos modulos fueron
desarrollados atendiendo a los requerimientos especificos surgidos durante el relevamiento de
informacion, y validados a través de sesiones de retroalimentacion con los usuarios que formaron
parte del entorno operativo. Para el desarrollo del sistema se utilizaron las siguientes tecnologias:
IDE Sublime Text, lenguaje de programacion PHP 8.0.26, Framework Frontend Bootstrap,
Administrador de Base de Datos PhpMyAdmin 5.2.0 y Servidor Web Apache 2.4.54.2, todos en
su version gratuita.

Finalmente, para evaluar el rendimiento del sistema informatico de scouting, se aplico una

metodologia basada en pruebas de carga y andlisis de desempefio en distintos escenarios de uso.
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Se simularon condiciones de alta demanda para medir su capacidad de respuesta y estabilidad
operativa, ademas de monitorear el consumo de recursos en situaciones normales y criticas.
Paralelamente, se realizé un estudio sobre la experiencia del usuario mediante encuestas y pruebas
de navegacion, identificando posibles dificultades en la interfaz o en la interaccion con el sistema.
Este enfoque permitié detectar areas de optimizacion sin necesidad de auditorias exhaustivas,

centrandose en la eficiencia y usabilidad del software desde una perspectiva practica.
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RESULTADOS Y ANALISIS

Durante el relevamiento de informacion en la Liga Ovetense de Futbol se identifico que el proceso
de captacion, seguimiento y promocion de talentos en las categorias juveniles sigue una estructura
tradicional que presenta limitaciones significativas para la visibilidad de los jugadores. En la
Figura 1 se expone un diagrama de actividades que describe de manera secuencial los pasos que
atraviesa un jugador juvenil desde su ingreso a un club hasta la posible captacion por parte de un
representante o club profesional.

Figura 1.Diagrama de actividades del proceso de captacion de jugadores en la Liga Ovetense de Futbol
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Fuente: Elaboracion Propia
El proceso inicia con la recomendacion del jugador por parte de entrenadores locales o su

identificacion en torneos infantiles. Posteriormente, el jugador participa en pruebas de seleccion
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organizadas por los clubes afiliados. Aquellos que cumplen con los criterios establecidos son
aceptados, asignados a una categoria correspondiente a su edad y nivel de desarrollo, y completan
una ficha de inscripcion que contiene datos personales, historial futbolistico e informacion médica
relevante.

A partir de su admision, el jugador participa en entrenamientos regulares y competencias oficiales
organizadas por la liga. Durante esta etapa, se comienza a registrar su rendimiento mediante
estadisticas como minutos jugados, goles y asistencias. Estos datos son utilizados por los
entrenadores para elaborar informes peridodicos que permiten monitorear la evolucion del
futbolista, identificando fortalezas y aspectos a mejorar.

Uno de los momentos clave en el proceso es la participacion en los torneos oficiales de la Liga
Ovetense de Futbol, donde los jugadores tienen la oportunidad de mostrarse ante scouts y
representantes de clubes externos. Sin embargo, como se evidencia en el diagrama, la continuidad
del proceso depende de si el jugador es identificado o no como talento por parte del observador.
En caso negativo, el jugador no contintia en el flujo de captacion, lo cual limita severamente sus
posibilidades de proyeccion.

En los casos en que un scout identifica a un jugador con potencial, se inicia una fase de contacto
entre el representante y el club. Este proceso incluye la solicitud de informacién sobre el historial
del jugador y conversaciones con entrenadores o dirigentes para obtener referencias adicionales.
No obstante, la disponibilidad de esta informacion no siempre esta garantizada, ya que actualmente
los registros se encuentran dispersos en formatos fisicos y no estandarizados.

Finalmente, el proceso se bifurca en dos escenarios. Si la informacion requerida esta accesible y
organizada, el scout puede completar una evaluacion adecuada del jugador y proceder a un posible
contacto o captacion. En cambio, si los datos son incompletos o dificiles de obtener, la evaluacion
queda truncada y el jugador ve limitada su posibilidad de ser proyectado hacia el ambito
profesional.

Este analisis pone de manifiesto la necesidad de un sistema digital que centralice la informacion
de los jugadores, mejore la trazabilidad de su rendimiento y facilite el acceso remoto por parte de
scouts autorizados. La falta de digitalizacion no solo ralentiza el proceso, sino que reduce la
cantidad de talentos que pueden ser correctamente identificados, especialmente aquellos que no
integran equipos de alta visibilidad dentro de la liga.

En la Figura 2 se presenta el diagrama de casos de uso correspondiente a la arquitectura funcional

del sistema propuesto para la Liga Ovetense de Futbol, este diagrama sintetiza las principales
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funcionalidades del sistema desde la perspectiva de los diferentes tipos de usuarios que

interactuaran con la plataforma.

Figura 2. Diagrama de Caso de Uso de Alto Nivel
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Fuente: Elaboracion Propia
El sistema contempla seis actores principales: el administrador, el representante (o scout
autorizado), el secretario de la Liga, el Presidente de los clubes afiliados a la Liga, el Auditor del
sistema y el usuario general. Cada uno de ellos accede a funciones especificas de acuerdo a su
perfil y nivel de autorizacion dentro de la plataforma.
El administrador, con el rol mas completo, tiene acceso a todos los médulos y es el encargado de
gestionar la informacion de clubes, validar fichajes, controlar estadisticas y mantener actualizadas
las noticias del entorno deportivo. Su papel es clave para garantizar la integridad de los datos y
supervisar el funcionamiento general del sistema.
El secretario puede realizar casi las mismas funciones que el administrador del sistema, como
gestionar fichajes, estadisticas, informacion de clubes y noticias. Sin embargo, su linica restriccion
es que no puede crear usuarios que no sean del tipo SCOUT.
El auditor, por su parte, tiene un perfil exclusivamente de revision. Su funcion principal es auditar
todas las acciones realizadas sobre las tablas principales del sistema, tales como planteles, fichajes,
historial estadistico y usuarios, con el fin de asegurar la transparencia y el correcto uso del sistema.
El presidente de cada club tiene acceso similar al del scout: pueden visualizar informacion
relevante, como fichajes y estadisticas, pero sin capacidad de edicion o intervencidon en los

procesos administrativos. Su acceso es solo de vista y consulta, al igual que el del scout autorizado.
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El representante o scout, una vez verificado, tiene acceso a las secciones relacionadas con la
evaluacion de jugadores, en particular a los médulos de fichajes y estadisticas. Esta funcionalidad
le permite consultar el historial de rendimiento de los futbolistas juveniles y tomar decisiones
fundamentadas sobre posibles incorporaciones.

Por otro lado, el usuario general accede unicamente al mdédulo de noticias, desde donde puede
informarse sobre fechas, resultados y actividades organizadas por la liga. Este acceso esta pensado
para el publico que desea seguir de cerca el desarrollo de los torneos sin necesidad de intervenir
en los procesos administrativos o de analisis técnico.

Posterior al desarrollo del sistema, se lo sometid unas pruebas de carga para evaluar su

rendimiento.

Grafico 1. Tiempo de respuesta bajo carga
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Fuente: Elaboracion Propia

Mediante la herramienta Apache JMeter [15] se pudo ilustrar como se comporta el sistema ante
distintos niveles de carga simultanea, representada por la cantidad de usuarios conectados en
paralelo. A medida que se incrementa el nimero de usuarios concurrentes, el tiempo de respuesta
del sistema también aumenta, aunque de forma controlada y progresiva. Con un solo usuario, el
tiempo de respuesta promedio es de 120 milisegundos, mientras que con 200 usuarios alcanza los
480 milisegundos. Estos resultados confirman que la arquitectura del sistema puede escalar en
ambientes de alta demanda sin comprometer severamente la experiencia del usuario,

manteniéndose dentro de parametros aceptables para una plataforma de uso institucional.
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Grafico 2. Nivel de satisfaccion del usuario
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Fuente: Elaboracion Propia

El gréfico de torta refleja los resultados obtenidos a partir de encuestas realizadas a usuarios reales
de la plataforma, incluyendo representantes, administradores y usuarios generales. El 45% de los
encuestados manifestd estar muy satisfecho con el sistema, mientras que un 35% se mostrd
satisfecho. Solo un 15% se declar6 neutral y un 5% manifesto algiin grado de insatisfaccion. Estos
datos indican una alta aceptacion del sistema y validan la efectividad del disefio de interfaz y
experiencia de usuario implementados. El alto nivel de satisfaccion también sugiere que la curva
de aprendizaje es baja, y que las funcionalidades estan alineadas con las necesidades reales de los

usuarios.
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Gréfico 3.Uso de recursos del servidor
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Fuente: Elaboracion Propia

Este grafico compara el uso de CPU y RAM en dos escenarios distintos: uso normal y alta
demanda. En condiciones estdndar, el sistema utiliza aproximadamente un 30% de la capacidad
del procesador y un 40% de la memoria RAM disponible. Bajo condiciones de estrés, los valores
aumentan a 75% de CPU y 82% de RAM. A pesar del aumento, no se presentaron cuellos de
botella ni interrupciones durante las pruebas. Esto indica una gestion eficiente de recursos por
parte del sistema, lo cual es fundamental para garantizar su estabilidad operativa incluso cuando

multiples usuarios acceden simultaneamente a diferentes modulos de la plataforma.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

A partir del desarrollo del sistema web para scouting de jugadores de las categorias juveniles de la
Liga Ovetense de Futbol, se ha logrado cumplir con los objetivos propuestos al inicio de esta
investigacion, permitiendo generar un aporte significativo al ambito deportivo local mediante la
incorporacion de herramientas tecnolédgicas.

En primer lugar, el anélisis de los procesos tradicionales de promocion de talentos evidenci6 una
gestion limitada por el uso de registros fisicos, la falta de digitalizacion y la dependencia de la
presencia fisica de representantes en los torneos. Esta situacion restringia considerablemente la
visibilidad de los jugadores y, por ende, sus posibilidades de ser observados por clubes de mayor
categoria. El presente proyecto permitio comprender las limitaciones de este modelo y justificar la
necesidad de transformacion digital en la gestion de informacion deportiva.

En segundo lugar, el desarrollo de los mddulos de gestion de clubes, fichajes, estadisticas y noticias
logrd estructurar una solucion funcional, coherente con las necesidades detectadas durante el
relevamiento de datos. Cada modulo fue diseniado para cumplir una funcion especifica dentro del
entorno operativo de la Liga Ovetense de Futbol, optimizando los procesos internos y facilitando
la trazabilidad y consulta de informacion clave sobre jugadores, instituciones y torneos.
Finalmente, la evaluacion del rendimiento del sistema demostré resultados positivos tanto en
términos técnicos como en experiencia de usuario. Las pruebas de carga realizadas con Apache
JMeter evidenciaron que el sistema mantiene estabilidad y tiempos de respuesta aceptables incluso
ante condiciones de alta demanda. A nivel de usabilidad, las encuestas aplicadas revelaron un alto
nivel de satisfaccion por parte de los usuarios, aunque también permitieron identificar
oportunidades de mejora en dareas puntuales como formularios y navegacion. Esta
retroalimentacion constituye un insumo valioso para futuras actualizaciones del sistema.

Por lo tanto, se recomienda a la Liga Ovetense de Futbol considerar la adopcion oficial del sistema
desarrollado, implementando una estrategia de capacitacion basica dirigida a los usuarios
administrativos y técnicos. Asimismo, se sugiere establecer un plan de mantenimiento y evolucion
tecnoldgica que permita mejorar gradualmente la plataforma segin las necesidades emergentes,
incluyendo funcionalidades como filtros avanzados de busqueda, notificaciones automatizadas y
moddulos complementarios para la gestion de las demds categorias pertenecientes a la Liga
Ovetense de Futbol.

También se recomienda reforzar las medidas de seguridad del sistema, incorporando mecanismos

de autenticacion robusta, respaldos periddicos y validacion de datos sensibles, con el fin de
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proteger la integridad y confidencialidad de la informacion de los jugadores. Seria oportuno que
futuras investigaciones analicen la integracion de tecnologias emergentes como la inteligencia
artificial y el analisis predictivo, a fin de fortalecer la toma de decisiones estratégicas dentro del
proceso de captacion de talentos en el futbol juvenil.

Por ultimo, se sugiere la contratacion del plan "Deluxe" de GoDaddy, con un costo mensual de
9,99 USD. Este plan proporciona 50 GB de almacenamiento NVMe de alta velocidad, ancho de
banda ilimitado y permite alojar mas de 5 sitios web, lo que ofrece una estructura flexible y
escalable para futuras expansiones o integraciones. Ademas, incluye un dominio gratuito por un
afio, cuentas de correo electronico profesionales, certificado SSL ilimitado para garantizar la
seguridad de las conexiones y un panel de control cPanel que facilita una gestion integral del

sistema.
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ANEXOS
GUIA DE ENTREVISTA

Titulo del proyecto:

Desarrollo de un sistema web para scouting de jugadores de las categorias juveniles de la Liga
Ovetense de Futbol, en el afio 2025.

Fecha de la entrevista:  / /2025

Hora:

Lugar:

Entrevistador:

Entrevistado(a):

Cargo:

Instituciéon: Liga Ovetense de Futbol

Introduccion:
La presente entrevista forma parte del proceso de recopilacion de informacion para el desarrollo
del Proyecto Final de Grado. Su objetivo es conocer el funcionamiento actual del proceso de
promocion de jugadores juveniles en la Liga Ovetense de Futbol, asi como las necesidades y
limitaciones en el uso de herramientas digitales para el scouting. La informacion recopilada sera
utilizada exclusivamente con fines académicos y se mantendra en confidencialidad.
1. (Cdémo es el proceso actual de registro de jugadores en las categorias juveniles?
(Qué datos se recopilan de cada jugador en el momento de su inscripcion?
(Como y donde se almacena esta informacion? ;Se utilizan registros fisicos o digitales?

(Con qué frecuencia se actualiza la informacion de cada jugador?

2
3
4
5. (Qué tipo de seguimiento se realiza sobre el rendimiento de los jugadores?
6. (Qué indicadores (goles, minutos jugados, asistencias, etc.) son los mas relevantes?

7. ¢Quién es el responsable de registrar esta informacién y con qué frecuencia se hace?

8. (Existen informes de rendimiento? ;Como se elaboran y conservan?

9. (Qué mecanismos existen actualmente para que los scouts accedan a informacién de los

jugadores?
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10. ;Se han presentado dificultades para promocionar jugadores hacia clubes de mayor nivel?
(Cuales?

11. ;Cuales son las principales limitaciones que enfrenta la liga en cuanto a la visibilidad de
los talentos?

12. ;Considera necesario un sistema digital que facilite el acceso remoto a estadisticas y
perfiles de jugadores?

13. ;Quiénes deberian tener acceso al sistema y bajo qué niveles de permisos?

14. ;Cree que este sistema puede impactar positivamente en la promocion del fatbol juvenil

en la region?
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Figura 3. Base de Datos del sistema
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CAPTURAS DE PANTALLA DEL SISTEMA

Figura 4. Panel Principal del Sistema
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Figura 5. Panel de Noticias del Sistema
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Figura 6.Inicio de Sesion del Sistema
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Figura 7. Panel Principal - ADM
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Figura 8. Registro de Usuarios
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Figura 9. Registro de Clubes

Registrar Club
NOMEBRE DEL GLUB DIRECEION

Club Deportivo Universitario Barrio San Isidro
TELEFONO EMAIL

24586 univarsitario@gmailcom

PRESIDENTE uGa

VICTOR MELGAREIO ] LIGA OVETENSE DE FUTBOL

Coor [ e

FCyT UNCA 25



DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB PARA SCOUTING DE JUGADORES DE LAS
CATEGORIAS JUVENILES DE LA LIGA OVETENSE DE FUTBOL, EN EL ANO 2025
Autores: Pérez Roa Juan Alberto, Ayala Miranda Lilian Margarita

Figura 10. Registro de Fichajes
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Figura 11. Modificacion de Jugadores
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Figura 12. Registro de Planteles
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Figura 13. Registro de Historial Futbolistico
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Figura 14. Registro de Historial Médico
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Figura 15. Panel principal - SCOUT
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Figura 16. Panel Principal - PRESIDENTE DE CLUB
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Figura 17. Panel Principal - SECRETARIO DE LA LIGA
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Figura 18. Panel Principal - AUDITOR
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Figura 19. Vistas de auditoria sobre accesos de usuarios
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Figura 20. Vistas de auditoria sobre acciones sobre los usuarios
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