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RESUMEN

La intencién de este Proyecto de Fin de Grado es desarrollar un software
para la gestion de trazabilidad Bovina de una ganadera basado en RFID, aportan-
do asi una herramienta que apoye a la Estancia Itapé para el acceso de manera ra-

pida y agil a la trazabilidad de cada ganado.

Bajo este criterio, el objetivo primordial se orienta en la elaboracion del di-
sefio final del prototipo del sistema, con el fin de aportar una solucion al problema
principal: el registro del arbol genealdgico de cada animal ya que no se cuenta con
un control estricto para determinar si el vinculo es el permitido para cada ganado

vacuno, debido a la falta de un sistema de trazabilidad adecuado y eficiente.

Con el fin de lograr el objetivo se realiza la investigacién del marco teori-
co describiendo los procesos realizados en la Estancia, se analizan los componen-
tes del disefio del prototipo tomando en cuenta los requerimientos necesarios para

el desarrollo del sistema.

Asi mismo se realiza el estudio de las factibilidades y se muestran los be-
neficios que se podrian obtener con el software, es por ello que se realiza un anali-
sis cualitativo, posteriormente a la recoleccion de los datos mediante entrevistas al

administrador de la ganaderia, observacion y analisis documental.

Los pasos anteriormente mencionados, permitieron la obtencion final y

exitosa del disefio final del prototipo del sistema de trazabilidad.

Palabras clave: trazabilidad bobina, sistema, estancia, RFID.
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INTRODUCCION

El presente proyecto consiste en el desarrollo de un software para el
manejo de trazabilidad vacuno de la Ganadera Itapé. Dicho software podra
manejar de una manera sistematizada y organizada todas las informaciones del
arbol genealdgico que se tiene en la ganadera, de tal forma que el administrador
pueda realizar sus tareas de manejo de documentacion del ganado vacuno con
mayor rapidez y de forma organizada, permitiendo también al duefio acceder al
mismo de forma inmediata.

Debido a que en la actualidad el control y el manejo de las
documentaciones de los ganados van registrada de manera manual en cuadernos,
se presentan enormes dificultades a la hora de querer obtener informacién precisa
de un animal. Entre los problemas de documentacién se puede citar las siguientes:
saber la cantidad de los ganados, no contar con el registro del arbol genealdgico
de cada animal, saber su clasificacion. A este hecho se suma que se tiene de forma
desordenada las documentaciones, dificultando al administrador la expedicion de
informes al duefio de la Ganadera. Estos hechos motivaron la realizacion de este
proyecto, con el que se busca informatizar la gestion documental del ganado
vacuno.

Para poder dar cumplimiento a los objetivos propuestos y de tal manera
dar solucién a los problemas detectados, se estableceran tres fases metodoldgicas
principales: la primera fase consistird en analizar y recoger datos de los procesos
de trazabilidad realizado en la Ganadera, logrando asi determinar aquellas fases
que necesitan ser optimizadas mediante la informatizacion y se definira el alcance
del sistema a realizar. La segunda fase consistird en clasificar tanto los
requerimientos funcionales como los no funcionales, se realizd la arquitectura del
sistema, y la determinacion de los componentes para el desarrollo del sistema. En
la ultima fase se llevo a cabo, de forma iterativa, la codificacion del sistema, de tal
manera que cumpla con los requisitos establecidos. Ademas en esta Ultima etapa

se creo la base de datos donde se va alojar los datos de los Ganados Vacunos.
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Con la ejecucion de este proyecto se pretende agilizar el acceso a la
informacion de los animales vacunos de la ganadera. Buscando con ello agilizar
todas las operaciones que tiene que ver con la documentacion de los animales
Vacunos de la ganadera como: obtencion de informe por cada animal, tener el
arbol genealdgico documentado, saber los procesos que lleva cada animal y
obtener de forma ordenada los documentos de la ganadera.

El primer beneficiario de la realizacion del presente proyecto de fin de
grado serd el duefio de la ganadera quien podra obtener los documentos de su
ganado vacuno de forma rapida y precisa. El otro beneficiario sera el
administrador de la ganadera ya que podra agilizar sus operaciones y tener un
control mas estricto de los animales.

En el Capitulo I, se describe el Planteamiento del Problema, Objetivo
General, Objetivo Especifico y la Justificacion.

En el Capitulo II, se presenta el Marco Teoérico en el que se describen los
antecedentes de la investigacion, las bases tedricas en las que se sustentard el
presente Proyecto de Fin de Grado y el Marco Legal.

En el Capitulo III, se desarrolla el Marco Metodologico, donde se define el
enfoque y diseno de la investigacion, utilizando las entrevistas, la observacion y el
analisis documental como instrumento de recoleccion, asimismo se especifican las
actividades a llevarse a para el desarrollo del sistema de trazabilidad bobina.

El Capitulo IV nos muestra la propuesta, la cual estd constituida por el
estudio de las factibilidades, el analisis por Lenguaje Unificado de Modelado,
Diagrama de Entidad de Relacion, las capturas de pantalla del sistema y el manual
de Usuario.

Finalmente, en el Capitulo V se presentan las conclusiones y

recomendaciones.
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CAPITULO I - EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En la Ganadera Itapa de la Ciudad de San Joaquin, se dedican al rubro de
la ganaderia extensivo donde se cria ganado en grandes extensiones de tierra y
donde la supervision se hace de manera esporadica. Los animales pastorean
libremente y ellos mismo se encargan de buscar y seleccionar su alimentacion en
potreros de gran tamafio.

La Estancia posee aproximadamente 3.000 cabeza de ganado vacuno, cada
animal lleva puesto un identificador (conocido como caravana) lo cual permite
identificar a cada animal, y a través del mismo contabilizan el total de animales
existentes.

Toda la informacion va registrada de manera manual en cuadernos. En
estos cuadernos se escriben el nimero de identificador del vacuno y se describen
la informacion de los mismos: raza, edad, fecha de nacimiento, peso, sexo,
observaciones, vacunas, chequeos veterinarios y arbol genealdgico.

La primera situacion problematica que se presenta es la forma de registro
del arbol genealdgico de cada animal ya que no hay un control estricto para
determinar si el vinculo es el permitido para cada animal.

Otra situacion problematica es la generacion de una gran cantidad de
documentaciones de forma muy desordenada. Por cada animal se genera muchas
lineas de registro, dificultando al administrador buscar de manera rapida la
informacion especifica de cada vacuno. Incluso, por el desorden y falta de
organizacion de los documentos, muchas veces ocurre perdidas de documentos lo
cual lleva a rehacer todo el proceso de registro.

Finalmente, otro problema recurrente es la clasificacion de los animales,
las categorias y subcategorias de clasificacion que deben ser manejadas son muy
variadas (vaca, toro, toro de prueba, freemartin, novillo, vaquilla, ternero y
becerro, este ultimo se subdivide otra vez en: novillo becerro, vaquilla becerro),
dificultando enormemente al administrador organizar debidamente el registro de

los mismos.
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Todo lo anteriormente mencionado genera muchas horas de trabajo en
papeles, generando dificultad al administrador en gestionar la trazabilidad de cada
ganado, por lo que muchas veces se sobrepasa la fecha de actualizacion de la
informacion, de este modo se retrasa el envid de reportes del ganado al
propietario.

Por tanto, a partir del problema planteado surge la siguiente pregunta que

se abordara en este proyecto de fin de grado.
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1.1. PREGUNTA DE INVESTIGACION
En los marcos de las observaciones anteriores se puede formular la siguiente
pregunta: ;Como controlar el manejo de la trazabilidad de los animales vacunos

de la ganaderia Itape?
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1.2. Objetivos
1.2.1. General
e Desarrollar un software para la gestion de trazabilidad Bovina de una ganadera

basado en RFID de la estancia Itape en el afio 2017

1.2.2. Especificos

e Analizar los procesos de control administrativo para la trazabilidad bovina de

la Ganadera Itapé.

e Determinar las herramientas necesarias para el disefio del software de control

de trazabilidad.

e Desarrollar un software para la trazabilidad bovina basado en RFID y

plataforma web.
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1.3. Justificacion

La realizacién de este proyecto posibilitara mejorar ostensiblemente el
registro de la trazabilidad individual de cada ganado vacuno de las Ganadera Itapé
de la Ciudad San Joaquin, dandole una herramienta muy poderosa de gestion al
administrador de las mismas. Informaciones tales como control del chequeo
veterinario, el nimero de caravana que lleva cada ganado, potrero en que se
encuentra cada ganado vacuno, arbol genealdgico de cada animal, etc., estaran
disponibles de manera inmediata con una simple consulta al software que sera
desarrollado.

Ademas, el sistema contard con una tecnologia llamada RFID, que ayudara
a identificar de manera automatica la informacion individual de cada animal
vacuno, con la misma no sera necesario tener un contacto visual directo con el
codigo para poder leerlo.

Es por ello que se puso en marcha este proyecto para poder tener una
estructuracion y de tal forma poder acceder a la informacion de los animales de
forma mas rapida, el software también facilitara al administrador la realizacion de
reportes de la trazabilidad de cada animal vacuno. Otro aporte que se va a
conseguir a través de este sistema es de tener en orden y digitalizado todo el
documento de la trazabilidad que se cuenta en la Ganadera.

Con la automatizacion de estos procesos mencionado se pretende aumentar
la calidad de la produccion, reducir horas de trabajo, obtener un sistema de control
y monitoreo de cada animal vacuno. Se espera que este proyecto sea una
herramienta til a las Estancia Ganadera Itapé de San Joaquin beneficiando a la
parte administrativa de las mismas. Finalmente, con la implementacion de este
sistema de informacion se generaran cambios importantes que se veran reflejados
en la produccion de la estancia, en cuanto a la calidad de los nuevos cruces y el

aumento de la eficiencia de los controles veterinarios.
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CAPITULO II - MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Lady Katherine Baracaldo Gonzalez “Sistema de Informaciéon de Finca
Ganadera San Antonio”. DE LA CORPORACION UNIVERSITARIA MINUTO
DE DIOS FACULTAD DE INGENIERIA. DEPARTAMENTO DE
INFORMATICA, REDES Y ELECTRONICA PROGRAMA DE TECNOLOGIA
EN INFORMATICA BOGOTA D.C 2008

El trabajo consistid en un software que maneja el registro individual de
cada vaca, y que pueda tener toda la informacién individual de la misma. Como
asi también expedir informe de los arboles genealdgicos de los ganados.

En conclusion, el beneficio que resulto realizar el proyecto fue que con el
mismo se pudo optimizar las horas de trabajo, mejorar las informaciones, y por
sobre todo tener a disposicion todas las informaciones actualizadas y rapido

acceso.

2.2. Revision bibliogrifica y fundamentacion

2.2.1. Analisis de los Procesos de Control Administrativo para la

Trazabilidad Bobina de la Ganadera Itapé.

2.2.1.1. Definiciones Basicas de una Estancia Ganadera.

2.2.1.1.1. Ganaderia

Es designado el concepto ganado, a los animales que los seres humanos
han domesticado, por motivo de poder adquirir alimentos u otros recursos, y a esa
actividad se le llama ganaderia que es una de las economias primarias de muchos
paises.

La creacion de la ganaderia tuvo un impacto radical en las primeras
sociedades primitivas, como habiamos mencionado establecié una fuente estable
de alimentos que eran obtenidos de los animales bovinos, pero para criar y cuidar
de los animales se tenia que formar zonas o terrenos con corrales para alimentar y

cuidar de los animales. Con el paso de los tiempos surgieron nuevas
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organizaciones que emplearon y pudieron llevar a una instancia mas superior la
ganaderia.
Ganaderia en Paraguay

La ganaderia en Paraguay comenzo a desarrollarse a partir de la llegada de
los conquistadores. Los primeros ejemplares fueron traidos en 1554. Siete vacas y
un toro, se reprodujeron con éxito en nuestro territorio.Dadas las buenas
condiciones de los campos de pastoreo de las comarcas guaranies, llegd el primer
plantel de ganado al Paraguay, lo que obligd a una planificacion de tareas rurales.
El ganado fue separado por empalizadas de troncos para que los cultivos no fueran
dafiados. Su explotacion origind modificaciones socioculturales. El manejo del
negocio se inicid en las misiones jesuiticas, después paso al Estado permitiendo el
sostenimiento de las exportaciones de cuero y cebo. En 1811, el territorio
paraguayo estaba sembrado de pequenas unidades agricolas — ganaderas como
sustento de la poblacion. El ganado fue un factor importante en la vida de los
paraguayos. Como Dato importante es importante mencionar que la carne vacuna
logré insertarse, gracias a su calidad y a su exquisito sabor, en los principales

mercados mundiales. Es orgullo del Paraguay.[CITATION Lic \l 3082 ]

2.2.1.1.2. Ganado Vacuno

El ganado vacuno o bovino perteneciente a la familia bobina, este tipo de
ganado circunscribe a varios animales como vacas, toro, bueyes, cebues, bisontes,
bufalos, kindus y otros mas, son animales que se reproducen de forma natural y
como hoy en dia de forma artificial también.

Como habiamos mencionado anteriormente la cria y cuidado de estos

animales son para la obtencion de carne, lacteos y pieles.

2.2.1.1.3. Trazabilidad:

La trazabilidad individual de cualquier animal, se entiende como el
proceso por el cual, mediante la aplicacion de dispositivos o mecanismos de
identificacion individual bajo un cddigo unico, el ingreso del animal a una base de

datos y registro de movimientos, asi como los demdas eventos productivos y
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sanitarios relevantes en la vida del mismo, se hace posible la obtencién de un

conjunto de datos que

permiten constituir un informe preciso sobre toda su historia, desde el
nacimiento hasta su muerte. [ CITATION Ari05 \| 3082 ]

El término trazabilidad hoy por hoy ha sido extendido hacia distintos
mercados, estableciendo asi un mecanismo que constituye un requisito
transcendental en la garantia de salubridad y seguridad, dependiendo del caso, de

los varios productos que se desarrollan.

2.2.1.1.4. Ganaderia:

2.2.1.2. Analisis de los Procesos.

Para llevar a cabo el manejo de la trazabilidad en la Ganadera Itapé es
necesario conocer ciertas informaciones fundamentales del ganado como Raza,
Peso, Edad, Sexo, Chequeos Veterinarios, Vacunaciones, Clasificacion del
Ganado y Arbol Genealdgico. Contar con un registro de toda esta informacion es
de vital importancia por varias razones que puntualizaremos a continuacion:

e Raza: El concepto de raza, hace referencia a la definicion de un tipo, clase
y aptitudes fijas que se perpetuan por herencia. Empleando lo mencionado,

nos lleva a una distincion entre:
-Ganado dedicado a la produccion lactea
-Ganado dedicado a la produccion de carne

-Ganado dedicado a la produccion mixta (primero leche, y

finalmente carne)

e Peso: conocer el peso del ganado es muy importante para la ganaderia por
muchos factores que detallaremos para su mejor comprension,
primeramente cuando el ganado llega a un peso establecido o favorable ya

es apto para la venta. En segundo lugar cuando el ganado esta con un peso



XXl

muy bajo, el administrador debe trasladarlo a otro potrero para su mejor
alimentacion.

Edad: saber la edad del ganado es muy importante debido a ello sabemos
a qué edad el ganado puede reproducirse. En cuanto a la hembra al contar
con su edad se sabré si ya es apta para ser prefiada y en cuanto al macho si
ya es apto para la reproduccion.

Sexo: el sexo del ganado se registra para poder separar todas las hembras
en un potrero y todos los machos en otro potrero para que estos no se
reproduzcan ya que deben contar con la edad adecuada y control de los
vinculos.

Chequeos Veterinarios: este proceso se realiza para tener el registro de
todos los chequeos que el veterinario realiza a cada ganado para conocer
su estado si la misma si tiene alguna enfermedad, si necesita algun
medicamento o cualquier observacion que encuentre.

Vacunaciones: este proceso se realiza para tener el registro de las
aplicaciones de la vacuna que recibe cada ganado. De esta forma tener un
control y seguimiento de las vacunaciones. En qué fecha recibid la
vacunacion, que dosis se le aplico, por lo tanto en qué periodo debera
recibir la siguiente dosis.

Clasificacion de Ganados: es importante conocer la clasificacion o
variedad del ganado para tener en cuenta si es Ternera o ternerito, Novillo,
Toro, Vaquillona, Vaca y Buey.

Arbol Genealdgico (vinculos): es importante conocer el arbol
genealdgico de cada ganado para que no se reproduzcan entre padres,
hermanos, abuelos ya que si esto ocurre se produce lo que se llama
Consanguinidad en bovinos. Es transcendental evitar la Consanguinidad
ya que causa varios efecto negativos como: Incremento en la homocigosis,
es decir, incremento en la presencia de individuos con genes para un
mismo cardcter; Aparicion con mayor frecuencia de defectos letales y
otras anormalidades genéticas debido a la homocigosis de genes recesivos;
Declinacion de aquellos caracteres tales como fertilidad, tasa de

crecimiento, sobre vivencia, produccion, produccion de leche, etc. A este
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hecho se le conoce como depresion por consanguinidad o depresion por

endogamia.

2.2.2. Determinacion de las Herramientas para el Disefio del Software

de Control de Trazabilidad.

2.2.2.1. Lenguaje de Programacion.

“Un lenguaje de programacion es un sistema notacional para describir
Computaciones de una forma legible tanto para la maquina como para el ser
humano”[CITATION Lou \p 3 \I 3082 ]. Segun se aproximen al lenguaje nativo
del ordenador, llamado codigo maquina, o a la forma humana de enunciar
ordenes, se diferencian diferentes niveles de lenguajes de programacion:
e Lenguajes de Bajo nivel: son los mas vertiginosos y colocan al servicio
del
Programador todo el equipo fisico. Se emplean para el desarrollo de programas
basicos (otros lenguajes, control de procesos, etc.). Como ejemplo se puede
mencionar el ensamblador.
e Lenguajes de alto nivel: En este conjunto se localizan los mas populares.
La realizacion de programas es mas facil y cada lenguaje suele estar orientado a
un campo especifico. Se puede mencionar entre los més usuales: cobol, fortran,
basic, pascal, ¢, prolog, mumps.
e Lenguajes de cuarta generacion: son la herramientas que se utiliza para
el
Desarrollo de programas. En este caso las o6rdenes que se realizan estan mucho
mas cercanas a la forma de pensar humana y por lo tanto resulta mucho mas facil,
flexible y fructifero trabajar con estos lenguajes. A modo de ejemplo podemos
citar entre los mas frecuentes: Oracle, Transtool, Informix, DBase, Clipper 1V,
etc.
e Otros lenguajes: la gran popularidad de los entornos Windows ha hecho
que sea encaminado el desarrollo de lenguajes visuales que usan

programacioén orientada a objetos. A modo de ejempo podemos
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mencionar: Visual Basic de Microsoft, el Delphi de Borland, el C++ y el
SQL.

2.2.2.1.1. PHP.

PHP es un lenguaje de desarrollo web escrito por y para los
desarrolladores web. PHP significa: Hypertext Preprocessor. A modo de
informacion extra php inicialmente era llamado Personal Home Page Tools, hoy
por hoy se encuentra en su séptima reescritura, llamado PHP7. “PHP es un
lenguaje de scripts del lado del servidor, que puede ser embebido en HTML o
usado unicamente como binario (aunque el uso anterior es mucho mas comun)”

(Park & Converse, 2004, pag. 3).

Es un lenguaje muy sencillo de asimilar en relacion a otros lenguajes
utilizados con la misma intenciéon, como JAVA o ASP. Por lo tanto no es
necesario hacer un estudio muy profundo de sus funciones para poder desarrollar
programas faciles que nos solucionen la mayoria de los problemas cotidianos.

Al utilizar PHP trae consigo varias ventajas como los diversos modulos y gran
variedad de librerias desarrolladas para PHP y que son de codigo libre, por todo
esto el programador, tiene a su disposicion un amplio arsenal de herramientas

libres para desarrollar sus aplicaciones.

2.2.2.1.2. JavaScript.

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado (un lenguaje de
tipo script). Aunque existen intérpretes no dependientes de ningun navegador, es
un lenguaje de script que suele hallarse relacionado a paginas web. JavaScript y
Java son dos lenguajes de programacion diferentes y con filosofias muy

desiguales.

Netscape cre6 el lenguaje JavaScript en 1996 y lo incluyd en su Netscape
Navigator (NN) 2,0 a través de un intérprete que lee y ejecuta el codigo JavaScript

afiadido en paginas Html. El lenguaje ha crecido en popularidad de forma
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constante desde entonces, y ahora estd apoyado por los navegadores mas
populares.[CITATION Hei06 \p 4 \| 3082 ]

2.2.2.2. Framework.

2.2.2.2.1. Materialize.

Que es Materilize, agregar , son elementos de css.....

2.2.2.3. Base de Datos.

Segun Miguel A. Rodriguez Almeida (1992), en su libro Bases de Datos
puntualiza a la base de datos de la siguiente forma:

Una base de datos es un conjunto de datos almacenados de forma integrada
y compartida. Se entiende por integrada que la base de datos puede considerarse
como un conjunto de varios archivos independientes, donde se elimina o se reduce
al minimo cualquier redundancia entre los mismos. Por compartida se entiende
que varios usuarios diferentes pueden acceder a la misma fraccion de la base de
datos, incluso al mismo tiempo y utilizarla con fines diferentes. Por otro lado, un
usuario determinado so6lo tendra acceso a algin subconjunto de la base de datos.
(p.03).

Una base de datos es un conjunto de datos recopilados entre los que
existen relaciones logicas y ha sido disefada para cumplir con los requerimientos
de informacion de una empresa. Cada base de datos contiene una o mas tablas que
guardan un conjunto de datos. Cada tabla posee una o mas columnas y filas. Las
columnas almacenan una fragmento de la informacién sobre cada elemento que

queramos almacenar en la tabla, cada fila de la tabla conforma un registro.

2.2.23.1. MySqL

MySQL es un sistema gestor de base de datos extremadamente rapido.
Aunque no ofrece las mismas capacidades y funcionalidades que otras muchas
bases de datos, compensa esta pobreza de prestaciones con un rendimiento
excelente que hace de ella la base de datos de eleccion en aquellas situaciones en
las que necesitamos solo unas capacidades basicas.[CITATION Mat041 \p 249 \I
3082 ]
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MySQL es la base de datos de codigo abierto mas popular del mercado.
Debido a su rendimiento probado, a su fiabilidad y a su facilidad de uso, MySQL
se ha convertido en la base de datos cabecilla seleccionada para las aplicaciones
web y utilizada por propiedades web de perfil alto, como Facebook, Twitter,

YouTube y entre otros.

2.2.2.4. Lenguaje Unificado de Modelado.

El Lenguaje Unificado de Modelado, UML es, obviamente, un lenguaje de
modelado. Un analista podra crear modelos maravillosos, pero si el sistema no se
desarrolla no tiene mucho sentido crearlos. La documentacion es imprescindible.
Entre mas completa sea la informacion que usted proporcione al equipo de
desarrollo por medio de la documentacion y los diagramas de UML, mas rapido
sera el desarrollo y mas solido sera el sistema de produccion final. [CITATION
KEN11 \p 286 \I 3082 ]

El lenguaje Unificado de Modelado, UML es el esquema en la industria
para modelar software orientado a objetos. El conglomerado de las herramientas
de UML contiene diagramas que ayudan para representar la construccion de un
software orientado a objetos. Cada diagrama permite tener una vision detallada el
disefio del sistema, hasta que cada mddulo del mismo y las relaciones en el
software estén especificadas con claridad y precision en los documentos del
Lenguaje Unificado de Modelado.

Para tener un concepto mas facil de lo que es El lenguaje Unificado de
Modelado se entiende que es una poderosa herramienta de modelado que permite
perfeccionar de manera desmedida la calidad del andlisis y disefio de sistemas, asi

como también del producto concluyente.

Los diagramas de UML que se utilizaran en este Proyecto de Fin de Grado
son: Diagrama de Actividad, Diagrama de Casos de Uso, Diagrama de Secuencia

y Diagrama de Clase.

2.2.2.4.1. Diagrama de Casos de Uso.

Un modelo de casos de uso muestra una vista del sistema desde la

perspectiva del usuario, por lo cual describe qué hace el sistema sin describir
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cémo lo hace. Podemos utilizar UML para analizar el modelo de casos de uso y
derivar los objetos del sistema junto con sus interacciones entre si y con los
usuarios del sistema. Al utilizar técnicas de UML podemos analizar con mas
detalle los objetos y sus interacciones para derivar su comportamiento, atributos y
relaciones. Un diagrama de casos de uso, es el encargado de describir la forma en
que se utiliza el software. [CITATION KEN11 \p 287 \| 3082 ]

Un caso de uso suministra a los desarrolladores una perspectiva sobre lo
que los usuarios quieren o necesitan. Esta separado de los detalles técnicos o de la
ejecucion. Un caso de uso constantemente detalla tres cosas: un actor que inicia
un evento, el evento que desencadena un caso de uso y el caso de uso que realiza
las acciones desencadenadas por el evento. Los casos de uso se utilizan para
documentar una transaccion o evento individual. Para entender mejor un diagrama
de casos de uso, es el encargado de describir la forma en que se utilizara el

software.

2.2.2.4.2. Diagrama de Clases.

Las metodologias orientadas a objetos trabajan para descubrir las clases,
atributos, métodos y relaciones entre las clases. Como la programaciéon ocurre a
nivel de clase, definir clases es una de las tareas mas importantes del anélisis
orientado a objetos. Los diagramas de clases muestran las caracteristicas estaticas
del sistema y no representan ningln procesamiento en especial. Un diagrama de
clases también muestra la naturaleza de las relaciones entre las clases.[CITATION
KEN11 \p 297 \I 3082 ]

En un diagrama de clases, las clases se constituyen en forma de un
rectangulo. En la forma mas fécil, el rectangulo puede incorporar sélo el nombre
de la clase, asi mismo también puede contener atributos y métodos. Los atributos
en la clase son lo especifican las caracteristicas de los objetos, y los métodos
(también conocidos como operaciones) son reducidas secciones de codigo que

trabajan con los atributos, asi también conocen acerca de como hacer las cosas.

2.2.2.4.3. Diagrama de Secuencia.

Se entiende por Diagrama de Clase Segin KENDALL & KENDALL que:
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Los diagramas de secuencia pueden ilustrar una sucesion de interacciones
entre clases o instancias de objetos a través del tiempo. A menudo, los diagramas
de secuencia se utilizan para ilustrar el procesamiento descrito en los escenarios
de casos de uso. En la practica, los diagramas de secuencia se derivan del analisis
de casos de uso y se utilizan en el disefio de sistemas para derivar las

interacciones, las relaciones y los métodos de los objetos en el sistema (p. 294).

Los diagramas de secuencia, son aquellas encargadas de mostrar la
secuencia de las actividades y las relaciones entre las clases. Cada caso de uso
consigue establecer uno o mas diagramas de secuencia. También es importante
saber que la alternativa de un diagrama de secuencia es el diagrama de
comunicacion, la cual especifica de igual forma la misma informacién pero

destacando la comunicacion en vez de la sincronizacion.

2.2.2.44. Diagrama de Actividad.

Un diagrama de actividad, es el encargado de ilustrar el flujo de
actividades de forma general. De cada caso de uso se puede establecer un

diagrama de actividad.

Segiin KENDALL & KENDALL Un diagrama de actividad es aquel que:

Los diagramas de actividad muestran la secuencia de actividades en un
proceso, incluyendo las actividades secuenciales y paralelas, ademas de las
decisiones que se toman. Por lo general se crea un diagrama de actividad para un
caso de uso y puede mostrar los distintos escenarios posibles (p. 290).

El diagrama de actividad proporciona una proyeccion del caso de uso,
asimismo posibilita apreciar al cambiar partes del disefio a diferentes plataformas
y preguntarse asi mismo: ;Qué resultaria si? para una diversidad de decisiones.

Los diagramas de actividad no se pueden utilizar para todos los casos un
diagrama de actividad se utiliza cuando:

e (Colabora para entender las actividades de un caso de uso.
¢ El flujo de control sea complicado.

e Exista la necesidad de modelar el flujo de trabajo.
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e (Cuando se tiene que visualizar todos los escenarios.

Es importante tener en cuenta que no se necesita un diagrama de actividad
cuando el caso de uso es muy facil o sencillo, o cuando hay que modelar el

cambio de estado.

2.2.3. Desarrollo de un Software para la trazabilidad Bobina basado

en RFID y en Plataforma Web.

2.2.3.1. Sistema de trazabilidad.

El sistema de trazabilidad es el encargado de realizar la obtencidon y
administracion de la informacién de cada animal por medio de la elaboracion de

dos etapas primordiales la identificacion y el seguimiento.

2.2.3.1.1. Etapa del Sistema Trazabilidad.

e Identificacion

La identificaciéon es la primera etapa del proceso productivo que establece
como su nombre lo indica la identificacién de cada ganado de manera Unica.

Con la identificacion cada animal es Gnico y por tanto, se le puede distinguir
entre todos los demas existentes, no sélo en el sitio ganadero, sino en cualquier
lugar por el que este transite o visite durante su tiempo de vida [ CITATION
GS109\1 3082 1.

Para poder llevarse a cabo la identificacién de cada ganado se realiza de
acuerdo a las exigencias reglamentarias del Paraguay, el sistema de identificacion
animal utilizada en sistemas de trazabilidad reconocidos como permitidos deben
poseer las siguientes caracteristicas:

Cada Propietario del ganado para la obtencion de las caravanas deberan
realizar sus pedidos a la ORZARP asimismo, los establecimientos y propietarios
deberan estar registrados obligatoriamente en el Sistema Informatico de Gestion
de Oficinas Regionales (SIGOR), previendo la identificacion de los animales
existentes, destetes y compras o traslados con los DI correspondientes en donde el

Sistema de Trazabilidad tomara las codificaciones correspondientes, de manera de
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facilitar los codigos de las caravanas se acogera una codificacion alfanumérica de
14 digitos, conformada de la siguiente manera:

a) los cuatro primeros lugares seran letras mayusculas que identificaran al
establecimiento

b) del quinto al octavo lugar seran letras mayutsculas que identificaran al
propietario.

¢) los seis ultimos lugares seran niimeros correlativos que se iniciaran en
000001, para la identificacion individual de los bovinos.

d) toda esta serie sera impresa ademas en cddigo de barras en las
caravanas tipo tarjeta, para facilitar su lectura en los puntos de control que el
SITRAP estableciere. Todos estos requisitos estan fijados por el SITRAP que
puntualizamos de manera mas especifica y segun los articulos correspondientes en
el Marco Legal del Proyecto de Fin de Grado.

Las autoridades de este organismo son: el Servicio Nacional de Calidad y
Salud Animal (SENACSA), como ente fiscalizador, avalando y garantizando el
sistema de trazabilidad, y la Comisiéon Ejecutiva de la Oficina de Registros

Zootécnicos de la Asociacion Rural del Paraguay (ORZARP).

Los mecanismos tecnoldgicos mas manejados para la identificacion hoy
por hoy es por medio de cddigos de barras y ultimamente con gran repercusion, de

la tecnologia de identificacion por radio frecuencia (RFID).

e Seguimiento
El seguimiento es la segunda etapa que se realiza una vez culminado el
proceso de la identificacion del ganado, como su nombre lo indica permite dar un
seguimiento y de esta forma realizar las manipulaciones necesarias de la
informacion registrada del ganado.
Esta etapa es la que contempla una mayor intervencion y participacion de

todos los agentes durante la etapa productiva [ CITATION GS109 \I 3082 ].
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Para llevar a cabo un seguimiento adecuado, se necesita en primer lugar
establecer cudl es la informacion que se desea registrar y administrar (la
informacion que se desea registrar para la Trazabilidad del ganado se ha
establecido en el primer punto del Marco Tedrico). En segundo lugar es
transcendental el conocimiento no s6lo del identificador del ganado, sino también
del lugar de donde proviene, de quién se encuentra a cargo de dicho lugar, es decir
especificar quienes seran los encargados de manipular dicha informacion, en este
caso sera el administrador de la Estancia y el Propietario.

El sistema que se ejecuta al emplear un mecanismo de trazabilidad, a
continuacion a la ejecucion del proceso de identificacion, es establecido como un
“Sistema de seguimiento del animal”, ya que realiza la manipulacion de la
informacion concerniente a este, por medio del manejo de una herramienta
especifica, hasta convertirse en producto final.

Desde dicha informacion, se manipula los mismos, de esta forma conocer
los lugares que el ganado visitd, sexo, edad, raza, clasificacion, el arbol
genealogico (vinculos), chequeos veterinarios, vacunaciones, con todo esto contar
con una mayor exactitud del estado de cada ganado desde su nacimiento hasta su
faena.

Toda la informacion recogida sera almacenada en la nube dando fin al
almacenamiento local. Con la Nube, el propietario puede almacenar toda la
informacion de su estancia de manera virtual. Con una gestion adecuada de la
tecnologia, criptografia de su informacion y contrasefias, es posible descartar
dispositivos fisicos de almacenamiento, proporcionando la facilidad de cambio de
informacion entre los usuarios.

Los sistemas de trazabilidad actuales, por ello, utilizan herramientas
informaticas que permiten el respaldo de la informacion obtenida durante el
proceso de identificacion; y, en base a ella, de todos los datos que se obtengan

durante la vida del animal, utilizando sistemas de informacién [ CITATION Ari05
\I 3082 ]
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2.2.3.1.2. Tecnologia involucrada en la Identificacion

Las tecnologias del sistema de identificacion se ajustan esencialmente en
una tecnologia que pueda permitir la obtencion de la informacion de cada ganado
vacuno. Actualmente los mas manejados para la identificacion se realizan por
medio de codigos de barras y la tecnologia de identificacion por radio frecuencia
(RFID) que sera la técnica utilizada en el presente Proyecto de Fin de Grado. A

continuacion se describe las razones de dicha eleccion.

2.2.3.1.2.1. Tecnologia de Identificacion por Radio
Frecuencia (RFID)

Segin Portillo, Bermejo y Bernardos expresan sobre La tecnologia de
Identificacion por Radiofrecuencia que:

RFID (Identificacion por Radiofrecuencia) es un método de
almacenamiento y recuperacion remota de datos, basado en el empleo de etiquetas
o “tags” en las que reside la informacion. RFID se basa en un concepto similar al
del sistema de codigo de barras; la principal diferencia entre ambos reside en que
el segundo utiliza sefales Opticas para transmitir los datos entre la etiqueta y el
lector, y RFID, en cambio, emplea sefiales de radiofrecuencia (en diferentes
bandas dependiendo del tipo de sistema, tipicamente 125 KHz, 13,56 MHz, 433-
860-960 MHz y 2,45 GHz) (pag. 31)

La tecnologia de Identificacion por Radiofrecuencia es sin duda alguna,
una de las tecnologias de comunicacién que ha tenido un crecimiento bastante
rapido en los ultimos tiempos. Las beneficios que brinda la lectura a distancia de
la informacién incluida en una etiqueta, sin la necesidad de contacto fisico,
ademas tiene la capacidad de realizar multiples lecturas de manera
simultdneamente es por ello que su caracteristica primordial reside en que
posibilita la identificacion utilizando ondas de radiofrecuencia, es por ello que
permite la transmision de informacion hacia un lugar diferente al propio en donde
se ejecuta la operacion de reconocimiento.

La tecnologia de Identificacion por Radiofrecuencia esta compuesta
esencialmente de cuatro elementos:

e Etiquetas RFID (tags o transpondedores)
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Las etiquetas también son conocidas como tag o transpondedor (transmisor
y receptor). La funcion principal de las etiquetas es almacenar la informacion del
ganado. La etiqueta se inserta o incrusta en un objeto, animal o persona,
manejando la informacién sobre el mismo, se constituye de un microchip que
almacena la informacién y una pequefia antena que se encarga de la comunicacion
por radiofrecuencia con el lector.

El sistema de Trazabilidad realizara la identificacion completa del ganado,
y a la vez concederd al propietario la posibilidad de tener un buen control de
gestion de su ganaderia, mediante estas etiquetas (microchip) en cada ganado, por
medio de las caravanas plasticas.

Las caravanas son una especie de aretes que se ponen en la oreja del
ganado. Tienen las siglas PY del pais, posteriormente las cuatro siglas del
establecimiento y del propietario, y por ultimo los numeros que tendrd cada
ganado.

e Lector
Al lector también es llamado interrogador, es encargado de transmitir la energia
necesaria a la etiqueta y de leer la informacion que ésta le envie. Estd compuesta
de un moédulo de radiofrecuencia (transmisor y receptor), una unidad de control y
una antena para interrogar los tags via radiofrecuencia.

e ordenador, host o controlador

Es el encargado de desarrollar la aplicacion RFID. Recoge la informacion
de uno o varios lectores y se la comunica al sistema de informacion. Asimismo
tiene la capacidad de transmitir 6rdenes al lector.

e Middleware
El Middleware es el que realiza el intercambio de informacion para
recoger, filtrar y manejar los datos.
Ventajas de RFID
v' Capacidad de almacenar un volumen importante de informacion en
etiquetas d tamafio reducido.
v' Posibilidad de actualizar en tiempo real la informacion de esas etiquetas.
v' Posibilidad de leer la informacién de forma remota y de leer multiples

etiquetas de forma cuasi simultanea.
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v" Posibilidad de localizar el entorno inmediato donde se encuentra ubicada

una determinada etiqueta.

2.2.3.1.3. Mecanismos.

2.3. Bases Legales

El 5 de mayo de 2004, el Poder Ejecutivo ha establecido el Sistema de
Trazabilidad del Paraguay (SITRAP) para los animales de la especie bovina por
Decreto No. 2504/04. El mismo, se fundamenta en la identificacién animal de
ganado, destinado a exportacion, a los efectos de satisfacer los requerimientos de
los mercados externos.

Por esta razon, se prevé que el SITRAP sea obligatorio para aquellos
establecimientos que tengan la intencion de comercializar animales con destino a
exportacion, a mercados que soliciten bovinos trazados o productos carnicos
trazados.

El 28 de julio de 2004 se promulgo la Ley 2426, da como funcién especifica
al SENACSA el de elevar propuestas al Poder Ejecutivo sobre reglamentos
relativos a la Trazabilidad, siendo la Direccion General de Sanidad Animal,
Identidad y Trazabilidad la encargada de normar y organizar las funciones al
respecto. La Resolucion del SENACSA No. 264 del 18 de marzo de 2005, por la
cual crea la Comision Técnica de Trazabilidad, integrada por el SENACSA, la
ARP y la Camara Paraguaya de Carne, elevo el proyecto de reglamento del
Sistema de Trazabilidad del Paraguay al SENACSA. Y la Resolucion del
SENACSA No. 819 DEL 04 DE JULIO DEL 2005, por la cual se aprueba el
REGALMENTO DEL SISTEMA DE TRAZABILIDAD DEL PARAGUAY
(SITRAP), conteniendo el mismo 71 Articulos.

Para el SISTEMA DE TRAZABILIDAD DEL PARAGUAY
REGLAMENTO VERSION 3 Aprobado por Resolucion SENACSA 1578/08 en
el CAPITULO II Codificacion y registro:

5° El SITRAP utiliza las codificaciones de ESTABLECIMIENTOS
GANADEROS y PROPIETARIOS DE GANADO correspondientes al SIGOR I,
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y para la identificacion de los bovinos se utilizaran DI con una codificacion
alfanumérica de 14 digitos, compuesta de la siguiente manera:

a) cuatro lugares seran letras mayusculas que identificardn al
ESTABLECIMIENTO GANADERO

b) cuatro lugares seran letras mayusculas que identificaran al PROPIETARIO
DE GANADO

c) seis lugares seran numeros correlativos que se iniciaran en 000001
correspondientes al nimero de orden del animal

d) toda esta serie serd impresa ademas en codigo de barras, en las caravanas

tipo tarjeta

En el CAPITULO IV de Identificacion de bovinos y registro de identidades:
11° Cada PROPIETARIO DE GANADO O APODERADO debera realizar su
pedido de caravanas en la ORZARP previendo la identificacion de los animales

existentes, destetes y compras o traslados con los DI correspondientes.
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CAPITULO III - MARCO METODOLOGICO

3.1. Tipo de estudio

El Proyecto de Fin de Grado se fundamenta en un disefio no experimental,
de enfoque cualitativo para la recoleccion de los datos, concluyendo con la
interpretacion de los datos que se obtienen de las entrevistas realizadas al
Administrador de la Ganadera Itapé.

Los autores Blasco y Pérez (2007), sefialan que la investigacion cualitativa:
Estudia la realidad en su contexto natural y como sucede, sacando e
interpretando fendmenos de acuerdo con las personas implicadas. Utiliza
variedad de instrumentos para recoger informaciéon como las entrevistas,
imagenes, observaciones, historias de vida, en los que se describen las
rutinas y las situaciones problematicas, asi como los significados en la vida de

los participantes. (Pag. 25)

3.2. Disefio de investigacion

Las técnicas de recoleccion de datos comprenden procedimientos y
actividades permiten obtener la informacion necesaria para dar respuesta a la
investigacion. Con la finalidad de recabar datos e informacion para el Proyecto de
Fin de Grado sobre el Desarrollo de un software para la gestion de trazabilidad

Bovina de una ganadera basado en RFID de la Estancia Itapé, se utilizaron las
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siguientes técnicas: la Observacion directa, Entrevista Estructurada y Analisis

Documental.

3.2.1. Entrevista Estructurada

Se realizd entrevistas estructuradas con el proposito de formular preguntas
especificas al administrador, de tal forma obtener una perspectiva de los procesos
que se realizan en la ganaderia. Lo cual permiti6 profundizar el problema que
presenta la Ganadera Itapé

Las entrevistas fueron enfocadas a buscar soluciones a los objetivos
planteados, de manera logica y coherente. Esta técnica dejo mayor libertad a la
iniciativa de la persona interrogada y como asi al entrevistador de poder obtener la

mayor informacion posible.

3.2.2. Observacion

La observacion es una técnica que consiste en visualizar o captar mediante
la vista, en forma sistematica, cualquier hecho, fenomeno o situacion que se
produzca en la naturaleza o en la sociedad, en funcién de unos objetivos de
investigacion preestablecidos. Es la que se realiza cuando el investigador observa
de manera neutral sin involucrarse en el medio o realidad donde se realiza el
estudio [CITATION AFi04 \I 3082 ].

Sin duda alguna, la observacion directa en el lugar de los hechos fue de
gran ayuda para determinar la problematica existente en la Ganadera Itapé, al
momento de elaboracion del Proyecto de fin de Grado, se evalu6 las areas que
podian someterse a posibles cambios y establecer los requerimientos minimos
necesarios para el desarrollo del sistema propuesto y por consiguiente dando una

solucion al problema.

3.2.3. Analisis Documental

Para Arias (2006) una investigacion documental es “aquella que se basa en
la obtencion y andlisis de datos provenientes de materiales impresos u otros tipos

de documentos” (p.49).
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Esta técnica fue utilizada ya que se derivo de fuentes primarias a través de
la aplicacion de entrevistas, y de fuentes secundarias a través de la revision de
datos contenidos en libros, leyes en cardcter a la trazabilidad, decretos, trabajos de
fin de grado, y cualquier material bibliografico que esté relacionado con el

Proyecto de Fin Grado.

3.3. Poblacion

Una vez establecido el tipo y disefio de la investigacion, se narra a

seguidamente la poblacion o universo objeto de este estudio.

Seglin Balestrini (1997) se entiende por poblacion “un conjunto finito o
infinito de personas, cosas o elementos que presentan caracteristicas comunes y
para el cual seran validadas las conclusiones obtenidas en la investigacion™ (p.
137), es decir, la poblacion esta compuesta por el conjunto de entes en los cuales
se va a estudiar el evento, y que asimismo comparten caracteristicas comunes.

Segun Tamayo (1990), la poblaciéon “Es la totalidad del fendémeno a
estudiar en donde las variables de la poblacion poseen una caracteristica comun, la
cual se estudia y da origen a los datos de investigacion” (P. 92). La poblacion que

se tomo para el estudio de este proyecto de fin de grado es la Ganadera Itape.

3.4.Métodos, técnicas y procedimientos

3.4.1. Analisis y Planificacién

En esta primera etapa se realiz6 el modelo del negocio con el fin de
conocer y entender los procesos que se llevan a cabo en la Ganaderia Itape. De
esta manera se comprendio la estructura y la dindmica de la Estancia, asi también
se analizo los la problemadtica encontrada e identificar las mejoras necesarias.

Para ello se visit6 el lugar, de esta manera se pudo observar directamente
los procesos que alli se estan realizando. Se realizaron entrevistas estructuradas al
personal que es encargado del area administrativa de la Ganadera, quien conoce

en detalle todos los procedimientos que se ejecutan.
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El modelado del negocio que se utilizo es el modelo de casos de uso, para
describir los procesos llevados a cabo en la Ganadera y los actores involucrados.
Asi mismo también los diagramas de actividad, de clases y de Secuencia de la
herramienta UML.

Ademas, en esta etapa se definid el alcance del proyecto, se realizé la estimacion

del tiempo y el costo del desarrollo del proyecto.

3.4.2. Diseio de la Arquitectura

En esta etapa se definid y analizo los requerimientos funcionales del
Nuevo Sistema, empleando asi los diagramas de caso de uso de la herramienta
UML vy se especifico ademas los requisitos no funcionales del software. También
se disefio la arquitectura del Sistema por medio de los modelos de disefios en
UML, como los diagramas de Casos de uso, diagramas de clase y diagramas de
secuencia.

Posteriormente se defini6 los prototipos de interfaz de usuarios, una vez
establecido la arquitectura, que sera el medio por el cual el administrador y el
propietario de la Ganaderia podran interactuar con el nuevo sistema

Asimismo en esta etapa se establecieron los componentes informaticos
requeridos para el desarrollo del sistema, como: Lenguaje de programacion, IDE,
gestor de Base de Datos, editor de hipertexto, la tecnologia RFID y otros
componentes necesarios. Realizando todas las actividades descritas previamente
se pudo seguir las actividades esquematicamente de los procesos y pasos a seguir

para el cumplimento de los objetivos escrito anteriormente.

3.4.3. Construccion del Software

En esta etapa se llevdo a cabo de manera iterativa, la codificacion del
Software teniendo en cuenta lo estructurado en la etapa de Disefio de la
Arquitectura. De esta forma para que se pueda cumplir con los requisitos que se
establecieron, ademas se cred la base de datos donde se alojaran todos los datos

referidos de la Ganadera.
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Ademas, se fueron actualizando y redisenando los casos de uso y se haran
pruebas de los modulos del sistema que fueron codificados, para comprobar el
buen funcionamiento de los mismo.

Al llevar a cabo las actividades anteriores se lograron alcanzar el Gltimo
objetivo del trabajo. Obteniendo los siguientes resultados: el software para la
gestion de trazabilidad Bovina de una ganadera basado en RFID. Una vez
culminado con el software se procedid a la realizacion del manual de usuario,
debido que antes de comenzar a utilizar el software, se debe leer el manual, con la

finalidad de conocer a detalle las funciones e implicancias del software adquirido.

CAPITULO IV - MARCO ANALITICO

4.1. Requerimientos

4.1.1. Requerimientos funcionales

El Administrador del Sistema podra:

e Registrar nuevos usuarios.

e Registrar nuevos potreros.

e Registrar nuevas Razas.

e Registrar nuevos Pelajes

e Registrar nuevos sexos.

e Registrar nuevos Estado Ganado.

e Registrar nuevos Tipos Ganados.

e Registrar nuevos Tipos Vinculos.
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e Registrar nuevos Tipos Usuarios.
e Registrar nuevos Tipos Vacunas
El Administrador de la Ganadera podra:
e Registrar nuevos Ganados.
e Registrar nuevos Chequeo Veterinario.
e Registrar nuevos Vinculos.
e Actualizar Trazabilidad del Ganado.

e Visualizar las planillas del Ganado, chequeo Veterinario y Vinculos

4.1.2. Requerimientos no funcionales

e El cambio de nivel de Usuario para el Acceso al sistema solo el
administrador del sistema puede modificar.

e El Software debe contener la caracteristica de “Responsividad” con el fin
de poder ser utilizado en diferentes tecnologias como, Notebook, Tables y
Smartphone.

e El sistema debe funcionar correctamente en cualquier navegador.

e El sistema debe poseer la capacidad de adecuarse a los efectos de ser
visualizado las interfaces graficas de manera nitida.

e El sistema generard reporte en formato PDF.

4.2. Estudio de factibilidades

Segun el Diccionario de la Real Academia Espaiola, la Factibilidad es la
“cualidad o condicion de factible”. Factible: “que se puede hacer”.

Seglin Arias (2006) sefiala que la factibilidad: “Se trata de una propuesta
de accion para resolver un problema practico o satisfacer una necesidad. Es
indispensable que dicha propuesta se acompafie de una investigacion, que

demuestre su factibilidad o posibilidad de realizacion” (p. 134).
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La factibilidad, nos muestra la posibilidad de desarrollar un proyecto,
teniendo en consideracion la necesidad detectada, la Factibilidad Técnica, la

Factibilidad Operativa y la Factibilidad Econémica.

4.2.1. Factibilidad técnica

Segun Llorens (1991). "La factibilidad técnica corresponde a un estudio de
la funcionalidad, el rendimiento y las restricciones que puedan afectar a la
posibilidad de un sistema aceptable" (p.28).

Todo proyecto, sea cual fuera su naturaleza, implica hacer uso de
conocimientos técnicos. El estudio técnico tiene por objeto analizar la tecnologia
mas adecuada a ser empleada en cuanto al Software y hardware requerido para el
Desarrollo de un software para la gestion de trazabilidad Bovina de una ganadera
basado en RFID de la Estancia Itape. Estos aspectos se encuentran profundamente
vinculados a la disponibilidad de capital (capacidad financiera).

En cuanto al Software se utilizd el lenguaje PHP que no se necesitd

ninguna licencia para su uso lo que resulto muy factible para el Proyecto.

En cuanto a hardware segin este cuadro se puede visualizar a modo de

comparacion los requisitos minimos y optimos que el sistema necesita para

poder ser manipulado, con los equipos con que cuenta la Estancia Itape.

Requerimientos Requerimientos Indicador de

Minimos Optimos la Estancia

Fundamentado en este cuadro comparativo, donde se detallan los
requerimientos minimos, los requerimientos Optimos y el indicador que

corresponde al equipo con que posee la Estancia Itape se llega a la conclusion que
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existen los requerimientos necesarios para compensar los requerimientos minimos
del sistema.
Y asimismo la Estancia posee los recursos necesarios para la adquisicion

de nuevas tecnologias como por ejemplo para la compra de la Tecnologia RFID.

Por todo lo mencionado anteriormente se concluye que el Proyecto de Fin

de Grado es factible técnicamente.

4.2.2. FACTIVILIDAD OPERATIVA

La Factibilidad Técnica depende de los recursos humanos disponibles para
el proyecto e implica determinar si el sistema funcionard serd utilizado una vez
que se instale.[ CITATION Ken97 \l 3082 ]

Esta parte depende exclusiva y unicamente de los usuarios que
interactuaran con el software ya que si les provee un sistema que funcione eficaz y
accesiblemente, con creatividad e innovaciones y sencillo de wuso las
probabilidades de que el sistema requerido sea utilizado seran mayores. Se ha
elaborado un estudio sobre la factibilidad operativa en la Estancia, la cual
posibilito medir el grado de urgencia de la dificultad encontrado, interés y
aprobacion de la solucion planteada.

Para ello se llevo a cabo entrevistas con los usuarios que interactuaran con
el sistema se les detallo todos los beneficios y las mejoras que conlleva el
Desarrollo de un software para la gestion de trazabilidad Bovina de una ganadera
basado en RFID de la Estancia Itapé, y no se encontré ningin impedimento para
su implementacion. Por todo lo mencionado anteriormente se comprobd que la

implementacion del Sistema Informatico es factible operativamente.

4.2.3. FACTIVILIDAD ECONOMICA

La empresa interesada debe tener la capacidad de calcular el valor de la
inversion bajo evaluacion antes de comprometerse a un estudio de sistemas
completo. Si los costos a corto plazo no son opacados por las ganancias a largo

plazo o no producen una reduccién inmediata de los costos operativos, el sistema
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no es econdmicamente viable y el proyecto debe detenerse. (Kendall y Kendall,

2005, pag.56)
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Costos de Inversion 35.700.000 0 0 0 0
Ahorro de Inversion 4.600.000 0 0 0 0
Costos Fijos Con aplicativo web 1.939.921 1.939.921 1.939.921 1.939.921 1.939.921
Sin aplicativo web 1.915.831 1.915.831 1.915.831 1.915.831 1.915.831

Mantenimientos Con aplicativo web 50.000 50.000 50.000 50.000 50.000
Sin aplicativo web 50.000 50.000 50.000 50.000 50.000

Registrar Ganados Con aplicativo web 99.000.000| 99.000.000| 99.000.000| 99.000.000( 99.000.000
Sin aplicativo web 108.750.000| 108.750.000| 108.750.000| 108.750.000| 108.750.000

Registrar Chequeos Veterinarios C.on ap.lica.tivo web | 156.000.000| 156.000.000| 156.000.000| 156.000.000| 156.000.000
Sin aplicativo web 165.750.000 | 165.750.000| 165.750.000| 165.750.000| 165.750.000

Registrar Vinculos Con aplicativo web | 194.700.000| 194.700.000| 194.700.000| 194.700.000| 194.700.000
Sin aplicativo web 204.450.000| 204.450.000| 204.450.000| 204.450.000| 204.450.000

TOTALES
Valor acumulado| -1.874.090| 27.351.820| 56.577.730| 85.803.640| 115.029.550

Tabla 1. Horizonte del Proyecto

@
92.642.202

1559,5%
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El andlisis financiero ayuda a la obtencion de una Tasa Interna de Retorno

del 1559,5%, y un Valor Actual Neto de 92.642.202 Guaranies para una tasa de

descuento de 12%,(este valor es utilizado para calcular el valor neto actual)

indicando la viabilidad del proyecto.

Luego podemos calcular el tiempo de recuperacion de la inversion (PRI)

basado en la siguiente formula:

PRI=a+(b—c¢)
d

Donde:

a = Ano inmediato anterior en que se recupera la inversion

b = Inversioén Inicial

¢ = Flujo de Efectivo Acumulado del afio inmediato anterior en el que se recupera

la inversion.

d = Flujo de efectivo del afio en el que se recupera la inversion.

Periodo anterior al cambio de sig-

no 1

Valor absoluto del flujo acumulado 1.874.090

Flujo de Caja en el siguiente perio-

do 29.225.910

PRI 1,064 | 1 ano y 23 dias

Tabla 2. Tiempo de Recuperacién de Inversion
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4.3. ANALISIS

4.3.1. ESCENARIO DE USUARIO

El Administrador del sistema es el responsable o encargado de cargar todos
los datos del Mantenimiento del sistema, que luego sera utilizado por el usuario de
la Ganadera Itapé. Ya que, a la hora de Gestionar la Trazabilidad, Vinculos y
Chequeo Veterinario es necesario que estén disponible los datos del
mantenimiento sin excepcion alguna.

La primera tarea que realiza el usuario de la Ganadera es el registro del
ganado, hace uso de la tecnologia RFID para poder hacer lectura y captura de
cddigo de la caravana que lleva el animal vacuno, y por consiguiente va
completando los datos del animal que se requiere; Para poder Gestionar la
trazabilidad es necesario el registro del ganado, por el cual se va modificando los
datos del ganado ya sea porque haya alcanzo la fecha de actualizacion y/o porque

la circunstancia asi se lo requiere.

De tal modo también para poder Gestionar las partes de Vinculos y
Chequeos Veterinarios necesitan previamente que los ganados sean registrados.
Para asi poder asignarle un vinculo sanguineo, como asi también tenerlo como
referencia para los cruces respectivos. no obstante, también se debe registrar las

atenciones veterinarias que reciben cada ganado vacuno.



4.3.2. DIAGRAMA ACTIVIDAD- PROCESO DE NEGOCIO

Admin_Sistema Admin_Ganaderia

-ﬁ{ Administrar Ganados ]

[ Registrar ganados

|

[ Ver Trazabilidad ]

Registrar Usuarios

v

Registrar Potreros

|

Registrar Pelajes

v

Registrar Razas
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e W B BN

T
|
NN

®
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&
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Figura 1.Diagrama de Actividades Ganaderia



4.3.3. DISENO

4.3.3.1. DIAGRAMA DE CASO DE USO
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4.3.3.1.1. CASO DE USO DE ALTO NIVEL

Sistema de Ganaderia

Gestionar Ganados

.--"""-.-FF.-‘
Admin Sistema ?

— Gt Admin Ganaderia

Gestionar Vinculos

Mantenimiento del Sistema

Figura 2.Caso de Uso Alto Nivel
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4.3.3.1.2. CASO DE USO MANTENIMENTO DEL

SISTEMA

Caso de Uso Gestionar Mantenimientos

/,_’f—'_'—_‘——‘_,_\
{ Gestionar Tipos Usuarios

—
Gestionar Usuarios

(/, Gestionar Tipos Ganados

/ Gestionar Estados Ganados

/ Gestionar Velerinarios >

/’/—\ Gas tionar Razas

@O

v

Gestionar Pelams

Gestionar Potreros

6@

Gestionar Vacunas

b

Gestionar Tipos Vacunas

gstionar Yacunadores

(/ Gestionar Tipos Vinculos >
i
e — =T
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4.3.3.1.2.1. CASO DE USO GESTIONAR

Caso de Uso Gestionar Usuarios

% — Registrar Usuarios
Admin_Sistema

Figura 3.Caso de Uso Gestionar Usuarios

USUARIOS
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4.3.3.1.2.1.1. CASO DE USO REGISTRAR
USUARIOS
4.3.3.1.2.1.2. ESPECIFICACION DE CASO DE USO
REGISTRAR USAUARIOS
Caso de Uso Registrar Usuarios
Este caso de uso nos permite realizar
Descripcion Basica el registro del Usuarios.
Actores relacionados Administrador
-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
Caso de uso Registrar Usuarios ntos
Flujo de eventos cha
que
del

' wincludes
N ey S

3 : q
Admin_Sistema e?e
ton

cn

D S€
| |L.‘L4-!. vrtan mrmeadmian  mmn mcammaad ~-a

Figura 4. Caso de Uso Registrar Usuarios

permite  Registrar un  nuevo
Usuarios.

-Para poder modificar un registro, en
la tabla apare un icono por cada
registro que al hacer clic habré un
formulario con los datos actual y te
permite modificar.

-Del mismo modo para poder
eliminar un registro en la tabla
aparece un icono que hace referencia
a eliminar, que al hacer clic te sale
un mensaje que si acepta eliminar y
que al aceptar la condicion elimina
el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a

continuacion.
GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la Ventana
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selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Usuarios.

CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Usuarios.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Usuarios.
y vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El1  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcidn Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Usuarios.

-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de Usuarios.

Tablas

Usuarios.

Tabla 3. Especificacion de caso de uso Gestionar Usuarios
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4.3.3.1.2.1.3. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
USUARIOS
tity
«boundary=» el . Q
Registrar Usuarios I-O Tipos Usurarios
: +CodTipoUsuario
+CodUsuario L
+Nombre +Descripcion
+Apellido +Enviar()
+Cedula
+Telefono
+Direccion
+Tipos Usuarios
+Usuario Personas
+Contrasena +Codpersona
+Guardar() +Nombre
+Modificar() :ggﬁmﬂ
+Elimi
iminar() +Telefono
+Direccion
+Enviar()
\
wcontrols wentitys
Control Usuarios O Usuarios Q
+oonexion +CodUsuario
+user +CodPersonas
+pass = +Codtipousuario
+database +Usuario
+Guardar() +Contrasefa
+Modificar() +Recibe()

Figura 5. Diagrama de Clase Registrar Usuarios



4.3.3.1.2.1.4. DIAGRAMA

REGISTRAR

GUARDAR

DE

USUARIO
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SECUENCIA

EVENTO

interaction Registrar Usuarios J

8] | shountdarys

«conirols ity

Personas Ql |

saflitys

0 | warlitys

Usuario: AdminSistema

| 1:Accede al Sistema

2 . Ehge Fersona

Formulario Usuarios |':-)|

Control '

3: Consulta de Datos

: T Elige Tipo Usuario :

LJ "6 - Envia Datos Persona

4 - Recupera Datog

L% Bavueiva Diies’ J

B : Consulta de Datos 3 Recupbra Datos

1 12 - Sedecciona Guardar |

i 13 : Valieta Daios :
» ! 24 : Inserta Datos Usuanp

1 Enia Ditos TipoUsiiid

Tipos Usuarios

10 Devuslve Datos T

Usuarios —




4.3.3.1.2.1.5. DIAGRAMA DE

REGISTRAR USUARIO

MODIFICAR
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SECUENCIA

EVENTO

| 1:Accede al Sistema

2 . Ehge Fersona

3: Consulta de Datos

interaction Registrar Usuarios J
8} choundarys |'j «conioke eantiy= Q saflitys ') apntitys
K Formulario Usuarios ' — Control ' Personas Tipos Usuarios — Usuarios —
Usuario: AdminSistema : H ! T

LJ "6 - Envia Datos Persona

: T Elige Tipo Usuario :

B : Consulta de Datos

L% Bavueiva Diies’ J

I Eiivia Biatos TipoUstiand

4 - Recupera Datog
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:12 Selecciona Modificar | 13 - Valida Datos H

B oo AR L e

14 : Actualiza Datos Usuario

|
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4.3.3.1.2.1.6. DIAGRAMA DE

REGISTRAR USUARIO

ELIMINAR
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SECUENCIA

EVENTO

interaction Registrar Usuarnios ]

8] |

choundarys

Usuario: AdminSistema

| 1:Accede al Sistema

i Z: Selecoiona Usuario

|_. j «conioke wantitys ';j wgnlitys (] wgntitys
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4.3.3.1.2.2. CASO DE USO GESTIONAR

POTREROS

Caso de Uso Gestionar Potreros

% — Gestionar Potreros Registrar Potreros

Admin_Sistema

4.3.3.1.2.2.1. CASO DE USO REGISTRAR

POTREROS

Caso de Uso Registrar Potreros

wincludes
E=——— Registrar Potrero J-=---=""""""""

Admin_Sistema
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ESPECIFICACCION DE CASO DE USO

REGISTRAR POTREROS

Caso de Uso

Registrar Potrero

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Potrero.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo

Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del ment la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estdn citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Potrero, se
habré un formulario donde aparece un
buscador, alado un botén “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los
Potreros registrados.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo potrero.
-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los

siguientes eventos que detalla a
continuacion.
GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos
correspondientes a la  Ventana

selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Potrero.

CANCELAR:
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- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Potrero.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Potrero y
vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El1  sistema  despliega la  pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcion
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Potrero.

-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de Potrero.

Tablas

Potreros
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4.3.3.1.2.4. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
POTREROS
Registrar Potreros Filial
+CodPotreros +CodFilial
+Descripcion +CodEstablecimiento
+Filial " +Mombre
+Ubicacion +Tt_a|eﬁ::||_'|u
+Guardar() +Direccion
+Modificar() +Enviar()
+Eliminar()

l

Control Potreros

+Conexion Potreros
+lser +CodPotreros
+pass - | +Codfilial
+database +De;cﬁpciﬂn
+Guardar() +Ubicacion
+Modificar() +Recibe()
+Eliminar()
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4.3.3.1.2.4.1. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR POTREROS EVENTO

GUARDAR

interaction Regstrar Potreros

~
«boundary» cecontrolbs wantitys aantitys
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| | 10 - Inseria Datos
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4.3.3.1.2.4.2. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR POTREROS EVENTO

MODIFICAR

interaction Registrar Fotreros )

=boundary= r
% | Registrar Potreros HD‘

Lifelinel: Admin_Sistema

wcontrol= O ‘ | wentity= (‘) ‘

Control Potreros Filial

sentitys
Potreros i—} ‘

! 1:Accede al Sistema

2 - Consulta Datos

kgl 3 :Recupera Datos H

PR SR 1| S s

: 4 - Ervia Datos ‘ES - Devuelve Datos :

' 6 Agrega Descripcion
i 7 - Agrega Ubicacion E
'8 Preciona Actualizar_ !
B 9 : Valida Datos :
H | | 10 : Inserta Datos :

:“i ................. I—I

Mensaje d= Exito
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4.3.3.1.2.4.3. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR POTREROS EVENTO

ELIMINAR

interaction Regstrar Potreros

c = :
«=boundary» wcontrols wantitys wantitys
/L\ ‘ Registrar Potraros HD Control Potreros o ‘ Filial Q Potraros Q

Lifelinel: Admin_Sistema : : : ;

! 1: Accede al Sistema

2 : Consulta Datos

h 3 : Recupera Datos

q ..............................................
H 4 : Envia Datos : €5 : Devuelve Datos

'6: Agrega Descripcion

i 7: Agrega Ubicacion

8 : Preciona Eliminar
9 : Valida Datos

| | 10 : Inserta Datos
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4.3.3.1.2.5.

GANADO
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CASO DE USO GESTIONAR ESTADO

(
— Gestionar Estados Ganados

Admin_Sistema

Caso de Uso Gestionar Estados Ganados

Registrar Estados Ganados

4.3.3.1.2.6.

ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR ESTADO GANADO

Caso de Uso

Registrar Estado Ganado

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Estado Ganado.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo

Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Estado Ganado,
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se habré un formulario donde aparece
un buscador, alado un botéon “Nuevo”
y abajo se despliega en tablas las razas
registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar una nuevo Estado
Ganado.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Estados Ganados.
CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Estado Ganado.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Estado
Ganado y vuelve al ment principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcion imprimir.
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-El  sistema  despliega la
visualizacion del documento.
-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

pre

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcidn Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Estado Ganados.
-Sistema despliega nuevamente el

formulario  Principal de Estado
Ganado.
Tablas Estados Ganados
4.3.3.1.2.7. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
ESTADO GANADO
«boundary» «controbs «entity»
Registrar Estado Ganado Kj Control Estado Ganado 0 Estados Ganados Q
+Codigo +Conexion +Codigo
+Descripcion User +Descripcion
+pass = :
+Guardar() +Recibe()
Mofcar) Cdatabase
+Eliminar() +Guardarf)
+Modificar()
+Eliminar()




71

4.3.3.1.2.8. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR ESTADO GANADO EVENTO

GUARDAR

interaction Registrar Estado Ganado )

@ «boundary» I‘{'-\) «Controls (-6} wentity» ('~J
Registrar Estado Ganado | "— Conirol Estado Ganado "~ Estados_Ganados =

Lifelinel: Admin Sistema

1 - Accede al Sistema o . :
—u 2 : Consulta Datos - 3 - Recupera Datos
P —— T
H 4 . Devuelve Datos T
e 5" Envia Datos
& - Agrega Datos _
7 : Presiona Guardar
8 : Valida Datos _
"U 9 Inserta Datos .

e e e e e e e
H 10 Mensaje:rde Exito U
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4.3.3.1.2.9. DIAGRAMA DE SECUENCIA
REGISTRAR ESTADO GANADO EVENTO

MODIFICAR

interaction Registrar Estado Ganado |

A

Lifelinel: Admin_Sistema
1: Accede al Sistema

«boundary» K:) «comntrols O «entity» Q
Registrar Estado Ganado Control Estado Ganado Estados_Ganados

—l I 2: Consulta Datos > 3-RecuperaDatos |
: 4 Davuelve Datos U
S 5 Envia Datos
6 : Presiona Modificar ! El
'D 7 : Consulta Datos L
{ """ & Habilta Datos | |
9 : Actualiza Datos _ :
10 : Presiona Guardar 1 -
- 11 - Valida Datos »> 12 Actualiza Datos

[<rrerrr 13" Mensaje de Exito | ’
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4.3.3.1.2.10. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR ESTADO EVENTO ELIMINAR

interaction Registrar Estado Ganado |

x

Lifelinel: Admin_Sistema
1: Accede al Sistema

«boundarys @ acomntrols O wentity» Q
Registrar Estado Ganado Control Estado Ganado Estados_Ganados

3 : Recupera Datos

4 Devaaive Datos [l

—l 1 2 : Consulta Datos

y

5 : Envia Datos

! 6 Presiona Estado Ganado _

7 : Presiona Eliminar

8 : Valida Datos o
9 : Elimina Datos

e 107 Mensajgde Exito U
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4.3.3.1.2.11. CASO DE USO GESTIONAR

VETERINARIOS

Caso de Uso Gestionar Veterinarios

Gestionar Veterinarios Registrar Veterinarios

E -

Admin_Sistema

4.3.3.1.2.11.1. CASO DE USO REGISTRAR

VETERINARIOS

Caso de Uso Registrar Veterinarios

winclude»
s Registrar Veterinarios

Admin_Ganaderia
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4.3.3.1.2.12. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR VETERINARIO

Caso de Uso

Registrar Veterinario

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Veterinarios.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Veterinarios, se
habré un formulario donde aparece un
buscador, alado un boton “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas las
Veterinario registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite ~ Registrar  una  nueva
veterinario.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Veterinarios.
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CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Veterinario.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema  sale  del  formulario
Veterinario y vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcion imprimir.

-El  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opciéon
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla veterinarios

-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de Veterinario.

Tablas

veterinarios
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4.3.3.1.2.13. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
VETERINARIO
«boundary:
Registrar Veterinario I-O
+Codigo wentitys
+EDFTI?£E Personas Q
+Apelido -
+Cedula :ﬁgﬂﬁ;
+Direccion
< -
+Telefono +Apelido
+MNro Registro +Cedula
+Especialidad :?éﬁ%ﬂ
+Guardar() ,
+Modificar() +Envia()
+Eliminar()
k
«control= O «wentitys
Control Vetrinario Veterinarios
+Conexion +Codigo
+User +MNombre
+pass +Apelido
+database = +Cedula
+Direccion
*G“ﬂﬂaﬂi +Telefono
*Modificar() +MNro Registro
+Eliminar() +Especialidad

+Recibe()




4.3.3.1.2.14.

REGISTRAR

DIAGRAMA

GUARDAR

DE

VETERINARIO
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SECUENCIA

EVENTO

interaction Registrar Veterinario )
sl i L

0

A

Lifelinel: Admin_Sistema

aboundarys
Registrar Veterinario K)

«controb: P!

|
Control Veterinario

xeﬂﬁty:}
Personas

Q «El'lﬁ["\m ( \
Veterinarios ~—

1 Accede &l Sistema

6: Agrega Datos

i 8 Presiona Guardar

'V"U 2 - Consulta Datos :

e

0:ValidaDais 1

3:Recupera Dats

=

B P e

- Inserta: Datos :

i

h

sssssdssssssmsasasansnansnsnsasansnsnbasarnransnsnsnsaannans
+ 11 - Mensaie de Exito :




4.3.3.1.2.15.

REGISTRAR

MODIFICAR

DIAGRAMA

DE

79

SECUENCIA

VETERINARIO

EVENTO

interaction Registrar Veterinario )

7

Lifelinel: Admin_Sistema

houndarys f‘ﬁ} «corobs | Enftys Q’ wenyr

Registrar Veterinario '~ Control Veterinario Personas Veterinarios
¢ 1iAccededSistema
'U ZComsalaos |} 3opec uperaDatos
; 4: Devuelve Datos " |
! 5 Envia Datos ' :
! 6:Presiona Modficar ; ; ;
E " | 8 : Consulta Datos ..' ' '
: : 9 Habiita Dafos : ' :
o 10 Actualiza Datos ¢ ' : :
+ 11 Presiona Guardar > H 12 Valida Datos . .

L. -}
Ea
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4.3.3.1.2.16. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR VETERINARIO EVENTO

ELIMINAR

interaction Registrar Vetenmano )

-

/ aboundary: 9! acontrobs e «eritys 3 agritys ('\."
I Registrar Veterinario |~ Control Veterinario "~ Personas 0. \I'eterinariosa~4|

Lifelinel: Admin_Sistema
1: Accede 2l Sistema

'I_|l 2 - Consulta Datos . 3- Recupera Datoe

6 : Seleciona Veterinario

& Presiona Eliminar

9 Valida Datos : 10 Elimina; Datos

-

serssdessimsmsas e a s
: 11 Mensaie de Exito :




4.3.3.1.2.17.
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CASO DE USO GESTIONAR RAZAS

o

Gestionar Razas

Caso de Uso Gestionar Razas

Registrar Razas

Admin_ Sistema
4.3.3.1.2.18. ESPESIFICACION DE CASO DE USO
REGISTRAR RAZAS
Caso de Uso Registrar Razas

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Razas.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo

Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del ment la opcidon Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Razas, se habré
un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas las razas
registrado.
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-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar una nueva raza.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Razas.

CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de razas.
PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Razas y
vuelve al ment principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El1  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:
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-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona
opcidn Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Razas

-Sistema  despliega nuevamente el
formulario Principal de Razas.

la

Tablas Razas
4.3.3.1.2.19. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
RAZAS
«boundary» acontrol» wentify:
Registrar Razal{] Control Raza O Razas Q
+Codigo +Conexion +Codigo
+Descripcion +User +Descripcion
+pass = :
+Guardar() P +Recibe()
Modificar() *database
+Eliminar() +Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()




4.3.3.1.2.20.

DIAGRAMA

DE

84

SECUENCIA

REGISTRAR RAZAS EVENTO GUARDAR

interaction Registrar Raza /J

A

Lifelinel: Admin_Sistema

«boundary»
Registrar Raza

\®)

wcontrobs:
Control Raza C)

«entity»
Razas

Q

1: Accede al Sistema

6 - Agrega Descripcion

5 : Envia Datos

7 : Presiona Guardar

-U 2 : Consulta Datos

3 Recupera Datos_ |

,g ........................ bememmee e

-'LJ 8 - Valida Datos

-

4" Devieive Daios U

9 :Inserta Datos

10 : Mensaje de Exito
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4.3.3.1.2.21. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR RAZAS EVENTO MODIFICAR

interaction Registrar Raza /J

«boundarys» «control» aentity»
j!\ Registrar Razal-o Control Raza C) Razas Q

Lifelinel: Admin_Sistema

v 1: Accede al Sistema

-

—U 2 : Consulta Datos

3 : Recupera Datos

| o

q4 : Devuelve Datos Ll

e Evia Datos

+ 6 - Modifica Descripcion

7 - Presiona Modificar
-'LJ 8 - Valida Datos

p— 9 Actualiza Datos_

AR 10 Mensaje de Exto




86

4.3.3.1.2.22. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR RAZAS EVENTO ELIMINAR

interaction Registrar Raza /J

«boundary» «controbs aentity»
% Registrar Razal-o Control Raza O Razas Q

Lifelinel: Admin_Sistema

1: Accede al Sistema
—U 2 : Consulta Datos

p— 3 Recupera Datos

[
|

| 4" Devielve Datos U

5 : Envia Datos

6: Selecciona Raza

)
-

7 : Presiona Eliminar
*LJ 8 : Valida Datos

9 : Elimina Datos

s 10° Mensajg de Exito
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4.3.3.1.2.23. CASO DE USO GESTIONAR SEXOS

o |

Admin_Sistema

Gestionar Sexos

Caso de Uso Gestionar Sexos

)

Registrar Sexos

4.3.3.1.2.24. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR SEXOS

Caso de Uso

Registrar Sexos

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Sexos.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Sexos, se habré
un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los sexos
registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrda una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo sexo.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y que permite
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modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Sexos.

CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Sexos.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Sexos y
vuelve al ment principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El1  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
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opcidn Actualizar.
-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Sexos
-Sistema  despliega nuevamente el
formulario Principal de Sexos.

Tablas Sexos
4.3.3.1.2.25. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
SEXOS
«houndary» «contral» «entity»
Registrar Sexo de Ganado @ Control Sexo de Ganado O Sexos Q
+Codigo +Conexion +Codigo
+Descripcion +User +Descripcion
+pass = ,
+Guardar() +Recibe()
Modificar) *database
+Eliminar() +Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()
4.3.3.1.2.26. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR SEXOS EVENTO GUARDAR
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4.3.3.1.2.27. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR SEXOS EVENTO MODIFICAR

interaction Registrar Sexo Ganado )

@, «boundarys» I_O econirols ecantitys Q
Registrar Sexo Ganado Control Sexo Ganado ~—‘ Sexos | Eianados
Lifelinel: Admin_Sistema :
1: Accede al Sistema

Z - Consulta Datos

3 . Recupera Dalos

Y
o8
)

<4 Devieive Daos Ll
o 5 Envia Datos
6 : Presiona Modificar o
'U 7 : Consulta Datos N
o &€ Habilita Datos

9 : Actualiza Datos

10 : Presiona Guardar X - N H
hl L1 - Valida Datos > 12 - Actualiza Datos

13: Men.,aje de Exito

4.3.3.1.2.28. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR SEXOS EVENTO ELIMINAR

interaction Registrar Sexo Ganado )

«boundary» “«controls 1 =entity»
% | Registrar Sexo Ganado I'O” Control Sexo Ganado Ol | Sexos Ganados Q‘

Lifelinel: Admin Sistema
1: Accede al Sistema

—U 2: Consulta Datos > 3 - Recupera Datos

: <4 " Dewviiaive Datos” ™ Ll
A 5. Envia Datos

6 . Selecciona Sexo ganado
>

8 : Presiona Eliminar

9 - Valica Datos 10 : Elimina Datos

:I—:i _
L ]
i 11: Mensaje de Exito i
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4.3.3.1.2.29. CASO DE USO GESTIONAR PELAJES

i —— Gestionar Pelajes

Admin_Sistema

Caso de Uso Gestionar Pelajes

Registrar Pelajes

4.3.3.1.2.30. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR PELAJES

Caso de Uso

Registrar Pelajes

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Pelajes.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Pelajes, se habré
un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los Pelajes
registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo pelaje.
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-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Pelajes.

CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
pelajes.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Pelajes y
vuelve al ment principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El1  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:
-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
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en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcidn Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Pelajes

-Sistema  despliega nuevamente el
formulario Principal de Pelajes.

Tablas Pelajes
4.3.3.1.2.31. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
PELAJES
aboundary» «control» wenfiy»
Registrar Pelaje I.O Control Pelaje O Pelajes Q
+Codigo +Conexion +Codigo
+Descnpcion +User +Descrpcion
= +F|a.55 .
+Guardar() +Recibe()
Modifcar() Flatabase
+Eliminar() +Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()
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4.3.3.1.2.32. DIAGRAMA DE SECUENCIA
interaction Registrar Pelaje J
) «boundary» | «control» «wentitys
% | Registrar Pelaje I-O | Control Pelaje O | Pelajes Q
Lifelinel: Admin_Sistema : :
1:Accede al Sistema :
—| I 2 Consulta Datos - 3 : Recupera Datos
: <A Daveive Datos U

e

6 : Agrega Datos

8 : Presiona Guardar

A

5: Envia Datos

9 - Valida Datos 10 : Inserta Datos

REGISTRAR PELAJES EVENTO GUADAR

4.3.3.1.2.33.

DIAGRAMA DE

SECUENCIA

REGISTRAR PELAJES EVENTO MODIFICAR

interaction Registrar Pelje I

) «boundary»
Registrar Pelaje
Lifelinel: Admin_Sistema :
1: Accede al Sistema

«control:
Control Pelaje

«entitys
Pelajes

ol ol

2 : Consulta Datos

S

6 : Presiona Modificar

3 : Recupera Datos

A Devuehve Datos U

5 : Envia Datos

& : Consulta Datos

?q:. ......

10 : Actualiza Datos

T

-
>

11 : Presiona Guardar

________________________ T

9 : Habilita Datos

12: Valida Datos 13 - Inserta Datos

"""""""" 1 ei':'&i'éﬁééjé'&é'E'ii'tb"'"""""""""|

0l




4.3.3.1.2.34.

REGISTRAR PELAJES EVENTO ELIMINAR

DIAGRAMA DE

95

SECUENCIA

interaction Registrar Pelaje )

wentitys»

@)

«boundary»
Registrar Pelaje
Lifelinel: Admin_5Sistema
1: Accede al Sistema

«conirols
@ Control Pelaje O

2: Consulta Datos

igennee

6 : Selecciona Pelaje

& : Presiona Eliminar

- 3 : Recupera Datos

Pelajes

4 : Devuelve Datos

5: Envia Datos

9 : Valica Datos 10 : Elimina Datos

R TP P P LR

T

[ 11" Mensaje de Exto |_|
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4.3.3.1.2.35. CASO DE USO GESTIONAR VACUNAS

2

Admin_Sistema

Caso de Uso Gestionar Vacunas

Gestionar VYacunas Registrar Vacunas

4.3.3.1.2.35.1. CASO DE USO REGISTRAR

VACUNAS

9

Admin_Sistema

Caso de Uso Registrar Vacunas

aincludes

Registrar Vacunas =~ fererememresed Tipos Vacunas
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4.3.3.1.2.36. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR VACUNAS

Caso de Uso

Registrar Vacunas

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Vacunas.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Vacunas, se
habré un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los
Vacunas registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nueva Vacunas.
-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de vacunas remedios.
CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
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vuelve al formulario principal de
Vacunas.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Vacunas y
vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcion imprimir.

-El  sistema  despliega la  pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opciéon
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla vacunas remedio
-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de Vacunas.

Tablas

Vacunas remedios
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4.3.3.1.2.37. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
VACUNAS
«boundary:=
Registrar Vacunas I-O
'HC'DdigU <<er‘|tit3,l’»
+Nombre Tipos_Vacunas Q

+fecha de vencimiento
+tamafio
+procedencia
+proveedor

+Codigo
+Descripcion

+Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()

R

«control»
Control Vacunas

+Conexion
+User
+pass
+database

+Envia()

«wentitys
Vacunas Q

+Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()

+Codigo

+MNombre

+fecha de vencimiento
+tamano
+procedencia
+proveedor

+Hecibe()




4.3.3.1.2.38.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR VACUNAS EVENTO GUARDAR

interaction Registrar Tipo Vacuna )

X

«boundary»

|.O «control» O wentitys
Registrar Tipo Vacuna Control Tipo Vacuna Tipos_Vacunas

O

Lifelinel: Admin_Sistema :

1: Accede al Sistema

[P,

6 : Agrega descripcion

7 : Presiona Guardar

2 Consulta Datos - 3 : Recupera Datos

<3 Devieive '[')éiéé""u

5 : Envia Datos

8 : Valida Datos 9 : Inserta Datos
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4.3.3.1.2.39. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR VACUNAS EVENTO

interaction Registrar Tipo Vacuna )

R

Lifelinel: Admin_Sistema
1: Accede al Sistema

«boundary» «controls wentitys
Registrar Tipo Vacunal-o| | Control Tipo Vacuna O ‘ | Tipos_Vacunas Q ‘

—LI 2 : Consulta Datos > 3 Recupera Datos
: < 4 Dovieive Daios Ll
Y EnviaDates
6 - Presiona Modificar s
—U 7 :Consulta Datos
g T Habiita Datos T

9 - Modifica Datos | T

L 10 : Valida Datos

=u 11 : Actualiza Datos

MODIFICAR

4.3.3.1.2.40. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR VACUNAS EVENTO ELIMINAR

interaction Registrar Tipo Vinculos )

«boundary» «control» «entity»
/Q\ Registrar Tipo Vinculo |.O Control Tipo Vinculo O Tipos Vinculos Q

Lifelinel: Admin_Sistema i : :
' 1:Accede al Sistema ! ; ;
' —U 2 : Consulta Datos

#—  3:RecuperaDatos _

i e EaviaDatos

6 : Selecciona Tipo vinculo
»

1

7 : Presiona Eliminar

8:ValidaDatos ! :
! 'LJ 9 : Elimina Datos

|

: Qramrnrmrneee 10" Mensajeide Exito
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4.3.3.1.2.41. CASO DE USO GESTIONAR TIPOS

VACUNAS

Caso de Uso Gestionar Tipos Vacunas

Gestionar Tipos Vacunas

X

Admin_Sistema

Registrar Tipos Vacunas




4.3.3.1.2.42.
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ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR TIPOS VACUNAS

Caso de Uso

Registrar Tipos Vacunas

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Tipos Vacunas.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos

Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Razas, se habré
un formulario donde aparece un
buscador, alado un boton “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los tipos
vacunas registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar una nueva tipos
vacunas.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de tipos vacunas.
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CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de tipos
vacunas.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario tipos
vacunas y vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcion imprimir.

-El  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opciéon
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla tipos vacunas
-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de tipos vacunas

Tablas

Tipos Vacunas




105

4.3.3.1.2.43. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR

TIPOS VACUNAS

«boundary» «control» «entity»
Registrar Tipo Vacuna K) Control Tipo Vacuna O Tipos_Vacunas Q
+Codigo +Conexion +Codigo
+Descripcion +User +Descripcion
>{ +pass = :

+Guardar() +Recibe()
Modificar() *database
+Eliminar() +Guardar()

+Modificar()

+Eliminar()

4.3.3.1.2.44. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS VACUNAS EVENTO

GUARDAR

interaction Registrar Tipo Vacuna )

«boundary» «controbs «entity»
% Registrar Tipo Vacuna I'O Control Tipo Vacuna O Tipos_Vacunas Q
Lifelinel: Admin_Sistema : : :

1:Accedeal Sistema !
—U 2 : Consulta Datos

i 3:RecuperaDatos

i i Devieive Datos U
e EnviaDatos

6 : Agrega descripcion

7 : Presiona Guardar

9: Inserta Datos

-.;Li .
o 10" Mensajg de Exito 7 U

""LJ 8 : Valida Datos




4.3.3.1.2.45.

DIAGRAMA
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DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS VACUNAS EVENTO

MODIFICAR

interaction Registrar Tipo Vacuna )

R

«boundary» I‘O «control» O
Registrar Tipo Vacuna Control Tipo Vacuna Tipos_Vacunas

wentity»

Q

Lifelinel: Admin_Sistema

1: Accede al Sistema

6 : Presiona Modificar

2 : Consulta Datos :

9 : Modifica Datos

3:RecuperaDatos |

T Envia Datos
'U 7:ConsultaDatos '
<8 Habiita Daos L

10 : Valida Datos

11 : Actualiza Datos :

U

A 4




4.3.3.1.2.46.

DIAGRAMA
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DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS VACUNAS EVENTO

ELIMINAR

interaction Registrar Tipo Vacuna /]

X

Lifelinel: Admin_Sistema

«boundary»

<<e|'|(ity»

I'O «control» O
Registrar Tipo Vacuna Control Tipo Vacuna Tipos_Vacunas

Q

1: Accede al Sistema

1 6: Selecciona Tipo Vacuna

2 : Consulta Datos

-
™

7 : Presiona Eliminar

A J

3 : Recupera Datos

5 : Envia Datos

< 4" Devieive '[Séiéé""u

9 : Elimina Datos

i
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4.3.3.1.2.47. CASO DE USO GESTIONAR TIPOS

GANADOS

Caso de Uso Gestionar Tipos Ganados

¥

Admin_Sistema

Gestionar Tipos Ganados

Registrar Tipos Ganados

4.3.3.1.2.48. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR TIPOS GANADOS

Caso de Uso Registrar Tipos Ganados
Este caso de uso nos permite realizar el
Descripcion Basica registro del Tipos Ganados.
Actores relacionados Administrador
-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
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Flujo de eventos

Flujo
Basico

del ment la opcidon Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Tipos Ganados,
se habré un formulario donde aparece
un buscador, alado un botéon “Nuevo”
y abajo se despliega en tablas los Tipos
Ganados

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo Tipos
Ganados.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Tipos Ganados.
CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de Tipos
Ganados.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Tipos
Ganados y vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la




110

tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El  sistema  despliega la pre

visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Tipos Ganados
-Sistema despliega nuevamente el

formulario  Principal de  Tipos
Ganados.
Tablas Tipos Ganados
4.3.3.1.2.49. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
TIPOS GANADOS
«boundary» acontrol» «entity»
Registrar Tipo Ganado |'O Control Tipo Ganado O Tipos_Ganados Q
+Codigo +Conexion +Codigo
+Descripcion +User +Descripcion
+ s ;
+Guardar() - +§215 ;bas . +Recibe()
+Modificar)
+Eliminar() +Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()
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4.3.3.1.2.50. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS GANADOS EVENTO

GUARDAR

interaction Registrar Tipo Ganado )

«boundary» «controhs wentitys
% Registrar Tipo Ganado l{) Control Tipo Ganado O Tipos_Ganados Q

Lifelinel: Admin_Sistema :

1: Accede al Sistema

3 RecuperaDatos

A

:U 2 : Consulta Datos

| "4 Devuekve Datos U
| CEEET T .5.. .E.r;\}l.a: ﬁél.c;s. .......

!

6 : Agrega Datos

P
L

T : Presiona Guardar

A J

8 : Valida Datos

=LJ 9 Inserta Datos




4.3.3.1.2.51.

DIAGRAMA
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DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS GANADOS EVENTO

MODIFICION

interaction Registrar Tipo Ganado )

X

«boundary»

|_O «control» O wentity»
Registrar Tipo Ganado Control Tipo Ganado Tipos_Ganados

Q

Lifelinel: Admin_Sistema

1: Accede al Sistema

6 : Presiona Modificar

2 : Consulta Datos

9 : Modifica Datos

3 : Recupera Datos

T Enviapans
7 Consulta Datos
G Habiita Datos Ly
10: Valida Datos !

<4 Devueive '[Séiéé""u

11 Actualiza Datos

[ 12" Mensajgde Exio

P
™
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4.3.3.1.2.52. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS GANADOS EVENTO

ELIMINAR

interaction Registrar Tipo Ganado )

«boundary» «control» «entity»
% Registrar Tipo Ganado |O Control Tipo Ganado O Tipos_Ganados Q
Lifelinel: Admin_Sistema ' '
i 1:-Accede al Sistema

3 : Recupera Datos

L

:I_I 2 - Consulta Datos

| | < it
| S Eniabaios

! 6 : Selecciona Tipo Ganado

1

7 - Presiona Eliminar

'u 8 - Valida Datos L 9 Elimina Datos

.
' La | -
I Lall
:

.
i

.




4.3.3.1.2.53.

USUARIOS

114

CASO DE USO GESTIONAR TIPOS

Caso de Uso Gestionar Tipos Usuarios

(
i Gestionar Tipos Usuarios { Registrar Tipos Usuarios
Admin Sistema

4.3.3.1.2.54.

ESPECIFICACIO DE CASO DE USO

REGISTRAR TIPOS USUARIOS

Caso de Uso

Registrar Tipos Usuarios

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Tipos Usuarios.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo

Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Tipos Usuarios,
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se habré un formulario donde aparece
un buscador, alado un botéon “Nuevo”
y abajo se despliega en tablas los Tipos
Usuarios.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo Tipos
Usuarios.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Tipos Usuarios.
CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de Tipos
Usuarios.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Tipos
Usuarios y vuelve al ment principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcion imprimir.
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-El1  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcidn Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Tipos Usuarios.
-Sistema despliega nuevamente el
formulario  Principal de  Tipos
Usuarios.

Tablas

Tipos Usuarios




4.3.3.1.2.55. DIAGRAMA

TIPOS USUARIOS

117

DE CLASE REGISTRA

«Boundary»
Tipos Usuarios

+CodTiposUsuarios
+Descripcion

+Guardar()
+Madificar()
+Eliminar()

«Entity»
Tipos Usuarios

+CodTiposUsuarios
+Descripcion

+Recibe()

«Controls
Control Tipos Usuario:

5

+Conexion
+user
+pass
+database

+Guardar()
+Modificar()
+Eliminar()




4.3.3.1.2.56. DIAGRAMA DE
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SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS USUARIOS EVENTO

GUARDAR

interaction Registrar Tipos Usuanos )

D)

@] «houndary» 1_0 scontrole o «antity»
ji Registrar Tipos Usuarios Control Tipos Usuarios Tipos Usuarios

Lifelinel: Admin Sistema

i 1:Accede al Sistema N

2: Consuita Datos > 3:Recupera Datos
et e e e e
e e e e e e 4: Devuelve Datos
. 5 : Envia Datos .
L6 Agrega Descripcion !
7 : Preciona Guardar :
L| 8 - Valida Datos : :
| | 9 :Inserta Datos
D ECRTETTCPPTIFTCLIIT O e e me e I_I

10 - Mensaje de Exito
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4.3.3.1.2.57. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS USUARIOS EVENTO

interaction Registrar Tipos Usuarios ,J
«boundary» «control» wentity=
/% Registrar Tipos Usua.r'rusi.o Control Tipos Usuarios O Tipos Usuarios Q
Lifelinel: Admin_Sistema : : :
! 1:Accedeal Sistema _
. 2 : Consulta Datos > 3 Recupera Daios -
e
: e e e 4 : Devuelve Datos
: ' 5 : Envia Datos '
e Agrega Descripcion ' ' '
7 - Preciona Actualizar
; L| 8 : Valida Datos
: | | 9 : Inserta Datos
; Kt eee et e e e e e e e e R, I_
' ; 10 : Mensaje de Exito T

MODIFICAR



4.3.3.1.2.58.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS USUARIOS EVENTO

ELIMINAR

interaction Registrar Tipos Usuarios ,J

X

«boundary»

@)

Lifelinel: Admin_Sistema

1: Accede al Sistema

@ «control» O wentity=
Registrar Tipes Usuarios Control Tipos Usuarios Tipos Usuarios

2 : Consulta Datos

6 : Agrega Descripcion

u

7 - Preciona Eliminar

A &

3: Recupera Datos

4

R L L L L

............................. 4 : Devuelve Datos

5 : Envia Datos

8 : Valida Datos

(o P

................. lOMEI‘ISElJed:EEXtOI_

| | 9 : Inserta Datos :
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4.3.3.1.2.59. CASO DE USO GESTIONAR

VACUNADORES

Caso de Uso Gestionar Vacunadores

X

Admin_Sistema

Gestionar Vacunadores Registrar Vacunadores

4.3.3.1.2.59.1. CASO DE USO REGISTRAR

VACUNADORES

Caso de Uso Registrar Vacunadores

{

Registrar Vacunadores

X

Admin_Sistema
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4.3.3.1.2.60. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR VACUNADORES

Caso de Uso

Registrar Vacunadores

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Vacunadores.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del menu la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Vacunadores, se
habré un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los
Vacunadores.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo
Vacunadores.

-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
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selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Vacunadores.

CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Vacunadores.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema  sale  del  formulario
Vacunadores y vuelve al menu
principal.

ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funciéon de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcion imprimir.

-El  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opciéon
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Vacunadors

-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de Vacunadores.

Tablas

Vacunadores
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4.3.3.1.2.61. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
VACUNADORES
«boundary:
Registrar Vacunadores I-O
+Codigo «entitys
+Nombre Personas Q
+Apellido -
+Cedula :ﬁgg:g?e
+Direccion — -
+Telefono +Apellido
+Cedula
+Guardar() +Direccion
+Mudiﬁcar{] +Telefono
+Elimi
iminar() +Envia()
b
«Ccontroles O «wentity=
Control Vacunadores Vacunadores
+Conexion +Codigo
+User +Mombre
+pass = +Apellido
+database +Cedula
+Direccion
+Guardar()
+Maodificar() *Telefono
+Eliminar() +Recibe()
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REGISTRAR

DIAGRAMA

GUARDAR

DE
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SECUENCIA

VACUNADORES

EVENTO

interaction Regisirar Vacunadores )

0

)

Lifelinel: Admin_Sistema

i 1:Accede al Sistema

shoundarys |{) «controbs -~ wenfitys Q senfitys 7
Registrar Vacunadores Control Vacunadores "~ Personas Vacunadores —
=U 2:ConsutaDaos 3 Recupera Das

i 6 Agrega Datos

i 8- Presiona Guardar

S e

0:ValidaDatos ! ; :
'U 10: Inserta; Datos N
- S SRS S
+ 11: Menzaje de Exito '
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4.3.3.1.2.63. DIAGRAMA DE SECUENCIA
REGISTRAR VACUNADORES EVENTO

MODIFICAR

linteraction Registrar Vacunadores )

L ehoundarys wconiraks \ wantitys N
i ‘ Registrar Vacunadores PO‘ Cantrol Vacunadores C ‘ Personas L
Lifelinel: Admin_Sistema : :
1: Accede al Sistema

=Enfitys )
Vacunadores —

- Consulta Datos

=)

3:Recupera Datos

h J

i

05
& : Presiona modificar H L
7 : Consulia Datos i

A J
B o S
-1
A 3

“Habitadaios

ol

10 Actuzliza Datos

A J

A J
A J
]
&
i
]
=8
&
F

11 : Presiona Guardar 12 Valida Datos
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4.3.3.1.2.64. DIAGRAMA DE SECUENCIA
REGISTRAR VACUNADORES EVENTO

ELIMIANAR

interaction Registrar Vacunadorss )

=boundarys aConirobs ™ <2nitys i wenfity» y
% Registrar Vacunadores |-O Control Vacunadores v Personas 5-2 \Facmadutes@
Lifelinel: Admin_Sistema : ' ' :

1:Accegeal Sislema
—U 2 Consulta Datos

3:RecuperaDatos

< Beneive DaLosu

! 6 Seleciona Vacunador N

!

8 - Presiona Eliminar

9:Valiga Daios 10+ Eliming Datas

+ 11 Mensaje de Exito :
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4.3.3.1.2.65. CASO DE USO GESTIONAR TIPOS

VINCULOS

Admin_Sistema

Caso de Uso Gestionar Tipes Vinculos

f.

Registrar Tipos Vinculos

4.3.3.1.2.66. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR TIPOS VINCULOS

Caso de Uso

Registrar Tipos Vinculos

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro del Tipos Vinculos.

Actores relacionados

Administrador

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del ment la opcion Mantenimientos y
se visualiza un cuadro a la derecha
donde estan citadas todo lo que
contempla el Mantenimiento del
sistema-

- Al elegir la parte del Tipos Vinculos.,
se habré un formulario donde aparece
un buscador, alado un botén “Nuevo”
y abajo se despliega en tablas los Tipos
Vinculos. registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar una nueva Tipos
Vinculos.
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-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

-Del mismo modo para poder eliminar
un registro en la tabla aparece un icono
que hace referencia a eliminar, que al
hacer clic te sale un mensaje que si
acepta eliminar y que al aceptar la
condicion elimina el registro.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:
-El Administrador una vez que haya
completado los campos

correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Tipos Vinculos.
CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de Tipos
Vinculos.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Tipos
Vinculos. y vuelve al menu principal.
ELIMINAR:

- El Administrador tiene un icono en la
tabla que hace referencia a eliminar, al
hacer clic sistema ejecuta la funcion de
eliminar el registro.

IMPRIMIR

- El Administrador selecciona la
opcidn imprimir.

-El1  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador confirma la opcién
de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:
-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece




130

en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona
opcidn Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Tipos Vinculos.
-Sistema  despliega nuevamente el
formulario  Principal de  Tipos
Vinculos.

la

Tablas Tipos Vinculos.
4.3.3.1.2.67. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
TIPOS VINCULOS
«boundary» acontrol» wentity»
Registrar Tipo Vinculo K) Control Tipo Vinculo O Tipos_Vinculos Q

+Codigo +Conexion +Codigo
+Descripcion +User +Descripcion

+ > :
+Guardar() - +Egts;base +Recibe()
+Modificar()
+Eliminar) +Guardar()

+Modificar()

+Eliminar()
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4.3.3.1.2.68. DIAGRAMA DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS VINCULOS EVENTO

interaction Registrar Tipo Vinculos )

«boundary» «controbs «entity»
% Registrar Tipe Vinculo |'O Control Tipo Vinculo O Tipos _Vinculos Q

Lifelinel: Admin_Sistema '
1:Accedeal Sistema : :
' —U 2 : Consulta Datos :

3: Recupera Datos

: Y EmiaDans !

6 - Agrega Datos ; :

7 - Presiona Guardar i

’D 9 : Inserta Datos

,: .............................. e

h J

GUARDAR
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DIAGRAMA

DE
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SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS VINCULOS EVENTO

MODIFICAR

interaction Registrar Tipo Vinculos )

X

«boundary»

|_O «controls
Registrar Tipe Vinculo Control Tipoe Vinculo

O

«entitys
Tipos Vinculos

Q

Lifelinel: Admin_Sistema i

1: Accede al Sistema o

2 - Consulta Datos
._l.

U

[P

6 Presiona Modificar !

U

3: Recupera Datos

5 : Envia Datos

7 - Consulta Datos

.-

9 : Modifica Datos

8 : Habilita Datos L

10 : Valida Datos i

4 - Devuelve Datos

11: Actualiza Datos _

P P

12 : Mensaje'de Exito




4.3.3.1.2.70.

DIAGRAMA
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DE SECUENCIA

REGISTRAR TIPOS VINCULOS EVENTO

ELIMINAR

interaction Registrar Tipa Vinculos )

X

Lifelinel: Admin_Sistema

«boundary»

Q

1: Accede al Sistema

: Selecciona Tipo vinculo
|-

2 - Consulta Datos

k J

-~

1

7 : Presiona Eliminar

A J

|O «controls O «entitys
Registrar Tipo Vinculo Control Tipo Vinculo Tipos Vinculos

3 Recupera Datos '

5: Envia Datos

8 : Valida Datos i

4 - Devuelve Datos

9 Elimina Datos

e S
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3.3.1.3. CASO DE USO GESTIONAR GANADOS

134

Admin Ganaderia

Caso de Uso Gestionar Ganados

_ Registrar Ganados




4.3.3.1.3.1.
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CASO DE USO REGISTRAR GANADOS

Admin_Ganaderia

Registrar Ganados

Caso de uso Registrar Ganados

«includes

wincludes
< woclde»
---siriclude»

h «inclittes-..

T <<'|nc|LidE»_‘

5
Estados Ganados




136

4.3.3.1.3.2. ESPECIFICACION DE CASO DE USO

REGISTRAR GANADOS

Caso de Uso

Registrar Ganados

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro de Ganados

Actores relacionados

Administrador Ganadera

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del mentl la opcion Administrar
Ganados y se visualiza un cuadro a la
derecha donde estan citadas todo lo
que contempla la Administrar Ganados
del sistema-

- Al elegir la parte Registrar, se habré
un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los
Ganados registrado.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo Ganado.
-Para poder modificar un registro, en la
tabla apare un icono por cada registro
que al hacer clic habré un formulario
con los datos actual y te permite
modificar.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:

-El Administrador de la Ganadera una
vez que haya completado los campos
correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Ganados y Trazabilidad.
CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Ganados.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Ganados.
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y vuelve al ment principal.
IMPRIMIR

- El Administrador de la Ganadera
selecciona la opcion imprimir.

-El  sistema  despliega la pre
visualizacion del documento.

-El Administrador de la Ganadera
confirma la opcidon de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

MODIFICAR:

-El Administrador selecciona la opcion
modificar, que es un icono que aparece
en la tabla.

-El sistema habilita un formulario con
los datos para su modificacion.

- El Administrador selecciona la
opcion Actualizar.

-Sistema corrobora si se cargd todos
los campos y si es asi actualiza los
datos en la tabla Trazabilidades.
-Sistema despliega nuevamente el
formulario Principal de Registrar
Ganados.

Tablas

Ganados y Trazabilidad.
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«entitys»
Trazahilidades Q

+CodGanado
+CodPotrero
+CodEstadoGanado
+CodTipoGanado
+Peso

+Edad
+FechaModificado
+HoraModificado

+Recibe()

+CONExion
+user
+pass
+database

+Guardar()
+Modificar()

«entity»
Ganados Q

+CodGanado
+CodCaravana
+CodRFID
+CodPelaje
+CodSexo
+CodRaza
+Veterinario
+Fechallta
+Horahlta

+Recibe()

4.3.3.1.3.3. DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR
GANADOS
«enfitys
Sexos —— Tipos Ganados Q
+CodSexos Registrar Ganados I'O +CodTipoGanados
+Descripcion +Descripcion
: +CodGanados
+Enviar() +CodCaravana +Enviar()
+CodRFID
Razas +CodPelaje
+CodSexo «entity»
+CodRazas inarios ()
srinloniesd igﬂggaiza Veterinarios
: OELOUE0 >—u | +CodVeterinarios
+Enviar() +CodTipoGanado +|dPersonas
+CodVetennario +N° Registro
+CodEstadoGanado +Especialidad
Potreros R
+Pesp +Enviar()
+CodPotreros +Guardar()
e +Modificar(
+Ubicacion Estados Ganados
+CodEstado_Ganados
+Descripcion
Pelajes
+CodPelajes
+Descripeion
: «control»
+Enviar() Control Usuarios 0
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REGISTRAR GANADOS EVENTO GUARDAR
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MODIFICAR
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SECUENCIA

EVENTO

interaction Registrar Ganados )

X

Lifelinel: Admin_Ganaderia

1: Accede al sistema

2 - Elije Potrero

| 7- i Estado Ganado _ |

! 13- Presiona Actualizar

«boundary» 1 scontroly & aentitys wenfitys I aenbitps
Registrar Ganados E(\j‘ Contral ~' Potreros Q ‘ Estados Ganados ) Ganados —
> 3:Consulta Datn :
U Recupsra Dato ©
L) 5:EnviaDato Potrero - Devuelve Dato ™ :
8 : Consulta Dato : E
Q:Raimpera Dato N
qJ... e es ,'...
|_[10: Envia Dato Estado Ganado| 11: Devuelve Dato
12 - Agregar Datos H T H !
o s s
14: Valida Datos 1 15" Inserta Datos |+ -
: 2 Exitos
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4.3.3.1.4 CASO DE USO GESTIONAR CHEQUEO VETERINARIO

Caso de Uso Gestionar Chequeo Veterinario
D, e———— —
i ——i/ Gestionar Chequec Vete:r;r-::q\:; ' gistrar Chequeo Veterinario \
Admin_Ganaderia \_“"““—--—___ __--—""_/
4.3.3.1.4.1 CASO DE USO REGISTRAR CHEQUEO VETERINARIO

Caso de Uso Registrar Chequeo Veterinario

Ganados

«include»

- «includex
- et Vacunaciones

e =
—_— Registrar Chequeo Veterinario «include

Admin_Ganadzria

e

Estado Ganado
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4.3.3.1.5 ESPECIFICACION DE CASO DE USO REGISTRAR CHEQEO

VETERINARIO

Caso de Uso

Registrar Chequeo Veterinario

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro de los Chequeos veterinarios

Actores relacionados

Administrador Ganadera

Flujo de eventos Flujo

Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del ment la opcion Administrar
Salubridad y se visualiza un cuadro a
la derecha donde estan citadas todo lo
que contempla la Administrar de
Salubridad del sistema-

- Al elegir la parte Chequeo V, se
habré un formulario donde aparece un
buscador, alado un boton “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los
Chequeos registrados.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo Chequeo
Veterinario.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:

-El Administrador de la Ganadera una
vez que haya completado los campos
correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Chequeos Veterinarios.
CANCELAR:

- El  Administrador
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Chequeo Veterinario.
PRINCIPAL:

- El  Administrador
principal.

-Sistema sale del formulario Chequeo
Veterinario. y vuelve al menu
principal.

selecciona

selecciona
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IMPRIMIR

- El Administrador de la Ganadera
selecciona la opcion imprimir.

-El  sistema  despliega la  pre
visualizacion del documento.

-El Administrador de la Ganadera
confirma la opcion de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

Tablas

Chequeos Veterinarios
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4.3.3.1.6 DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR CHEQUEO
VETERINARIO
«houndary» wentitys
Registrar Chequeos Veterinarios I-O Ganados Q
+CodChequeosVeterinarios +CodGanados
+CodGanado +CodCaravana
+Descripcion +CodRFID
+CodVacuna +CodPelaje
+Fecha QL_""‘"—ﬂ-...____ +CodSexo
+Hora +CodRaza
+CodPotrero
+Guardar() +CodTipoGanado
+CodVeterinario
+CodEstadoGanado
+Edad
+Peso
+Envia()
wentity»

«controls

Control Chequeos Veterinarios O

+Conexion
+user
+pass
+database

Chequeos_Veterinarios

Q

+CodChegqueoVeterinario
+CodGanado
= +CodVacuna

+Guardar()
+Modificar()

+Fecha
+Hora

+Recibe()
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4.3.3.1.7 DIAGRAMA DE SECUENCIA REGISTRAR CHEQUEO

VETERINARIO EVENTO GUARDAR

interaction Registrar Chequeos Vetarinarios )

i

whoundary

«contrals

O «entitys Q

aentity»

Chequeos Veterinarios

0

|

Lifelinel: Admin_Ganaderia

1 Accede &l sistema

Registrar Chequeos Veterinarios llO

2 Elig Vacunas

A

J

3 Consulta Dato

Control

5 i B Vs

0 Valida Datos

w

T:AgegarDaos ¢
© 8 Presona Guardr N

11 Yensa de Exios

Vacunas

:Recupera Dato.

10 Insertar Datos

v
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4.3.3.1.8 CASO DE USO GESTIONAR VINCULOS

Caso de Uso Gestionar Vinculos

% = Gestionar Vinculos Resgistrar Vinculos

Admin_Ganaderia

4.3.3.1.8.1 CASO DE USO REGISTRAR VINCULOS

Caso de Uso Registrar Vinculos

«includes

% | Registrar Vinculos Ricldes
- - T T -h
Admin Ganaderia Tipos Vinculos
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4.3.3.1.9 ESPECIFICACION DE CASO DE USO REGISTRAR

VINCULOS

Caso de Uso

Registrar Vinculos

Descripcion Basica

Este caso de uso nos permite realizar el
registro de Vinculos

Actores relacionados

Administrador Ganadera

Flujo de eventos Flujo
Basico

-El caso de uso empieza cuando el
usuario accede al sistema, selecciona
del ment la opcion Administrar
Vinculos y se visualiza un cuadro a la
derecha donde estan citadas todo lo
que contempla la  Administrar
Vinculos del sistema-

- Al elegir la parte Registrar, se habré
un formulario donde aparece un
buscador, alado un botéon “Nuevo” y
abajo se despliega en tablas los
Vinculos registrados.

-Al hacer clic en el boton Nuevo se
habrd una ventana emergente, que
permite Registrar un nuevo Vinculo.

- De esta manera se realiza los
siguientes eventos que detalla a
continuacion.

GUARDAR:

-El Administrador de la Ganadera una
vez que haya completado los campos
correspondientes a la  Ventana
selecciona la opcion guardar.

-Sistema envia datos para insertar en la
tabla de Vinculos.

CANCELAR:

- El  Administrador  selecciona
Cancelar.

-Sistema sale de la venta emergente y
vuelve al formulario principal de
Vinculos.

PRINCIPAL:

- El  Administrador  selecciona
principal.

-Sistema sale del formulario Vinculos.




148

y vuelve al ment principal.
IMPRIMIR

- El Administrador de la Ganadera
selecciona la opcion imprimir.
-El  sistema  despliega la
visualizacion del documento.
-El Administrador de la Ganadera
confirma la opcidon de imprimir.

-El sistema imprime el Documento.

pre

Tablas

Vinculos.

4.3.3.1.10 DIAGRAMA DE CLASE REGISTRAR VINCULOS

«entity» Q
«boundary= I'O Ganados
: Registrar Vinculos +CodGanados
~ «entity» Q +CodVinculo +CodCaravana
Tipos_Vinculos +CodGanado +CodRFID
il R o
+Descripcion o
’ +CodPadre +CodRaza
+Fecha +CodPotrero
+Hora +CodTipoGanado
Guard +CodVetennario
uardar() +CodEstadoGanado
+Edad
+Peso
+Envia()
wentity»
«cont(oln O Vinculos Q
Control Vinculos +CodVinculo
+conexion +CodGanado
+usger +CodTipoVinculo
+pass +Fecha
+database +Hora
+CodMadre
+Guardar() +CodPadre
+Recibe()
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4.3.3.1.11 DIAGRAMA DE SECUENCIA REGISTRAR VINCULOS

EVENTO GUARDAR

interaction Registrar Vinculos )

X

Lifelinel: Admin_Ganaderia

«boundary»
Registrar Vinculos

K:) «contrels
Control

O «entitys
Vinculos

1: Accede al sisterma

2 - Agregar Datos

A 4
- e

A J

3+ Presionar Guardar

A 4

4 - Valida Datos

'
[

5: Insertar Datos N

1

L

e e

6 : Mensaje de Extos
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4.5. MANUEL DE USUARIO.

Esta apartado del trabajo ha sido creado para poder dar una explicacion de
como es la funcionalidad de Software para la gestion de trazabilidad bovina de
una ganadera basado en RFID de la estancia Itape

Para poder ser utilizado el Software, debe cumplir algunos requerimientos

esenciales como:
e Un notebook o una PC.
e Uno o mas Navegador Web
e (Conexioén a un servidor web.

e Contar con una cuenta usuario.

Iniciar sesion
Para poder utilizar el sistema es necesario acceder desde un navegador
web, se escribe la direccion que se le asigno a dicho sistema y al logear,

aparecerd el Formulario de Acceso,

. &

Sistema Ganadero

Figura 7.Acceso

Figura 6. Acceso

En esta seccion es donde la persona debe ingresar su Usuario y Contrasefia

que el administrador del sistema le habia asignado. Si de alguna manera introduce
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mal su Usuario o Contraseia el sistema automaticamente recarga la pagina,
negando asi el acceso. Y recargando devuelta para que pueda cargar bien sus
datos de acceso.

Si el acceso es satisfactorio, aparecera un menu principal donde se vera
todas las partes que tiene el sistema. El acceso a cada uno del item del menu esta
controlado por el tipo de Usuario que ingreso.

Los tipos de usuario que pueden iniciar sesion son:

. Administrador de Sistema.
. Usuario (Administrador de la Ganaderia o Duefio del Estancia).
Administrador de Sistema.

El Administrador del Sistema podra:
e Crear nuevos usuarios.

e Modificar usuarios.
e Tener Acceso de todo los Formulario del Sistema

Menu del Sistema.
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Si el Usuario ingresa al sistema podra visualizar el Menu Principal

AdminGanaderia » dacas

Administrar Ganados Administrar Vinculos

() ¥ 8
Principal i .:}

ﬂ a® =
Administrar Ganados Filtro Trazabilida Registrar Visualizacion
Administrar Vinculos

Administrar Salubridad

Mantenimient R y . I

ik Administrar Salubridad Administrar Mantenimiento

[a =|| le =]

Chequeo V Vacunaciones Mantenimiente

Figura 8. Menu Principal

En esta figura se puede observar el ment correspondiente, y el usuario que
accede al sistema. Se debe de hacer clic sobre cada item del menu, lo cual hara
que se desplegué el formulario correspondiente.

En esta imagen se observa el menl principal del sistema, en la parte
superior central aparece el usuario que ingreso; en la parte izquierda se podra
observar los items del meni que cada uno se puede desplegar en subitem mas
especificos. De tal forma también se puede observar que en la parte central se
visualizan unos cuadros con imagenes que hace referencia también a los items del

menu.
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Por ejemplo, si hacemos clic sobre Administrar Ganados, se despliega los

items que contienen, que es lo mismo que esta en la parte central del menu.

AdminGanaderia > dacas

Administrar Ganados Administrar Vinculos

Principal /ﬁ\ '."‘ ' :Q“
i &3 =]
Administrar Ganados Filtro Trazabilida Registrar Visualizacion
Filtro Ganado
Trazabilidad

Adminlgree Vincados Administrar Salubridad Administrar Mantenimiento

Administrar Salubridad

Mantenimientos

Chequeo V Vacunaciones Mantenimientc

Figura 9.Administrar Ganados

De las dos formas podemos acceder al mismo formulario, la diferencia es
que el item que se encuentra en la parte izquierda se mantiene en su lugar, no
importa donde ingreses. No obstante, el cuadro central desaparece.
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Al hacer clic en Filtro Ganado o Filtro nos aparecera un formulario.

Ganaderia ltape

Principal
Administrar Ganados 1 2 Melar Macho E 300 Potrarn 2 i &
inistrar Vi 2 il B H ' 1 0
Administrar Vinculos ranci embra 2 0B Paotrera 2
Ceby o £
Administrar Salubridad 3 2 Cebu Macho 3 105 Potrera 2 O 5
2 5 4 24 Brancu Macho 1 o5 Potrera 3 [j o
Mantenimientos

Figura 10. Formulario Filtro Ganado

Este formulario contiene las siguientes funcionalidades:
e Visualizacion de los Ganados Registrados
e Tiene el cuadro para hacer Busqueda.

e El botén “Nuevo” es para hacer un nuevo Registro Ganado
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Al hacer clic el boton se habré una venta emergente para el

nuevo registro ganado.

Figura 11. Ventana Emergente Nuevo Ganado

Elija Iz Raza

= Elja el Patrera H Elija el Sexa

;
— Elija la Clasificacion = Elija el Veterinario

— Elijael Pelaje i Elija ef Estado Ganado

Este formulario contiene las siguientes funcionalidades

Cddigo Caravana: se introduce el codigo de la caravana que lleva el

ganado

Cadigo RFID: se hace lectura del codigo rfid para asignar al ganado.
Raza: se introduce la raza que corresponde el ganado.

Potrero: se introduce el lugar fisico donde vivira el ganado.

Sexo: se introduce el sexo del ganado.

Clasificacion: se introduce la clasificacion en que pertenece el ganado.
Veterinario: se introduce el veterinario que estara a cargo del ganado.
Pelaje: se introduce el color del pelaje que tiene el ganado.

Estado: se introduce el estado en que se encuentra el ganado.

Edad: se introduce la edad actual del ganado

Peso: se introduce el peso actual del ganado.

Una vez completado todos los campos requeridos se oprime NI cl
botdén y los datos del ganado se registran en la base de datos, el
sistema recarga la pagina y muestra en la tabla los datos registrado. Si se requiere
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alguna modificaéion de los datos el usuario dirige al buscador escribe el numero
de la caravana o hace lectura del RFID y los datos del mismo se filtra en la tabla

5 —
i= potreral v

1]

T T—

e Demamante v == EpRecuperacion v

650

de abajo. Y al hacer clic en el icono redirige a una pagina y despliega en
campos los datos del ganado y da la opcion de cambiar los datos.

Al terminar de cambiar los datos del ganado, al hacer clic en el botén
guardar el cambio realizado y el sistema habra nuevamente la
pagina principal del Filtro. al hacer clic sobre el icono nos lleva en una
pagina donde se ve en forma mas detallada y los cambios que han obtenido el
ganado en el trascurso de su vida

O\ 22
Datos Estaticos
Codigo Caravana: 22 Codigo RFID: 123 Raza: Melar Sexos: Macho Pelaje:Blanco
Ultimo Datos Actualizado
Patrero: Potrero 1 Tipo Ganado: Demamante Estado Ganado: En Recuperacion Edad: 5 Mes Peso: 650 Kg

22 123 Melor Macho 5 Mes 550 Potrero 1 2017-10-26 222228
22 123 Melor Macho 3 Mes 300 Paotrero 2
22 123 Melor Macho 3.6 Mes 27 Patrero 4 2017-10-20 22:22:03

Figura 13. Planilla Ganado
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Al acceder al sistema, en el Gltimo item aparece el que es el mantenimiento
del sistema, que solo el administrador puede acceder a ese item.
Al hacer clic sobre Mantenimiento se habré un cuadro con varios iconos con sus
respectivos nombres; como, por ejemplo:
e Formulario de potrero

e Formulario de Usuario

e Formulario de Pelajes

e Formulario de Razas

e Formulario de Sexos

e Formulario de Tipo Vacunas

e Formulario de Tipo Ganados

e Formulario de Tipo Vinculos

e Formulario de Tipo Usuarios

e Formulario de Estado Ganados

Administrar Mantenimientos

. .
= ; 1 g2
g ' T

Potreros Usuarios Pelajes Razas
Principal
Administrar Ganados ~

.7 ‘9
-ﬁ ?-j
Administrar Vinculos =
Sexos T_Vacunas T_Ganados T_Vinculos
Administrar Salubridad
Mantenimientos
T_Usuarios Ganado

Figura 14. Menu Principal Mantenimientos

Cada icono hace referencia a un formulario, en donde se puede cargar los
nuevos datos, también permite modificar y eliminar. Es necesario que todo los
Formulario sean cargados para poder utilizar los Formulario de trazabilidad,
chequeo veterinario y vinculos
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En este formulario es la parte de Potreros, en este apartado del sistema el
administrador puede cargar los nuevos potreros, también puede modificar los
registros existentes y si la situacion lo requiere puede eliminar también.

0\ Buscar Polrero

Formualrio de Potreros

NUEVO

1 Patrerc 1

2 Potrero 2
3 Potrero 3
4 Patrero 4

serca 1 & X
muy lejo 1 r X
slalala 1 5 x
Enla segunda calle 1 o X

Figura 15. Formulario Potrero
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Al hacer clic en el boton se despliega una ventana emergente que
permitira cargar los datos que se requiere para crear un potrero.
Los datos a cargar son:

— Descripcion

— Filial

— Ubicacion

Formulario Potrero

—  Elijz el Filial

Figura 16. Ventana Emergente Nuevo Potrero

Al cargar todos los datos, se clic en el boton para poder dar el orden al sistema
que pueda guardar los datos ingresado a la base de datos. Una vez guardado el
sistema automaticamente carga la pagina central del potrero. Y muestra el dato
cargado en la tabla que esté en la parte inferior del formulario.
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1 Potrero 1 Serca

2 Potrero 2 muy lejo

3 Potrero 3 slalala

4 Potrero 4 En la sequnda calle
5 Potrero 5 en |a calle segunda

Figura 17. Tabla Potrero

1 5 X
1 5 X
1 5 X
1 5 X
1 s X

Las otras opciones que tiene el formulario es que puede Modificar y
Eliminar los datos que fueron registrado. Al hacer cliges el icono este
permite abrir otro formulario que permite modificar los datos existen a ese

registro que se eligio.

2)

®

Descripeion

Potrero 1

Figura 18. Formulario Modificar Potrero
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Al terminar de modificar todos los datos. Se procede “Actualizar”
haciendo clic en el boton

Guardando asi los datos que el administrador remplazo.

También en la tabla aparece un icono | » | que permite “Eliminar”, no
obstante, la base de datos no, permite eliminar un registro que esta en uso del
formulario ganado. Pero si el codigo esta libre al hacer clic en el icono aparece un
mensaje de aceptacion o rechazo de la eliminacion del registro.

localhost dice:

Realmente des=a eliminar?

Aceptar Cancelar

Figura 19. Mensaje de Eliminacion

Buscador Potrero
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En la parte superior del formulario aparece un cuadro donde el usuario
puede escribir el nombre del potrero para poder buscar un registro X.

Formulario de Potreros

NUEVO
O‘ Buscar Potrera

Figura 20. Parte de Buscador Potrero

Mientras que el usuario va escribiendo el nombre del potrero el sistema va
filtrando de apoco, muchas veces no es necesario escribir todo, tiene la opcion de
traer por indicio de letras.

Formulario de Potreros

potrero 1

1 Patrero 1 serca 1 i x

Figura 21. Tabla buscador Potrero
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Formulario Usuarios

Formulario de Usuarios

Q NUEVO
Buscar Usuario

1 1 daniel da123 1 1 5 X

2 1 dacas 12345 ) 1 1 X

Figura 22. Formulario Usuario

En este formulario es la parte de Usuarios, en este apartado del sistema el
administrador puede cargar los nuevos usuarios, también puede modificar los
registros existentes y si la situacion lo requiere puede eliminar también.

NUEVO
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Al hacer clic en el boton se despliega una ventana emergente que
permitird cargar los datos que se requiere para crear un Usuario.
Los datos a cargar son:

— Persona

— Tipo Usuario

— Filial

— Usuario

— Contrasefia
Al cargar todos los datos, se clic en el boton | EEHESSEE para poder dar el

Formulario Usuario

@ _*— Elija Iz Persana

.
&% Fija ol Tipa Ustatio « B cparia

O s

Figura 23. Venta Emergente de Nuevo Usuario
orden al sistema que pueda guardar los datos ingresado a la base de datos. Una

vez guardado el sistema automaticamente carga la pagina central del Usuario. Y
muestra el dato cargado en la tabla que esté en la parte inferior del formulario.
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Tabla Usuario

Formulario de Usuarios

0\ NUEVO
Buscar Usuario

1 1 daniel da123 1 1 1 X

2 1 dacas 12345 2 1 o X

Figura 24. Tabla Usuario

Las otras opciones que tiene el formulario es que puede Modificar y Eliminar
los datos que fueron registrado. Al hacer clic en el icono @ este permite abrir
otro formulario que permite modificar los datos existen a ese registro que se
eligio.
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T Elija la Persona v

2N

0
&% Fija el Tipo Usuario , | Elija el Filial v

o, or

Figura 25. Formulario Modificar Usuario

Al terminar de modificar todos los datos. Se procede “Actualizar” haciendo clic
en el boton
Guardando asi los datos que el administrador remplazo.

También en la tabla aparece un icono | > | que permite “Eliminar”, no
obstante, la base de datos no, permite eliminar un registro que esta en uso en otro
formulario. Pero si el codigo esta libre al hacer clic en el icono aparece un
mensaje de aceptacion o rechazo de la eliminacion del registro.

localhost dice:

Realmente desesa eliminar?

Aceptar Cancelar

Figura 26. Mensaje de Eliminacién Usuario
Buscador Usuario

En la parte superior del formulario aparece un cuadro donde el usuario
puede escribir el nombre del Usuario para poder buscar un registro X.
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Formulario de Usuarios

O\ NUEVO
Buscar Usuario

Figura 27. Buscador Usuario

Formulario de Usuarios

0'« dan

1 1 daniel da123 1 1 o X

Figura 28. Tabla Buscador Usuario

Mientras que el usuario va escribiendo el nombre del Usuario el sistema va
filtrando de apoco, muchas veces no es necesario escribir todo, tiene la opcion de
traer por indicio de letras.
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CAPITULO V — CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Las conclusiones que se obtienen con la realizacion de este Proyecto de
Fin de Grado, teniendo como resultado final el prototipo disefiado.

En base al analisis de la informacion se trazo la solucion que apoye la
gestion de trazabilidad Bovina de una ganadera basado en RFID de la Estancia
Itape mostrando beneficios transcendentales para el acceso rapido del historial del
ganado de manera rapida y agil siendo la misma una herramienta muy util para la
Ganaderia.

Para el desarrollo del sistema de trazabilidad se realiz6 el estudio de la
tecnologia de identificaciébn por radiofrecuencia (RFID), sus caracteristicas,
ventajas, concluyendo la conveniencia de su utilizacion por lo siguiente:

e Se adapta al entorno campestre, por la portabilidad de los equipos y su
resistencia, lo que lo hace adecuado de acuerdo a los entornos ganaderos
de aplicacion.

e Suministra precision y seguridad ventajosa para la identificacion, ya que al
encontrarse el microchip en la caravana, garantiza la imposibilidad de
afectaciones al ganado.

Mediante la realizacion del estudio de factibilidades Técnico, Operacional y

Econémico, se comprobd que el Proyecto de Fin de Grado es totalmente

viable lo que conlleva el Desarrollo de un software para la gestion de

trazabilidad Bovina de una ganadera basado en RFID de la Estancia Itape.
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5.2. Recomendaciones

Las recomendaciones del presente Proyecto de Fin de Grado, se centralizan en

dos puntos primordiales:

En cuanto a la implementacion del procedimiento de trazabilidad haciendo uso

del sistema:

e Para mayor beneficio de la solucidon propuesta, se recomienda promover
la capacitacion de las personas que se encargaran de ejecutar los procedi-

mientos de trazabilidad haciendo uso del sistema propuesto.
En cuanto a la seguridad del sistema de trazabilidad:

e El acceso al equipamiento de identificacion, durante la ejecucion de la
etapa de identificacion en el proceso de trazabilidad individual del ga-
nado, debe realizarse solo por personal competente y capaz de arreglar los
problemas técnicos de los equipos de la tecnologia RFID, si es que estos

se originan.

e Realizar de forma habitual copias de seguridad a la Base de Datos.

e Realizar de forma habitual mantenimientos a los equipos informaticos.
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Apendices

Apéndices1. Analisis Financiero

Costos de Inversion

Son los costos que ocasionara la implementacion del sistema informatico en

ambiente web.

Tabla 4. Recursos Tecnolégicos

8.300.00

1 Servidor dedicado 0 8.300.000

2 Router 500.000 1.000.000
3.000.00

2 PC de Escritorio 0 6.000.000
3.000.00

1 Notebook 0 3.000.000
3.500.00

1 Impresora Wifi 0 3.500.000
2.500.00

1 Kit RFID 0 2.500.000
TOTAL

Tabla 5.Recurso Humanos

Costo de Inversion

1 Analista 1.200.000 2.400.000
Pro-

1 gramador 2.500.000 7.500.000

1 Capacitador 1.500.000 1.500.000
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Recursos Tecnolo-
gicos 24.300.000
Recursos Humanos 11.400.000

ToTAL [ES57001000]

Tabla 6. Costo de Inversién

Ahorro de Inversion

Existen equipos con los que ya se cuentan la Ganadera Itapé que supondra un

ahorro en la inversion presentada.

2.300.00
0

TOTAL

4.600.000

PC de Escritorio

Tabla 7. Ahorro de Inversion

Beneficios calculados

El area de Administracion de la ganaderia fue expuesta en un estudio donde se

vera los beneficios que obtendra
Sin la implementacion del sistema web

Tiempo 10 Minutos 3.000]  30.000
Papel 5 Unidades 50 250
Tinta 30 Mililitros 200]  6.000

TOTAL POR GANADO|136.250|

Tabla 8.Registro por Cada Ganados
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Costos estimados total por ganado 36.250 x 3.000 Cantidad de Ganado Bovino

Tabla 9. Registro de chequeo por cada Ganados

Tiempo 15 Minuto 3.000f 45.000
Papel 5 Unidades 50 250
Tinta 50 Mililitros 200{ 10.000

TOTAL POR GANADO|155:250|

Costos estimados total por ganado 55250 x 3.000 Cantidad de Ganado Bovino

Tabla 10. Vinculos por cada Ganados

Tiempo 20 Minutos 3.000 60.000
Papel 3 Unidades 50 150
Tinta 40 Mililitros 200 8.000

TOTAL POR GANADO [|168:150|

Costos estimados total por ganado 68.150 x 3.000 Cantidad de Ganado Bovino
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Con la implementacion del sistema web

Segun pruebas de escritorio.

Tiempo 9 Minuto 3.000 27.000
Papel 4 Unidades 50 200
Tinta 29 Mililitros 200/  5.800

TOTAL POR GANADO [|133.000]

Tabla 11. Registro por cada Ganado

Costos estimados total por ganado 33.000 x 3.000 Cantidad de Ganado Bovino

Tiempo 14 Minutos 3.000 42.000
Papel 4 Unidades 50 200
Tinta 49 Mililitros 200 9.800

TOTAL POR GANADO [11152:000]

Tabla 12.Registro de chequeo Veterinario por cada ganados

Costos estimados total por ganado 52.000 x 3.000 Cantidad de Ganado Bovino
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Tiempo 19 Minutos 3.000 57.000
Papel 2 Unidades 50 100
Tinta 39 Mililitros 200 7.800

TOTAL POR GANADO |11 64:900]

Tabla 13. Vinculos por cada Ganados

Costos estimados total por ganado 64.900 x 3.000 Cantidad de Ganado Bovino

Anexos

Anexo1. Entrevistas

Notas de entrevista sobre el manejo de los ganados en la Ganadera Itapé en la
Ciudad de San Joaquin.

Fecha: 20/10/2016 Hora: 08:00

Lugar: San Joaquin, Ganadera Itapé, Direccion Administrativa.

Entrevistador: Daniel Castillo Gonzélez.

Entrevistado: Domingo Iriarte.

Caracteristica de la Entrevista:

Administracion Ganaderia

Se garantiza la confidencialidad de la entrevista ya que la informacion reunida
serd de uso exclusivo para la elaboracion del Proyecto de Fin de Grado. La
entrevista tendrd una duracion aproximada de 60 min.

Preguntas
1- ¢ COMO SE MANEJA ACTUALMENTE LA GANADERIA ITAPE?

2- (CUALES SON LAS RAZAS DE GANADO QUE SE DISPONE?
3- (EXISTEN ACUMULACION DE DOCUMENTOS? ;POR QUE

MOTIVO?
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4- ;EXISTEN PERDIDAS O DANOS DE DOCUMENTOS?

5- (CUANTO TIEMPO LLEVA EL REGISTRO DEL GANADO Y LA
BUSQUEDA DE LA MISMA?

6- ¢QUIENES SON LOS ENCARGADOS DE REGISTRAR A LOS
GANADOS VACUNOS?

7- ¢QUIENES SON LOS ENCARGADO DE REALIZAR LOS PROCESOS
DE TRAZABILIDAD?

8- ¢(COMO SE REALIZA LOS REGISTRO DE LOS GANADOS?

9- (QUE INFORMACION SE REGISTRA DEL GANADO?

10- ;COMO SE SUPERVISA EL. ARBOL GENEALOGICO DE CADA
GANADQO?

11- ;EXISTEN PROBLEMAS EN EL GRUCE DE LOS GANADOS, POR NO
TENER EL REGISTRO NECESARIO?

12- ;COMO REALIZAN LA CLASIFICACION DE LAS CATEGORIAS Y
SUBCATEGORIAS DE LOS GANADOS?

13- ;COMO VAN CONTROLANDO LAS CATEGORIAS Y
SUBCATEGORIAS DE LOS GANADOS?

14- ;COMO ES LA AGRUPACION DE LOS GANADOS EN LOS
POTREROS?

15- ;CADA CUANTO SE REALIZA EL CAMBIO DE POTREROS?

16- ;CUAL ES LA CANTIDAD MAXIMA DE GANADO EN CADA
POTRERO?

17- (SE REALIZA EL CONTROL DEL CHEQUEO VETERINARIO DE
CADA ANIMAL?

18- {CADA QUE PERIODO SE RALIZA EL CHEQUEO VETERINARIO?

19- ;DE QUE MODO LLEVAN EL INVENTARIO DE LOS GANADOS?

20- ;CADA CUANTO SE REALIZA EL CONTEO DE LOS GANADOS?
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21- ;EXISTE ACTUALMENTE ALGUNA FORMA DE CONTROLAR LAS

ACTIVIDADES INUSUALES DE CADA GANADO?

Observaciones

Se agradece la contribucion por parte del Administrador de la Ganaderia
en detallar la forma de manejo de los Ganados que serd de suma de importancia
para la elaboracion del Proyecto de Fin de Grado.

GLOSARIO

A

Acceso: Forma en que los usuarios, administradores u operadores acceden al
sistema mediante la validacion de usuario y clave.

Administrador: Es aquella persona que se dedica a mantener y operar un sistema
de computo o una red.

Actualizar: Alterar una informacion para ponerla al dia.

Auditoria: es el proceso llevado a cabo por profesionales informaticos que
consiste en recoger, agrupar y evaluar evidencias para determinar si un sistema de
informacion salvaguarda el activo empresarial, mantiene la integridad de los
datos.

Autenticacion de Usuario: Validacion de los usuarios que tendrdn acceso al

sistema.

B

Base de Datos: Base de Datos, lugar donde se guardan los registros grabados.

C

Caso de Uso: Es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo
sistema o una actualizacion de software. Cada caso de uso proporciona uno o mas
escenarios que indican cémo deberia interactuar el sistema con el usuario o con
otro sistema para conseguir un objetivo especifico.

Copia de Seguridad: Copia en la cual se resguarda la informacién contenida en
la base de datos del sistema.

D
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Diagrama de Clase: un diagrama de clases en Lenguaje Unificado de Modelado
(UML) es un tipo de diagrama de estructura estatica que describe la estructura de
un sistema mostrando las clases del sistema, sus atributos, operaciones (o
métodos), y las relaciones entre los objetos.

Diagrama de Secuencia: El diagrama de secuencia es un tipo de diagrama usado
para modelar interaccion entre objetos en un sistema segun UML.

Diagrama de Actividades: Un diagrama de actividades muestra un proceso de
negocio o un proceso de software como un flujo de trabajo a través de una serie de
acciones. Las personas, los componentes de software o los equipos pueden

realizar estas acciones.

E
Especificaciones de Caso de Uso: Una especificacion de caso de uso proporciona

detalles textuales de un caso de uso.

F
Formulario: Herramienta de la plataforma de programacién sobre el cual se

disefia un programa.

G

Gestion: Accion y efecto de Gestionar, diligenciar una tarea.

Gestionar: Es coordinar todos los recursos disponibles para conseguir
determinados  objetivos, implica amplias y fuertes interacciones
fundamentalmente entre el entorno, las estructuras, el proceso y los productos que
se deseen obtener.

Gestor de Base de Datos: Herramienta para mantener una base de datos.

H
Historial: Conjunto de horas durante las cuales se realiza una actividad o se
desarrolla una accidon tengo un horario de trabajo insufrible, casi no disfruto de

tiempo de ocio.
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Horario: Distribucion y cuadro indicador de las horas en que deben ejecutarse

determinados actos consulta el horario de clases.

I
Informes: Reportes que realiza un formulario sobre registros de una determinada

tabla en forma general o por parametro (Fecha, Cédigo, Ubicacion, etc.)

L
Lenguaje de Programacion: Un lenguaje de programacion es un lenguaje formal
disenado para realizar procesos que pueden ser llevados a cabo por maquinas

como las computadoras.

M
Mantenimiento: Accion realizada por los usuarios de la aplicacion para dar de
alta, baja o modificacion un registro.

Modificar: Actualizar una informacion.

R
RFID: Es un sistema de almacenamiento y recuperacion de datos remoto que usa

dispositivos denominados etiquetas, tarjetas o transpondedores RFID

S

Seguridad Informatica: Consiste en asegurar que los recursos del sistema de
informacion (material informatico o programas) de una organizacion sean
utilizados de la manera que se decidido y que el acceso a la informacion alli
contenida, asi como su modificacion sélo sea posible a las personas que se
encuentren acreditadas y dentro de los limites de su autorizacion.

Semestre: Periodo de seis meses.
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Sistema: un sistema que permite almacenar y procesar informacion; es el

conjunto de partes interrelacionadas: hardware, software y personal informatico.

U

Usuario: Persona registrada para acceder al sistema web.



